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前　　言

英语在今天变得越来越重要了，尤其是中国加入 ＷＴＯ以后，许多专业书籍都是以英文出
版的，而且在众多的国际学术会议上，英语已经成为通用语言。大学生在完成基础英语的学习
之后，随着专业基础课或专业课学习的进一步深入，自然就开始接触专业方面的英文资料。然
而，面对英文版本的专业书籍或专业杂志，大多数艺术设计专业的学生都会感到一筹莫展，即
使是专业知识还不是非常深奥的书刊，学生学习时仍然感到似懂非懂，理不出清晰的头绪。因
此专业英语的教学是很有必要的，但就目前情况看，国内缺乏这方面比较系统的适用于艺术类
学生的较全面的教材。本教材的编写对提高学生阅读兴趣，掌握专业词汇，提供日常工作查询
的资料是有很大帮助的。
本书目的在于提高艺术设计专业学生及从业者阅读英文资料和用英文书写专业材料的能

力。各章内容的选取针对学生熟悉的专业内容以利于学生快速理解。本书共包括五章内容：
时装设计、时装摄影、平面设计、环境艺术设计、工业设计。每一章都包含文章、专业词汇、译文
与阅读理解问题。
第１１节，第２章，第３１节———王勇；第３２节，第３３节，第３４节，第４章———黄磊

昌；第１２节———郑辉；第１３节———温璐；第１４节———丁玮；第５章———叶淑红。全书由王
勇统稿并作整理润色及最后定稿。在本书编写过程中，谭英老师给予了极大的帮助并提出宝
贵建议，在此表示感谢。同时对本书参考文献的著作者一并表示谢意。由于时间仓促，编者水
平有限，不足之处敬请批评指正。　

编　者

２００４年２月

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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艺术设计 专业英语

犆犎犃犘犜犈犚１
犉犃犛犎犐犗犖犇犈犛犐犌犖　　时装设计

１．１　犇犈犞犈犔犗犘犕犈犖犜犗犉犉犃犛犎犐犗犖犇犈犛犐犌犖
时装设计的发展

犕
犪狀狌犳犪犮狋狌狉犲狉狊犪狉犲狋犺犲犮狅犿狆犪狀犻犲狊狋犺犪狋狆狉狅犱狌犮犲
犳犪狊犺犻狅狀．犈犪犮犺犳犻狉犿犻狊犱犲犳犻狀犲犱犫狔犻狋狊犮狌狊狋狅犿犲狉狊
犪狀犱犻犱犲狀狋犻犳犻犲犱犫狔犻狋狊狆犪狉狋犻犮狌犾犪狉狊狋狔犾犲．

　　制造商是生产时装的公司。每
个公司都有特定的顾客群和独特的

风格。

　　犜犺犲狋犺狉犲犲犿犪犼狅狉犱犻狏犻狊犻狅狀狊狅犳犪犮犾狅狋犺犻狀犵犮狅犿狆犪狀狔
犪狉犲犱犲狊犻犵狀，狆狉狅犱狌犮狋犻狅狀，犪狀犱狊犪犾犲狊．犈犪犮犺犻狊狉犲犾犪狋犲犱狑犻狋犺
犪狀犱犱犲狆犲狀犱犲狀狋狌狆狅狀狋犺犲狅狋犺犲狉狊．犜犺犲犱犲狊犻犵狀犱犲狆犪狉狋犿犲狀狋
犮狉犲犪狋犲狊狋犺犲狀犲狑狊狋狔犾犲狊，狑犻狋犺犻狀狋犺犲犮狅犿狆犪狀狔狊犻犿犪犵犲狅狉
犻犱犲狀狋犻狋狔；狋犺犲狊犪犾犲狊犱犲狆犪狉狋犿犲狀狋犿犪狉犽犲狋狊犲犪犮犺犾犻狀犲，犪犮狋
犻狀犵犪狊犪犾犻犪犻狊狅狀犫犲狋狑犲犲狀狋犺犲犿犪狀狌犳犪犮狋狌狉犲狉犪狀犱狋犺犲狉犲
狋犪犻犾犲狉．犜犺犻狊犮犺犪狆狋犲狉犲狓狆犾犪犻狀狊犺狅狑犪犿犪狀狌犳犪犮狋狌狉犲狉狊犾犻狀犲
犻狊犱犲狏犲犾狅狆犲犱犪狀犱犱犻狊犮狌狊狊犲狊犳犪狊犺犻狅狀犱犲狊犻犵狀犲犾犲犿犲狀狋狊犪狀犱

狆狉犻狀犮犻狆犾犲狊，犻狀犮犾狌犱犻狀犵犮狅犾狅狉犪狀犱犳犪犫狉犻犮犪狋犻狅狀．犐狋狋犺犲狀犱犲
狊犮狉犻犫犲狊狋犺犲犱犲狏犲犾狅狆犿犲狀狋狅犳狋犺犲狊犪犿狆犾犲犾犻狀犲犪狀犱犪狀犪犾狔狕犲狊
犾犻狀犲狊犲犾犲犮狋犻狅狀．犜犺犲犮犺犪狆狋犲狉犻狊犱犲狏狅狋犲犱狆狉犻犿犪狉犻犾狔狋狅
狑狅犿犲狀狊狑犲犪狉犫犲犮犪狌狊犲犻狋犻狊狋犺犲犳狅犮狌狊狅犳狋犺犲犻狀犱狌狊狋狉狔，

犺犪狏犻狀犵犿狅狉犲狊犲犪狊狅狀犪犾狊狋狔犾犻狀犵犮犺犪狀犵犲狊．

　　服装公司三个主要部门是设
计、生产和销售。每一个都各自独立

同时又与其它部门相关。设计部门

根据公司的形象设计新的款式，销售

部门负责营销，并在制造商和零售商

之间起联络作用。这一章讲解制造

商产品线的开发过程和服装设计要

素和原则，包括色彩和面料，接着讲

述样品的开发和产品线的选择。这

一章主要着重于女装，因为女装是服

装业的重点，季节性更强。

犔犻狀犲犇犲狏犲犾狅狆犿犲狀狋 产品线开发

　　犜狉犪犱犻狋犻狅狀犪犾犾狔，犿犪狀狌犳犪犮狋狌狉犲狉狊狊狆犲犮犻犪犾犻狕犲犱犻狀犪狆犪狉
狋犻犮狌犾犪狉狊狋狔犾犻狀犵 犮犪狋犲犵狅狉狔，狆狉犻犮犲 狉犪狀犵犲，犪狀犱 狊犻狕犲 狅犳
犮犾狅狋犺犲狊．犜狅犱犪狔，犺狅狑犲狏犲狉，狋犺犲狔犪狉犲狋犲狀犱犻狀犵狋狅犲狓狆犪狀犱
犫狔犪犱犱犻狀犵犱犻狏犲狉狊犻犳犻犲犱犾犻狀犲狊．犕犪狀狔犿犪狀狌犳犪犮狋狌狉犲狉狊犺犪狏犲
犫狉狅犪犱犲狀犲犱狋犺犲犻狉狆狉狅犱狌犮狋犾犻狀犲狊狋狅犻狀犮犾狌犱犲狅狋犺犲狉狊狋狔犾犲
犮犪狋犲犵狅狉犻犲狊，狅狉狊犻狕犲犪狀犱狆狉犻犮犲狉犪狀犵犲狊，犫狌狋狋犺犲狔犺犪狏犲狊犲狆犪狉犪狋犲

　　传统上，制造商专营一种服装
种类、价位和号型。今天，他们倾向

于扩展为多样化的产品线。许多制

造商的产品线包括其它的种类或号

型和价位，但是它们有各自不同的品

牌。比如，淑女装制造商可能增加大
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犱犻狏犻狊犻狅狀狊犪狀犱／狅狉犾犪犫犲犾狀犪犿犲狊犳狅狉犲犪犮犺．犉狅狉犲狓犪犿狆犾犲，犪
犿犻狊狊狔犱狉犲狊狊犿犪狀狌犳犪犮狋狌狉犲狉犿犻犵犺狋犪犱犱犾犪狉犵犲狅狉狆犲狋犻狋犲狊犻
狕犲狊；犪狊犺犻狉狋犺狅狌狊犲犿犻犵犺狋犪犱犱犮狅狅狉犱犻狀犪狋犻狀犵狊狆狅狉狋狊狑犲犪狉．
犃狊犿犪狀狌犳犪犮狋狌狉犲狉狊犱犻狏犲狉狊犻犳狔，狋犺犲狔狀犲犲犱狋狅犽犲犲狆狋犺犲犻狉犻
犱犲狀狋犻狋狔狅狉犻犲狀狋犲犱狋狅狑犪狉犱狋犺犲犮狌狊狋狅犿犲狉狊狋犺犲狔犺狅狆犲狋狅狆犾犲犪狊犲．

或小尺码，衬衫公司可能会增加相配

套的运动衫。当制造商使产品多样

化时，他们需要使他们的形象取悦于

他们所面对的顾客。

　　犘犲犪狉犾犖犻狆狅狀，犱犲狊犻犵狀犲狉犪狀犱狆犪狉狋狀犲狉（狑犻狋犺犺犲狉犺狌狊
犫犪狀犱，犃犾犫犲狉狋犖犻狆狅狀）犻狀犪犱狉犲狊狊犿犪狀狌犳犪犮狋狌狉犻狀犵犫狌狊犻
狀犲狊狊，犿犻犵犺狋犮狅狀狊犻犱犲狉犺犲狉狊犲犾犳犺犲狉狅狑狀狋狔狆犻犮犪犾犮狌狊狋狅犿犲狉：
“犐狌狊犲犱犿狔狊犲犾犳犪狊狋犺犲犮狉犻狋犲狉犻狅狀［犳狅狉狊狋犪狉狋犻狀犵狅狌狉犫狌狊犻
狀犲狊狊］．犜犺犲狉犲犪狊狅狀狑犲犺犪狏犲犫犲犲狀犪狊狌犮犮犲狊狊犻狊犫犲犮犪狌狊犲狋犺犲
狀犲犲犱狑犪狊狋犺犲狉犲．犗狋犺犲狉狑狅犿犲狀犳犲犾狋犲狓犪犮狋犾狔犪狊犐犱犻犱．．．
犐犿狅狌狉犿狅犱犲犾．犠犺犲狀犐狆狌狋狊狅犿犲狋犺犻狀犵狅狀，犻犳犻狋犳犲犲犾狊

犵狅狅犱，犐犽狀狅狑犻狋狊犪狑犻狀狀犲狉．犐犳犻狋犱狅犲狊狀狋犳犲犲犾犵狅狅犱，犻狋
犱狅犲狊狀狋犿犪犽犲狋犺犲犾犻狀犲．”犎狅狑犲狏犲狉，犪犾狋犺狅狌犵犺犻狋犻狊犲犪狊犻犲狉
犳狅狉犪犱犲狊犻犵狀犲狉狋狅犫犲犺犻狊狅狉犺犲狉狅狑狀狋狔狆犻犮犪犾犮狌狊狋狅犿犲狉，

狋犺犲狊犻狋狌犪狋犻狅狀狉犪狉犲犾狔犲狓犻狊狋狊．犗狀犲狅犳狋犺犲犺犪狉犱犲狊狋狋犺犻狀犵狊
犳狅狉犪犱犲狊犻犵狀犲狉狋狅犱狅犻狊狋狅犼狌犱犵犲犳犪狊犺犻狅狀犪狆犪狉狋犳狉狅犿狆犲狉
狊狅狀犪犾狆狉犲犳犲狉犲狀犮犲．

　　犘犲犪狉犾犖犻狆狅狀，一家女装制造公
司的设计师和合作伙伴（跟她丈夫

犃犾犫犲狉狋犖犻狆狅狀合作），会把自己看作
典型的顾客：“我把自己作为标准来

开始我们的事业。我们成功的原因

是因为市场有需求。其它的女人也

有同感，我是我们公司的模特。当我

穿上设计的衣服时，如果感觉合适，

我知道会卖得好。如果不合适，就不

会去生产它。”然而，虽然设计师把自

己作为特定的顾客很容易，但这种情

况却很少。最困难的是如何客观地

去判断一件时装。

Ｓｅａｓｏｎｓ 季节

　　犈犪犮犺狊犲犪狊狅狀，狋犺犲犱犲狊犻犵狀犱犲狆犪狉狋犿犲狀狋犻狊狉犲狊狆狅狀狊犻犫犾犲
犳狅狉犮狉犲犪狋犻狀犵犪狀犲狑犾犻狀犲，狋犺犲狊犲犪狊狅狀犪犾犮狅犾犾犲犮狋犻狅狀狋犺犪狋狋犺犲
犿犪狀狌犳犪犮狋狌狉犲狉狑犻犾犾狊犲犾犾狋狅狉犲狋犪犻犾狊狋狅狉犲犫狌狔犲狉狊．犜犺犲狋犲狉犿狊
犪狉犲狊狔狀狅狀狔犿狅狌狊：犮狅犾犾犲犮狋犻狅狀犻狊狌狊犲犱狆狉犻犿犪狉犻犾狔犻狀犈狌狉狅狆犲
犪狀犱犳狅狉犺犻犵犺狆狉犻犮犲犱犾犻狀犲狊犻狀狋犺犲犝狀犻狋犲犱犛狋犪狋犲狊；犾犻狀犲犻狊
狌狊犲犱犿狅狉犲狅犳狋犲狀犻狀狋犺犲犝狀犻狋犲犱犛狋犪狋犲狊，犳狅狉犿狅犱犲狉犪狋犲犾狔
犪狀犱狆狅狆狌犾犪狉犾狔狆狉犻犮犲犱犳犪狊犺犻狅狀．犇犲狊犻犵狀犲狉狊犪狀犱犿犲狉犮犺犪狀
犱犻狊犲狉狊狑狅狉犽狅狀狋狑狅狅狉犿狅狉犲犾犻狀犲狊犪狋狅狀犮犲，犱犲狊犻犵狀犻狀犵犪
犳狌狋狌狉犲犾犻狀犲狑犺犻犾犲狊狅犾狏犻狀犵狆狉狅犫犾犲犿狊狅犳狋犺犲犾犻狀犲狋犺犪狋犻狊犪
犫狅狌狋狋狅犫犲狊犺犻狆狆犲犱．犠狅狉犽狅狀犪狀犲狑犾犻狀犲犫犲犵犻狀狊犪狆狆狉狅狓犻
犿犪狋犲犾狔犲犻犵犺狋犿狅狀狋犺狊犫犲犳狅狉犲狋犺犲狊犲犾犾犻狀犵狊犲犪狊狅狀．犆狅犿狆犪
狀犻犲狊狋犺犪狋狆狉狅犱狌犮犲犺犻犵犺狏狅犾狌犿犲犪狀犱犱犲狆犲狀犱狅狀犾犲狊狊犻狀狀狅
狏犪狋犻狏犲狊狋狔犾犻狀犵狆犾犪狀犲狏犲狀犳狌狉狋犺犲狉犪犺犲犪犱．犇犲狊犻犵狀犲狉狊犿狌狊狋
狋犺犻狀犽犪犺犲犪犱狋狅狋犺犲狊犲犪狊狅狀狑犺犲狀狋犺犲犵犪狉犿犲狀狋狑犻犾犾犫犲
狊狅犾犱犪狀犱狑狅狉狀．犉狅狉犲狓犪犿狆犾犲，犪狏犲犾狏犲狋犱狉犲狊狊狋狅犫犲狑狅狉狀
犻狀犇犲犮犲犿犫犲狉犿狌狊狋犫犲犱犲狊犻犵狀犲犱犻狀犕犪狔．

　　每一个季节，设计部门负责开
发新的产品线，然后由制造商卖给零

售店。产品系列一词主要用于欧洲，

在美国则指高价的时装；产品线常常

用于指美国中等价位的时装。设计

师和进货商设计两个或更多的产品

线，在解决将要装船的产品线的问题

同时设计未来的产品线。新的产品

线大约在销售季节前八个月开始设

计。生产量大并且款式不太新颖的

服装的公司则提前得更早。设计师

必须提前考虑服装销售和穿着的季

节。比如，一件十二月份穿的天鹅绒

时装必须在五月份开始设计。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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艺术设计 专业英语

　　犕狅狊狋犮狅犿狆犪狀犻犲狊狆狉狅犱狌犮犲犳狅狌狉狅狉犳犻狏犲狊犲犪狊狅狀犪犾犾犻狀犲狊
犪狔犲犪狉：狊狆狉犻狀犵，狊狌犿犿犲狉，狋狉犪狀狊犻狋犻狅狀犪犾，犳犪犾犾，犪狀犱犺狅犾犻犱犪狔
狅狉狆狅狊狊犻犫犾狔狉犲狊狅狉狋．犈狏犲狀狋犺犲狊犲犱犻狏犻狊犻狅狀狊犪狉犲犫犲犮狅犿犻狀犵
犾犲狊狊犱犻狊狋犻狀犮狋：犿犪狀狔 犿犪狀狌犳犪犮狋狌狉犲狉狊，狊狌犮犺犪狊犔犻狕犆犾犪犻
犫狅狉狀犲，犮狅狀狊狋犪狀狋犾狔犳犻犾犾犻狀狋犺犲犻狉犾犻狀犲狊狑犻狋犺狀犲狑犻狋犲犿狊，

狊犺犻狆狆犻狀犵狋狅狊狋狅狉犲狊犪犾犿狅狊狋犿狅狀狋犺犾狔．犕犪狀狌犳犪犮狋狌狉犲狉狊狋犺犪狋
犮狅狀犳狅狉犿狋狅犪狊狋狉狌犮狋狌狉犲犱狀狌犿犫犲狉狅犳犾犻狀犲狊狆犲狉狔犲犪狉犿犪狔
犪犱犱犪犱犱犻狋犻狅狀犪犾犻狋犲犿狊狋犺犲狔犮犪犾犾狊狑犲犲狋犲狀犲狉狊犻狀狅狉犱犲狉狋狅狉犲
狊狆狅狀犱狇狌犻犮犽犾狔狋狅犮狌狊狋狅犿犲狉狀犲犲犱狊．

　　大多数公司一年生产四或五个
产品线：春、夏、过度季节、秋和节假

日。即使这样的划分也变得越来越

模糊：许多制造商，比如 犔犻狕犆犾犪犻
犫狅狉狀犲，几乎每个月都补充新的产品
运到零售店。每年有固定产品线数

目的制造商有时也会增加产品来快

速满足顾客的需要。

ＰｒｏｄｕｃｔＤｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔ 产品开发

　　犐狀犪狊犿犪犾犾犮狅犿狆犪狀狔，狋犺犲犱犲狊犻犵狀犪狀犱犿犲狉犮犺犪狀犱犻狊犻狀犵
犳狌狀犮狋犻狅狀狊狅犳狆狉狅犱狌犮狋犱犲狏犲犾狅狆犿犲狀狋犿犪狔犫犲犺犲犪犱犲犱犫狔
狅狀犲狆犲狉狊狅狀．犐狀狊狅犿犲犮犪狊犲狊狋犺犲狅狑狀犲狉犪狊狊狌犿犲狊狊狅犿犲狅犳
狋犺犲犿犲狉犮犺犪狀犱犻狊犻狀犵狉犲狊狆狅狀狊犻犫犻犾犻狋犻犲狊．犐狀犪犾犪狉犵犲犮狅犿狆犪狀狔，

狆狉狅犱狌犮狋犱犲狏犲犾狅狆犿犲狀狋犻狊狌狊狌犪犾犾狔犪狋犲犪犿犲犳犳狅狉狋犻狀狏狅犾狏犻狀犵
犪犱犲狊犻犵狀犲狉，犪犿犲狉犮犺犪狀犱犻狊犲狉，犪狀犱狋犺犲犻狉犪狊狊犻狊狋犪狀狋狊．

　　在一个小的公司，产品开发的设
计和销售规划可能只由一人来领导。

在一些情况下，老板会承担产品销售规

划的责任。在大的公司，产品开发通常

是一个团队工作，包括设计师、产品销

售规划负责人和助手。　

　　Ｍｅｒｃｈａｎｄｉｓｉｎｇ　犜犺犲犿犲狉犮犺犪狀犱犻狊犲狉犮狅狀犮犲狀狋狉犪狋犲狊狅狀
狋犺犲狆犾犪狀狀犻狀犵，狅狉犵犪狀犻狕犪狋犻狅狀犪犾，犪狀犱狊犪犾犲狊犪狊狆犲犮狋狊狅犳狋犺犲
犫狌狊犻狀犲狊狊．犕犲狉犮犺犪狀犱犻狊犻狀犵犻狊狆犾犪狀狀犻狀犵狋狅犺犪狏犲狋犺犲狉犻犵犺狋
犿犲狉犮犺犪狀犱犻狊犲犪狋狋犺犲狉犻犵犺狋狋犻犿犲犻狀狋犺犲狉犻犵犺狋狇狌犪狀狋犻狋狔犪狀犱
犪狋狋犺犲狉犻犵犺狋狆狉犻犮犲狋狅犿犲犲狋狋犺犲狀犲犲犱狊狅犳狋犺犲犮狅犿狆犪狀狔狊
狋犪狉犵犲狋犮狅狀狊狌犿犲狉狊．犈犪犮犺犮狅犿狆犪狀狔犺犪狊犳犻狀犪狀犮犻犪犾犵狅犪犾狊，

狊犲狋犫狔犮狅犿狆犪狀狔犲狓犲犮狌狋犻狏犲狊，狋犺犪狋犪犾犾狅狑犳狅狉（１）狋犺犲犮狅狊狋
狅犳狆狉狅犱狌犮犻狀犵犪狀犱 犿犪狉犽犲狋犻狀犵犳犪狊犺犻狅狀，（２）狅狆犲狉犪狋犻狀犵
犮狅狊狋狊，犪狀犱（３）犪狆狉狅犳犻狋．

　　销售规划　产品销售规划负责
人负责计划，组织和销售方面。产品

销售规划是计划将合适的商品以合

适的时间、合适的数量、合适的价格

来满足目标消费者的需要。每个公

司的财务目标，都由公司经理制定，

这个目标包括制造和销售成本，运作

成本和利润。

　　犜犺犲犳犻狉狊狋狊狋犲狆犻狀犾犻狀犲犱犲狏犲犾狅狆犿犲狀狋犻狊狋狅犱犲犮犻犱犲犺狅狑
犿犪狀狔犵狉狅狌狆狊犪狉犲狀犲犲犱犲犱狆犲狉狊犲犪狊狅狀狋狅犿犲犲狋犫狅狋犺狋犺犲
犱犲犿犪狀犱狊狅犳狉犲狋犪犻犾犲狉狊犪狀犱狋犺犲犳犻狀犪狀犮犻犪犾犵狅犪犾狊狅犳狋犺犲犿犪狀
狌犳犪犮狋狌狉犲狉．犃犱狅犾犾犪狉犿犲狉犮犺犪狀犱犻狊犲狆犾犪狀犻狊犲狊狋犪犫犾犻狊犺犲犱犳狅狉
犲犪犮犺犾犻狀犲狆犲狉狊犲犪狊狅狀．犜犺犲狆狉犲狏犻狅狌狊狔犲犪狉狊犪犮狋狌犪犾狊犪犾犲狊
犪狉犲狌狊犲犱犪狊犪犫犪狊犻狊犳狅狉狆狉狅犼犲犮狋犲犱狊犪犾犲狊犵狅犪犾狊．

　　产品线发展的第一步是决定每
个季节需要多少组产品以满足零售

商和制造商的财务目标。每个季节

每个产品线都要制定销售规划。前

一年的实际销售是制定销售目标的

基础。

　 　 犖犲狓狋，犮狅犿狆犪狀狔犲狓犲犮狌狋犻狏犲狊，狋犺犲 犿犲狉犮犺犪狀犱犻狊犲狉，

犪狀犱／狅狉狋犺犲犱犲狊犻犵狀犲狉犱犲狏犲犾狅狆犪犿犲狉犮犺犪狀犱犻狊犻狀犵狆犾犪狀，犱犲
狋犲狉犿犻狀犻狀犵狋犺犲犾犻狀犲犮狅狀犮犲狆狋犪狀犱狋犺犲犪狆狆狉狅狓犻犿犪狋犲狀狌犿犫犲狉
狅犳狊狋狔犾犲狊犪狀犱犳犪犫狉犻犮狊狉犲狇狌犻狉犲犱狋狅犿犲犲狋狊犪犾犲狊犵狅犪犾狊．犜犺犲

　　其次，公司经理、产品销售规划
负责人和设计师制定销售规划，决定

产品线概念和款式、面料数量以满足

销售目标。产品销售规划负责人制
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专业英语 艺术设计

犿犲狉犮犺犪狀犱犻狊犲狉狊犲狋狊狌狆犪狊犮犺犲犱狌犾犲狅犳犱犲犪犱犾犻狀犲狊犳狅狉狊狋狔
犾犻狀犵，犳犻狀犻狊犺犲犱狊犪犿狆犾犲狊，犪狀犱狆狉狅犱狌犮狋犻狅狀狑狅狉犽犻狀犵犫犪犮犽
狑犪狉犱犳狉狅犿狋犺犲狉犲狇狌犻狉犲犱狊犺犻狆狆犻狀犵犱犪狋犲狊．

定设计、完成样品和生产的日程表，

以完成装船日期的要求。

　　ＴｈｅＤｅｓｉｇｎｅｒ　犜犺犲犱犲狊犻犵狀犲狉犮狉犲犪狋犲狊狋犺犲狊狋狔犾犲狊，犵犻狏
犻狀犵犳狅狉犿狋狅犳犪狊犺犻狅狀犻犱犲犪狊．犜犺犲犱犲狊犻犵狀犲狉犿狌狊狋犪犾狊狅狊狌

狆犲狉狏犻狊犲狆犪狋狋犲狉狀犿犪犽犻狀犵犪狀犱狊犪犿狆犾犲犿犪犽犻狀犵，狊犲犲犻狀犵狋犺犲
犾犻狀犲狋犺狉狅狌犵犺狋狅犪狊狌犮犮犲狊狊犳狌犾犮狅犿狆犾犲狋犻狅狀．犜犺犲犱犲狊犻犵狀犲狉犻狊
犮狅狀犮犲狉狀犲犱狑犻狋犺犪狀犱／狅狉狉犲狊狆狅狀狊犻犫犾犲犳狅狉犪犾犾狋犺犲犪狉犲犪狊犱犻狊
犮狌狊狊犲犱犻狀狋犺犲狉犲狊狋狅犳狋犺犻狊犮犺犪狆狋犲狉．

　　设计师　设计师根据流行时尚
设计款式并监督样板和样衣的完成。

设计师的工作与本章下面所讨论的

领域都密切相关。

ＷｏｍｅｎｓＷｅａｒ 女装

　　Ｉｔｅｍｓ　犛狅犿犲犿犪狀狌犳犪犮狋狌狉犲狉狊狆狉狅犱狌犮犲狊犻狀犵犾犲犻狋犲犿狊
狋犺犪狋犱狅狀狅狋狉犲犾犪狋犲狋狅犲犪犮犺狅狋犺犲狉．犐狀狋犺犻狊犮犪狊犲，犮狅狅狉犱犻狀犪
狋犻狅狀狅犳犪犵狉狅狌狆狅狉狅犳犪犾犻狀犲犻狊狀狅狋狉犲狇狌犻狉犲犱．犎狅狑犲狏犲狉，

犲犪犮犺犵犪狉犿犲狀狋犿狌狊狋犫犲狊狋狉狅狀犵犲狀狅狌犵犺狋狅狊狋犪狀犱犪犾狅狀犲，

狀狅狋犱犲狆犲狀犱犻狀犵狅狀狋犺犲狊狋狉犲狀犵狋犺狅犳狅狋犺犲狉犵犪狉犿犲狀狋狊犻狀狋犺犲

犵狉狅狌狆．犛狌犮犺犵犪狉犿犲狀狋狊犪狉犲狅犳狋犲狀狆狉狅犱狌犮犲犱犫狔犪犽狀狅犮犽
狅犳犳犺狅狌狊犲．

　　单件产品　一些制造商生产单件
商品，商品与商品互不相关。在这种情

况下，一组或一个产品线之内的产品不

需要相互搭配。然而，每件产品必须都

很优秀才能单独出售。折扣公司常常

生产这样的服装。

　　犃犽狀狅犮犽狅犳犳犻狊犪犮狅狆狔狅犳狊狅犿犲狅狀犲犲犾狊犲狊犱犲狊犻犵狀，狌
狊狌犪犾犾狔犪犵犪狉犿犲狀狋狋犺犪狋犻狊犪犾狉犲犪犱狔犪犫犲狊狋狊犲犾犾犲狉犳狅狉犪狀狅狋犺犲狉
犿犪狀狌犳犪犮狋狌狉犲狉．犉狅狉狋犺犪狋狉犲犪狊狅狀，犽狀狅犮犽狅犳犳犺狅狌狊犲狊犮犪狀
狊犪犳犲犾狔犻狀狏犲狊狋犻狀狏狅犾狌犿犲狆狉狅犱狌犮狋犻狅狀．犜犺犲狔狊犻犿狆犾狔犫狌狔犪

狆犪狉狋犻犮狌犾犪狉犵犪狉犿犲狀狋，犿犪犽犲犪狆犪狋狋犲狉狀犳狉狅犿犻狋，狅狉犱犲狉
犾犪狉犵犲狇狌犪狀狋犻狋犻犲狊狅犳狋犺犲狊犪犿犲犳犪犫狉犻犮，犪狀犱犺犪狏犲狋犺犲犵犪狉
犿犲狀狋犿犪狀狌犳犪犮狋狌狉犲犱犻狀狏狅犾狌犿犲．犜犺犲犽狀狅犮犽狅犳犳，犺狅狑犲狏
犲狉，狅犳狋犲狀犿犻狊狊犲狊狋犺犲犳犻狀犲狆狅犻狀狋狊狅犳犳犻狋犪狀犱犮狅狀狊狋狉狌犮狋犻狅狀
犪狀犱犿犪狔狊狌犫狊狋犻狋狌狋犲犪犮犺犲犪狆犲狉犳犪犫狉犻犮狅狉狋狉犻犿．犘狉狅犱狌犮狋犻狅狀
犪狀犱犳犪犫狉犻犮犮狅狊狋狊犪狉犲犾狅狑犲狉犫犲犮犪狌狊犲狅犳狋犺犲犺狌犵犲狇狌犪狀狋犻
狋犻犲狊狆狉狅犱狌犮犲犱．犕狅狉犲狅狏犲狉，狋犺犲犽狀狅犮犽狅犳犳犺狅狌狊犲犱狅犲狊狀狅狋
犺犪狏犲狋狅狊狆犲狀犱犿狅狀犲狔狅狀犱犲狊犻犵狀犱犲狏犲犾狅狆犿犲狀狋．

　　这种打折扣的商品常常模仿别
人的设计，通常是其它制造商最好卖

的商品。由于这种原因，折扣公司可

以安全的大批量生产。他们只买一

件别致的服装，打一个版型，大批量

订购同样的面料，然后批量生产。这

种折扣商品的版型或制作往往不太

理想或用比较廉价的面料来代替。

由于是批量生产，生产和面料成本较

低。并且，他们没有设计成本。

　 　犜犺犲犲狊狊犲狀狋犻犪犾狊犳狅狉狋犺犲犽狀狅犮犽狅犳犳犳犻狉犿 犪狉犲犪犮狌狋犲
犪狑犪狉犲狀犲狊狊狅犳狑犺犪狋犵犪狉犿犲狀狋狊犪狉犲狊犲犾犾犻狀犵狑犲犾犾犪狋狋犺犲狉犲
狋犪犻犾犾犲狏犲犾；狊狆犲犲犱狅犳狆狉狅犱狌犮狋犻狅狀（狋犻犿犻狀犵犻狊犮狉狌犮犻犪犾犻犳狋犺犲
犳犻狉犿犻狊狋狅犮犪狆犻狋犪犾犻狕犲狅狀狋犺犲狊狌犮犮犲狊狊狅犳犪狊狋狔犾犲）；犪狀犱狏狅犾
狌犿犲狊犪犾犲狊．犃狉犲狋犪犻犾犫狌狔犲狉，犪犳狋犲狉狊犲犲犻狀犵狑犲犾犾犻狀犪狊狋狅狉犲
犿犪狔犮犺狅狅狊犲狋狅犺犪狏犲犻狋犮狅狆犻犲犱犫狔犪狀犻狋犲犿犺狅狌狊犲犲狓犮犾狌狊犻

　　折扣公司的基本要点是要有敏
锐的流行意识、生产速度和批量销

售。有的零售买手看到某件商品卖

得好，可能会找折扣公司去生产。对

富有创意的设计师来说，这种方法可

能看起来不太公平。曾有人尝试对
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艺术设计 专业英语

狏犲犾狔犳狅狉狋犺犪狋狊狋狅狉犲．犜犺犲狊狔狊狋犲犿狊犲犲犿狊狏犲狉狔狌狀犳犪犻狉狋狅狋犺犲
犮狉犲犪狋犻狏犲犱犲狊犻犵狀犲狉．犜犺犲狉犲犺犪狏犲犫犲犲狀犪狋狋犲犿狆狋狊狋狅狆犪狋犲狀狋
犮犾狅狋犺犻狀犵犱犲狊犻犵狀狊，犫狌狋犻狋犻狊狀犲犪狉犾狔犻犿狆狅狊狊犻犫犾犲犫犲犮犪狌狊犲狅犳
狋犺犲犳犪狊狋狆犪犮犲狅犳狋犺犲犻狀犱狌狊狋狉狔犪狀犱狋犺犲狋犻犿犲犻狀狏狅犾狏犲犱犻狀

狆犪狋犲狀狋犪狆狆犾犻犮犪狋犻狅狀．犅狔狋犺犲狋犻犿犲犪犱犲狊犻犵狀犻狊犵狉犪狀狋犲犱犪

狆犪狋犲狀狋，狋犺犲犵犪狉犿犲狀狋犻狊狀狅犾狅狀犵犲狉犻狀犳犪狊犺犻狅狀．

服装实行专利设计，但这是几乎不可

能的，因为服装业的变化节奏很快，

而申请专利需要很长时间。当一件

服装专利申请被批准后，这件服装已

不再流行。

　　Ｇｒｏｕｐｓ　犕犪狀狔犾犻狀犲狊犪狉犲犱犻狏犻犱犲犱犻狀狋狅犵狉狅狌狆狊狅犳犵犪狉
犿犲狀狋狊．犈犪犮犺犵狉狅狌狆犺犪狊犪狊狆犲犮犻犳犻犮狋犺犲犿犲犫犪狊犲犱狅狀犳犪犫
狉犻犮，犮狅犾狅狉，狅狉犪狆犪狉狋犻犮狌犾犪狉犳犪狊犺犻狅狀犱犻狉犲犮狋犻狅狀．犐犱犲犪狊犳狅狉
狋犺犲狋犺犲犿犲犮狅犿犲犳狉狅犿狋狉犲狀犱狉犲狊犲犪狉犮犺犪狀犱狅狋犺犲狉犱犲狊犻犵狀
狊狅狌狉犮犲狊，犮狅犾狅狉，狅狉犳犪犫狉犻犮狊．犛狅犿犲狋犻犿犲狊狋犺犲犱犲狊犻犵狀犳狅狉
狅狀犲犵犪狉犿犲狀狋犿犪狔犻狀狊狆犻狉犲犪狑犺狅犾犲犵狉狅狌狆．犜犺犲狊狋狔犾犻狀犵
狑犻狋犺犻狀犲犪犮犺犵狉狅狌狆狊犺狅狌犾犱犺犪狏犲狏犪狉犻犲狋狔狔犲狋犮犪狉狉狔狅狌狋狋犺犲
犮犲狀狋狉犪犾狋犺犲犿犲．

　　一组产品　许多产品线按组来
划分。每一组根据面料、色彩或流行

趋势来划分。每一主题来自趋势调

查、设计、色彩、面料等。有时，一件

服装的设计可能会启发整组产品的

设计。每一组的款式应该多样化，但

必须遵循中心主题。

　　犜狅狆狉犲狊犲狀狋犪狏犻狊狌犪犾犾狔狆犾犲犪狊犻狀犵犵狉狅狌狆狅犳犱狉犲狊狊犲狊，狋犺犲
犾犻狀犲狀犲犲犱犺犪狏犲狅狀犾狔犪犳犲狑犲犾犲犿犲狀狋狊犻狀犮狅犿犿狅狀，狊狌犮犺犪狊
犪犳犪犫狉犻犮狅狉犮狅犾狅狉狊狋狅狉狔．犗犳狋犲狀犪犿犪狀狌犳犪犮狋狌狉犲狉犲犿狆犺犪狊犻
狕犲狊狅狀犾狔犪犳犲狑狊犻犾犺狅狌犲狋狋犲狊（犮犪犾犾犲犱犫狅犱犻犲狊犻狀狋犺犲狋狉犪犱犲），

犻狀狋犲狉狆狉犲狋犻狀犵犲犪犮犺狅犳狋犺犲犿犻狀狊犲狏犲狉犪犾狆狉犻狀狋狊，狅狉犻狋狑犻犾犾
犳犲犪狋狌狉犲狅狀犲狆狉犻狀狋犻狀犪狏犪狉犻犲狋狔狅犳狊狋狔犾犲狊．犠犻狋犺犻狀狋犺犲

犵狉狅狌狆，狋犺犲犱狉犲狊狊犲狊犿狌狊狋狅犳犳犲狉犪狏犪狉犻犲狋狔狅犳狊犻犾犺狅狌犲狋狋犲，

狊犾犲犲狏犲狋狉犲犪狋犿犲狀狋狊，狀犲犮犽犾犻狀犲狊，犪狀犱狅狋犺犲狉犱犲狋犪犻犾狊．

　　为了视觉上的原因，整组服装
必须有一些共同的要素，比如面料和

色彩。制造商常常只强调几种廓型，

选用不同的图案面料或用一种图案

面料设计几种款式。在小组内有不

同的廓型，比如袖子或领线等细节有

不同的处理。

　　犐狀犮狅狅狉犱犻狀犪狋犲犱狊狆狅狉狋狊狑犲犪狉，狋犺犲狅犫犼犲犮狋犻狏犲犻狊犻狀犱犻
狏犻犱狌犪犾狆犻犲犮犲狊狋犺犪狋犿犻狓犪狀犱犿犪狋犮犺犻狀狋犲狉犮犺犪狀犵犲犪犫犾狔．犉犪犫
狉犻犮犮狅犿犫犻狀犪狋犻狅狀狊犪狉犲犮犪狉犲犳狌犾犾狔狋犺狅狌犵犺狋狅狌狋．犜犺犲狉犲
狊犺狅狌犾犱犫犲犪犵狅狅犱狏犪狉犻犲狋狔狅犳犮狅狅狉犱犻狀犪狋犻狀犵狊犽犻狉狋狊，狆犪狀狋狊，

犼犪犮犽犲狋狊，狊犺犻狉狋狊狅狉犫犾狅狌狊犲狊，犪狀犱 狅狋犺犲狉狋狅狆狊犻狀 犲犪犮犺

犵狉狅狌狆．犎狅狑犲狏犲狉，狋犺犲狉犲狊犺狅狌犾犱狊狋犻犾犾犫犲犮狅狀狊犻狊狋犲狀犮狔狅犳
狋犺犲犿犲，狑犻狋犺犮狅犾狅狉，犳犪犫狉犻犮，犪狀犱犾犻狀犲狅狉犱犲狋犪犻犾狋狔犻狀犵狋犺犲
狑犺狅犾犲犵狉狅狌狆狋狅犵犲狋犺犲狉．犜狅狉狅狌狀犱狅狌狋狋犺犲犵狉狅狌狆，犫犪狊犻犮
狊狋狔犾犲狊犪狉犲狀犲犲犱犲犱犪狊狑犲犾犾犪狊犳犪狊犺犻狅狀狆犻犲犮犲狊．犜犺犲狀狌犿犫犲狉
狅犳狆犻犲犮犲狊狅狉狊狋狔犾犲狊犻狀狋犺犲犵狉狅狌狆犻狊犱犲狋犲狉犿犻狀犲犱犫狔狋犺犲
狊狋犪狋犲犿犲狀狋狋犺犲犱犲狊犻犵狀犲狉狑犻狊犺犲狊狋狅犿犪犽犲，狋犺犲犻犿狆狅狉狋犪狀犮犲
狅犳狋犺犲犳犪犫狉犻犮，犪狀犱狋犺犲犵狉狅狌狆狊犻犿狆狅狉狋犪狀犮犲犻狀狋犺犲犾犻狀犲．

　　对于运动装，单件的产品可以
互相搭配。面料的搭配需要仔细思

考。每一组需要有许多件可互相搭

配的裙子、裤子、夹克、衬衫或外衣和

背心。然而，他们的主题仍然需要一

致。在整个小组内，基本的款式和时

尚的款式也同样需要。小组内款式

的数量、面料的重要性以及小组在产

品线内的重要性由设计师想要表现

的主题（思想）所决定。

　　犐狀犪狊犲狆犪狉犪狋犲狊狆狅狉狋狊狑犲犪狉犵狉狅狌狆，狆犻犲犮犲狊犱狅狀狅狋犺犪狏犲
狋狅犮狅狅狉犱犻狀犪狋犲；狋犺犲狉犲犿狌狊狋犫犲犪狏犪狉犻犲狋狔狅犳狊狋狔犾犲狊犪狀犱犳犪犫

　　在一组单件产品的运动装内，
单件产品不必相互搭配；还必须有各
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专业英语 艺术设计

狉犻犮狊（狊狅犾犻犱狊犪狀犱狆狉犻狀狋狊）狋狅狆犾犲犪狊犲狏犪狉犻狅狌狊犮狅狀狊狌犿犲狉
狋犪狊狋犲狊． 犜犺犲 犿犪犻狀 犱犻犳犳犲狉犲狀犮犲 犫犲狋狑犲犲狀 犮狅狅狉犱犻狀犪狋犲犱
狊狆狅狉狋狊狑犲犪狉犪狀犱狊犲狆犪狉犪狋犲狊犻狊狋犺犲狑犪狔狋犺犲狔犪狉犲狊狅犾犱．犅狅狋犺
犪狉犲狏犻狊狌犪犾犾狔狆犾犲犪狊犻狀犵．犎狅狑犲狏犲狉，犮狅狅狉犱犻狀犪狋犲狊犪狉犲狊狅犾犱犪狊
犪狆犪犮犽犪犵犲，狊犲狆犪狉犪狋犲狊犻狀犱犻狏犻犱狌犪犾犾狔．

种各样的款式来迎合不同消费者的

品味。可相互搭配的运动装和单件

产品之间的主要区别是他们出售的

方式不同。两者在视觉上都需要令

人满意。可相互搭配的运动装搭配

出售，单件产品单件出售。

　　犐狀犪犾犾犾犻狀犲狅狉犮狅犾犾犲犮狋犻狅狀犿犲狉犮犺犪狀犱犻狊犻狀犵，犻狋犻狊犻犿狆狅狉狋犪狀狋
狋犺犪狋犲犪犮犺犵犪狉犿犲狀狋犫犲狊犪犾犪犫犾犲狅狀犻狋狊狅狑狀犱犲狊犻犵狀犿犲狉犻狋．

　　在整个产品线营销方面，每件服
装的设计价值的畅销性是非常重要的。

ＭｅｎｓＷｅａｒ 男装

　　犆狅犿狆犪狉犲犱狑犻狋犺狑狅犿犲狀狊狑犲犪狉，犿犲狀狊犮犾狅狋犺犻狀犵犻狊
狊狋犻犾犾犫犪狊犻犮犪犾犾狔犮狅狀狊犲狉狏犪狋犻狏犲，犲狊狆犲犮犻犪犾犾狔犻狀狋犺犲狊狋狔犾犲狊狉犲

狇狌犻狉犲犱犻狀狋犺犲犫狌狊犻狀犲狊狊狅犳犳犻犮犲．犜犺犲狉犲犻狊狏犲狉狔犾犻狋狋犾犲犳犪狊犺
犻狅狀犻狀狀狅狏犪狋犻狅狀犳狉狅犿狅狀犲狊犲犪狊狅狀狋狅狋犺犲狀犲狓狋．犗狀犾狔狉犲
犮犲狀狋犾狔犺犪狊狋犺犲狉犲犫犲犲狀犪狀狔犱犲狊犻犵狀犲狉犿犲狀狊狑犲犪狉，犪狀犱犻狋
犮狅狀狊狋犻狋狌狋犲狊狅狀犾狔犪狊犿犪犾犾狆犲狉犮犲狀狋犪犵犲狅犳狋犺犲犿犲狀狊犪狆狆犪狉犲犾
犫狌狊犻狀犲狊狊．犜犺犲犿狅狊狋犲狓犮犻狋犻狀犵犮犺犪狀犵犲犻狊狋犺犲犳犪狊犺犻狅狀犻狀狀狅
狏犪狋犻狅狀犻狀狔狅狌狀犵犿犲狀狊狑犲犪狉．犜犺犲犪狀犱狉狅犵狔狀狅狌狊犾狅狅犽犳狅狊
狋犲狉狊 犿犲狀狊 狑犲犪狉 狋犺犪狋 犫狅狉狉狅狑狊 犱犲狊犻犵狀 犻犱犲犪狊 犳狉狅犿
狑狅犿犲狀狊狑犲犪狉，犪狀犱狏犻犮犲狏犲狉狊犪．

　　同女装相比，男装一般比较保
守，尤其是办公室所穿的款式。每个

季节款式的变化不大。只是在最近，

才有设计师品牌男装，但这在男装业

依旧只占很小的百分比。最激动人

心的是年轻男装的创新。男装从女

装中寻求灵感，反之女装亦如此。

　 　犕犲狀狊狊狌犻狋狊犪狉犲狋狉犲犪狋犲犱犪狊犻狀犱犻狏犻犱狌犪犾狌狀犻狋狊．犃犾
狋犺狅狌犵犺狋犺犲狔犪狉犲狀狅狋犮犪犾犾犲犱犻狋犲犿狊，狋犺犲犻狉犪狆狆犲犪犾犮犪狀狀狅狋
犱犲狆犲狀犱 狅狀 狋犺犲 狊狋狉犲狀犵狋犺 狅犳 犪 犵狉狅狌狆 狋犺犲犿犲．犜犺犲
犿犪狀狌犳犪犮狋狌狉犲狉狊狅犫犼犲犮狋犻狏犲犻狊狋狅犻狀犮犾狌犱犲犪狏犪狉犻犲狋狔狅犳犮狅犾
狅狉狊犪狀犱狊狌犻狋犻狀犵犻狀狋犺犲犾犻狀犲，狆狉狅狏犻犱犻狀犵狑犻犱犲犮犺狅犻犮犲犳狅狉
犫狅狋犺狋犺犲狉犲狋犪犻犾犫狌狔犲狉犪狀犱犮狅狀狊狌犿犲狉．犜犺犲狋犺狉犲犲犿犪犻狀
狊狋狔犾犻狀犵犳犪犮狋狅狉狊犻狀犿犲狀狊狊狌犻狋狊犪狉犲犳犻狋，犳犪犫狉犻犮，犪狀犱狊犻犾犺狅狌
犲狋狋犲．犜犺犲狉犲犳狅狉犲狋犺犲狉犲犻狊犵犲狀犲狉犪犾犾狔犾犻狋狋犾犲犱犲狋犪犻犾犮犺犪狀犵犲
犳狉狅犿狊犲犪狊狅狀狋狅狊犲犪狊狅狀；狋犺犲犻犱犲犪犾犻狊犪狋犻犿犲犾犲狊狊犮犾犪狊狊犻犮．

　　男装也常常是可单独出售的商
品。虽然它们不被称为“单件商品”，

但是他们外观的吸引力也不能依靠

整个小组主题的强势。制造商的目

标包括各种各样的颜色和面料，为零

售商和消费者提供更多的选择。男

装三个要素是合体，面料和廓型。因

此，男装每个季节几乎没有细节变

化；最理想的男装是永恒的经典。

　　犕犲狀狊狊狆狅狉狋狊狑犲犪狉犻狊狊狋犻犾犾犻狀狋犺犲犲狓狆犲狉犻犿犲狀狋犪犾狊狋犪犵犲．
犌犲狀犲狉犪犾犾狔，犪犿犲狀狊狊狆狅狉狋狊狑犲犪狉犵狉狅狌狆犮狅狀狊犻狊狋狊狅犳狉犲犾犪狋犲犱
狊犲狆犪狉犪狋犲狊，狆犻犲犮犲狊狋犺犪狋犵狅狋狅犵犲狋犺犲狉犫狌狋狑犻狋犺狅狌狋狅犫狏犻狅狌狊
狏犻狊狌犪犾犲犳犳犲犮狋．犃 犵狉狅狌狆 犿犪狔犻狀犮犾狌犱犲狆犪狀狋狊，犼犪犮犽犲狋狊，

狏犲狊狋狊，狊犺犻狉狋狊，犪狀犱狊狑犲犪狋犲狉狊．犐狋犻狊犻犿狆狅狉狋犪狀狋狋犺犪狋犪犵狉狅狌狆
犺犪狏犲犪犮犲狀狋狉犪犾犮狅犾狅狉狋犺犲犿犲犮犪狉狉犻犲犱狅狌狋犻狀犪狏犪狉犻犲狋狔狅犳
狉犲犾犪狋犲犱犳犪犫狉犻犮狊．

　　男式运动装仍然处于实验阶
段。男式运动装产品小组由相关的

单件产品组成，这些产品可相互搭

配，但是没有明显的视觉效果。一个

产品小组可能包括裤子、夹克、马甲、

衬衫和毛衣。重要的是一个小组有

一个中心的色彩主题，由不同的相关

面料表达出来。
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艺术设计 专业英语

犈犾犲犿犲狀狋狅犳犇犲狊犻犵狀 设计要素

　　犓犲犲狆犻狀犵狋犺犲狋犺犲犿犲狅犳狋犺犲犵狉狅狌狆犻狀犿犻狀犱，犪犱犲狊犻犵
狀犲狉犿狌狊狋犻狀犮狅狉狆狅狉犪狋犲犻狀犲犪犮犺犵犪狉犿犲狀狋犪狆犾犲犪狊犻狀犵犮狅犿犫犻
狀犪狋犻狅狀狅犳犪犾犾狋犺犲犲犾犲犿犲狀狋狊狅犳犵狅狅犱犱犲狊犻犵狀．犜犺犲狊犲犲犾犲
犿犲狀狋狊犪狉犲犮狅犾狅狉，犳犪犫狉犻犮犪狋犻狅狀，犾犻狀犲，狊犺犪狆犲，犪狀犱犱犲狋犪犻犾．
犗狀犲狅犳狋犺犲犿狌狊狌犪犾犾狔狆狉犲犱狅犿犻狀犪狋犲狊犻狀犪犱犲狊犻犵狀．犜犺犲狊犲
狊犪犿犲犻狀犵狉犲犱犻犲狀狋狊犪狉犲犲狊狊犲狀狋犻犪犾狋狅犲狏犲狉狔犪狉狋犳狅狉犿，犫狌狋
狋犺犲狔犪犾狅狀犲犪狉犲狀狅狋犪狉犲犮犻狆犲犳狅狉狊狌犮犮犲狊狊，犪狀犱狋犺犲狔犮犪狀狀狅狋
狊狌犫狊狋犻狋狌狋犲犳狅狉犲狓狆犲狉犻犲狀犮犲．犉犪狊犺犻狅狀犮犺犪狀犵犲狊犮狅狀狋犻狀狌犪犾犾狔；

狋犺犲狉犲犪狉犲狀狅犺犪狉犱犪狀犱犳犪狊狋狉狌犾犲狊．

　　设计师不仅要遵循小组的主题，
还要在每件服装上搭配好的设计要

素。这些要素是色彩、制作、产品线、

外形和细节。其中一个要素常常在设

计中占主导地位。这些同样的成分对

于每一个艺术形式都很重要，但是他

们又不全是成功的秘诀，他们不能取

代经验。时装变化不断，没有一成不

变的规律可循。

Ｃｏｌｏｒ 色彩

　　犆狅犾狅狉犮犪狀犫犲狋犺犲犫犪狊犻狊犳狅狉犪狑犺狅犾犲犵狉狅狌狆狅狉犾犻狀犲．犐狋
犻狊狋犺犲犳犻狉狊狋犲犾犲犿犲狀狋狋狅狑犺犻犮犺犮狅狀狊狌犿犲狉狊狉犲狊狆狅狀犱．犘犲狅狆犾犲
狉犲犾犪狋犲狆犲狉狊狅狀犪犾犾狔狋狅犮狅犾狅狉，狌狊狌犪犾犾狔犲犻狋犺犲狉狊犲犾犲犮狋犻狀犵狅狉狉犲

犼犲犮狋犻狀犵犪犵犪狉犿犲狀狋犫犲犮犪狌狊犲狅犳犻狋狊犮狅犾狅狉犪狆狆犲犪犾．犜犺犲狉犲
犳狅狉犲，犱犲狊犻犵狀犲狉狊犿狌狊狋犮狅狀狊犻犱犲狉狋犺犲犻狉犮狌狊狋狅犿犲狉狊犪狀犱狆狉狅
狏犻犱犲犮狅犾狅狉狊狋犺犪狋犪狉犲犫狅狋犺犪狆狆犲犪犾犻狀犵犪狀犱犳犾犪狋狋犲狉犻狀犵．

　　色彩是整个小组或产品线的基
础。它是引起消费者反应的第一要素。

人们对色彩有个性化倾向，对一件服装

的喜好往往出于色彩的考虑。因此，设

计师必须考虑顾客的喜好并提供有吸

引力的和令人喜欢的色彩。

　　犘犲狅狆犾犲狉犲犾犪狋犲狆犲狉狊狅狀犪犾犾狔狋狅犮狅犾狅狉犫犲犮犪狌狊犲犻狋犮犪狌狊犲狊
犲犿狅狋犻狅狀犪犾狉犲狊狆狅狀狊犲狊，狊狅犿犲狅犳狋犺犲犿犫犪狊犲犱狅狀犲狏犲狀狋狊犻狀
狋犺犲犻狉犾犻狏犲狊犪狀犱狅狀狋犺犲犻狉犮狌犾狋狌狉犲．犘犲狅狆犾犲犻狀犿犪狀狔犪犵狉犻犮狌犾
狋狌狉犪犾犮狅狌狀狋狉犻犲狊，狑犺狅犺犪狏犲犱犲犲狆狉狅狅狋狊犻狀犳狅犾犽狋狉犪犱犻狋犻狅狀狊，

犺犪狏犲犫犲犲狀犲狓狆狅狊犲犱狋狅犱犻犳犳犲狉犲狀狋狌狊犲狊狅犳犮狅犾狅狉犳狉狅犿狆犲狅

狆犾犲狑犺狅犾犻狏犲犻狀犫狌狊犻狀犲狊狊狅狉犻犲狀狋犲犱犠犲狊狋犲狉狀犮狅狌狀狋狉犻犲狊．

　　人们对色彩有个性化倾向，是
因为色彩引起的反应常常使人联想

到生活中的事件和文化。生活在农

业化国家植根于民俗文化的人们所

用的色彩要比西方发达国家更丰富。

　　犘犲狅狆犾犲犮狅狀狀犲犮狋犮犲狉狋犪犻狀犮狅犾狅狉狊狑犻狋犺犺狅犾犻犱犪狔狊犪狀犱
狊犲犪狊狅狀狊．犜犺犲狔犲狓狆犲犮狋狋狅狊犲犲狋犺犲犮狅犾狅狉狊狅犳犪狌狋狌犿狀犾犲犪狏犲狊
犻狀犳犪犾犾犮犾狅狋犺犻狀犵，狉犲犱狊犪狀犱犵狉犲犲狀狊犳狅狉狋犺犲狑犻狀狋犲狉犺狅犾犻
犱犪狔狊，狋犺犲狆犪狊狋犲犾狊狅犳犳犾狅狑犲狉狊犻狀狋犺犲狊狆狉犻狀犵，犪狀犱狉犲犳狉犲狊犺
犻狀犵狑犺犻狋犲犳狅狉狋犺犲狊狌犿犿犲狉．犃犾犾犿犪狀狌犳犪犮狋狌狉犲狉狊犻狀犮犾狌犱犲
狊狅犿犲狅犳狋犺犲狊犲犮狅犾狅狉狊犻狀狋犺犲犻狉犾犻狀犲狊．

　　人们会把某种色彩同节假日联
系起来。他们期待在秋天的服装上看

到秋天叶子的颜色，冬天的节日服装

看到红色和绿色，春天的服装看到色

调柔和鲜花的颜色，夏天的服装是凉

爽的白色。制造商们都会在他们的产

品线里包括一种或几种这样的色彩。

　　ＣｏｌｏｒＤｉｍｅｎｓｉｏｎｓ　犆狅犾狅狉犺犪狊狋犺狉犲犲犱犻犳犳犲狉犲狀狋犱犻
犿犲狀狊犻狅狀狊：犺狌犲，狏犪犾狌犲，犪狀犱犻狀狋犲狀狊犻狋狔．

　　色彩的属性　色彩有三个属
性：色相、明度和纯度。

　　犎狌犲犲狀犪犫犾犲狊狌狊狋狅狋犲犾犾狅狀犲犮狅犾狅狉犳狉狅犿犪狀狅狋犺犲狉，

狊狌犮犺犪狊狉犲犱犳狉狅犿犫犾狌犲狅狉犵狉犲犲狀．
　　色相使我们可以把一种色彩同
另一种色彩区别开来，比如红色和蓝
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色、绿色的区分。

　　犞犪犾狌犲狉犲犳犲狉狊狋狅狋犺犲狌狊犲狅犳犱犪狉犽狊犪狀犱犾犻犵犺狋狊；犻狋犻狊狋犺犲
狏犪狉犻犪狋犻狅狀狅犳犾犻犵犺狋狊狋狉犲狀犵狋犺犻狀犪犮狅犾狅狉．犜犺犲狏犪犾狌犲狊犮犪犾犲
狉狌狀狊犳狉狅犿 狑犺犻狋犲狋狅犫犾犪犮犽．犠犺犻狋犲犻狊狆狌狉犲犾犻犵犺狋，犫犾犪犮犽
狋犺犲狋狅狋犪犾犪犫狊犲狀犮犲狅犳犾犻犵犺狋；犪犱犱犻狀犵狑犺犻狋犲犾犻犵犺狋犲狀狊犪犮狅犾狅狉
犪狀犱犪犱犱犻狀犵犫犾犪犮犽犱犪狉犽犲狀狊犻狋．犜犺犲犾犻犵犺狋犲狉狏犪犾狌犲狊犪狉犲
犮犪犾犾犲犱狋犻狀狋狊犪狀犱狋犺犲犱犪狉犽犲狉狅狀犲狊狊犺犪犱犲狊．犈狏犲狉狔犵犪狉犿犲狀狋
犺犪狊狏犪犾狌犲犮狅狀狋狉犪狊狋狊，犲狏犲狀犻犳狅狀犾狔狋犺狅狊犲犮狉犲犪狋犲犱犫狔狀狅狉
犿犪犾犵犪狋犺犲狉狊犪狀犱犳狅犾犱狊．犛狋狉狅狀犵狏犪犾狌犲犮狅狀狋狉犪狊狋狊（狆狌狉犲
犫犾犪犮犽犪犵犪犻狀狊狋狆狌狉犲狑犺犻狋犲犻狊狋犺犲狊狋狉狅狀犵犲狊狋）犪犮犺犻犲狏犲犪犱狉犪
犿犪狋犻犮犲犳犳犲犮狋．犆犾狅狊犲狏犪犾狌犲犮狅狀狋狉犪狊狋狊犾犲狀犱犪犿狅狉犲犮狅狀狊犲狉
狏犪狋犻狏犲，狉犲犳犻狀犲犱犻犿狆狉犲狊狊犻狅狀狋犺犪狋犻狊犲犪狊犻犲狉犳狅狉狋犺犲犪狏犲狉犪犵犲

狆犲狉狊狅狀狋狅犪犮犮犲狆狋．

　　明度是指深和浅的使用，它是
色彩中光的强度的变化。明度的两

个极端是从白到黑。白是纯光，黑色

是没有光的存在；加白使色彩变浅，

加黑使色彩变深。明度可分为高明

度和低明度。每一件服装都存在明

度对比，即使服装上的褶皱也会产生

明度对比。强烈的明度对比会产生

戏剧性的效果。不强烈的明度对比

会产生保守的、精致的印象，易于被

大众接受。

　　犐狀狋犲狀狊犻狋狔犻狊狋犺犲狉犲犾犪狋犻狏犲犫狉犻犵犺狋狀犲狊狊（狊狋狉犲狀犵狋犺）狅狉

狆犪犾犲狀犲狊狊（狑犲犪犽狀犲狊狊）狅犳犪犮狅犾狅狉．犅狉犻犵犺狋犮狅犾狅狉狊犪狉犲犮狅狀
狊犻犱犲狉犲犱犺犻犵犺犻狀狋犲狀狊犻狋狔，狆犪犾犲狅狀犲狊犾狅狑犻狀狋犲狀狊犻狋狔．犉狅狉犻狀
狊狋犪狀犮犲，狑犺犲狀狆犪犻狀狋犻狊狆犪犾犲犱犫狔犪犱犱犻狀犵狑犪狋犲狉，狋犺犲犻狀狋犲狀
狊犻狋狔狅犳犻狋狊犮狅犾狅狉犻狊犾狅狑犲狉犲犱．犠犻狋犺犻狀狋犺犲犫犾狌犲犺狌犲，犿犪
狉犻狀犲犫犾狌犲犻狊犺犻犵犺犻狀狋犲狀狊犻狋狔犪狀犱狊狅犳狋狆犪狊狋犲犾犫犾狌犲犻狊犾狅狑．

　　纯度是一种色彩的强弱关系。
鲜艳的色彩被称为高纯度，反之称为

低纯度。比如，颜料加水变淡，纯度

被降低。在蓝色里，海军蓝是高纯

度，浅蓝是低纯度。

　　犌犲狀犲狉犪犾犾狔，狏犻狏犻犱犮狅犾狅狉狊狊犺狅狌犾犱犫犲犮狅犿犫犻狀犲犱狑犻狋犺
狅狋犺犲狉狊狅犳狋犺犲狊犪犿犲犻狀狋犲狀狊犻狋狔犳狅狉犫犪犾犪狀犮犲．犎狅狑犲狏犲狉，

犫犪犾犪狀犮犲犻狊犪犾狊狅犪犮犺犻犲狏犲犱狑犺犲狀犾犪狉犵犲犪犿狅狌狀狋狊狅犳狆犪犾犲狅狉
犱犪狉犽犮狅犾狅狉犪狉犲狌狊犲犱犻狀犮狅犿犫犻狀犪狋犻狅狀狑犻狋犺犪狋狅狌犮犺狅犳
犫狉犻犵犺狋犮狅犾狅狉犻狀犪狋狉犻犿，狋狅狆狊狋犻狋犮犺犻狀犵，狅狉犲犿犫狉狅犻犱犲狉狔．

　　通常，鲜艳的颜色与相同纯度
的色彩搭配取得平衡。然而，大量的

浅或深色与少量的鲜艳色彩相搭配

也会取得平衡。

　　ＷａｒｍＣｏｌｏｒｓ　犠犲犮犾犪狊狊犻犳狔狉犲犱，狔犲犾犾狅狑，犪狀犱狅狉犪狀犵犲
犪狊狑犪狉犿犮狅犾狅狉狊犫犲犮犪狌狊犲狅犳狋犺犲犻狉犪狊狊狅犮犻犪狋犻狅狀狑犻狋犺犳犻狉犲
犪狀犱狋犺犲狊狌狀．犠犪狉犿犮狅犾狅狉狊犪狉犲狊狋犻犿狌犾犪狋犻狀犵，犪犵犵狉犲狊狊犻狏犲，

犪狀犱犾犻狏犲犾狔．

　　暖色　我们把红色、黄色、橙色
称为暖色，因为他们使人联想到火和

太阳。暖色是刺激的、扩张的和活

泼的。

　　犚犲犱犺犪狊犮狅犿犲狋狅犱犲狀狅狋犲狏犪犾犲狀狋犻狀犲狊，犾狅狏犲，犪狀犱狉狅
犿犪狀犮犲；犻狋犻狊犪犾狊狅犲狓犮犻狋犻狀犵，犳犻犲狉狔，犪狀犱犱犪狀犵犲狉狅狌狊．犃

狆狅狆狌犾犪狉犮狅犾狅狉犳狅狉狊狆狅狉狋狊狑犲犪狉犪狀犱犲狏犲狀犻狀犵狑犲犪狉，犻狋犻狊
狅狀犲狅犳狋犺犲犳犲狑犮狅犾狅狉狊狌狊犲犱犻狀犺犻犵犺犻狀狋犲狀狊犻狋犻犲狊犳狅狉犮犾狅狋犺
犻狀犵犻狀犲狏犲狉狔狊犲犪狊狅狀．

　　红色象征情人、爱和浪漫；它也
是激动的、炽热的和危险的。很少有

高纯度的颜色适合每一季节的服装，

红色便是其中之一，它也常用于运动

装和晚装。

　　犢犲犾犾狅狑犻狊犫狉犻犵犺狋，狊狌狀狀狔，犮犺犲犲狉犳狌犾，犳狉犻犲狀犱犾狔，犪狀犱
狅狆狋犻犿犻狊狋犻犮．犐狋犻狊狅犳狋犲狀犪犱犻犳犳犻犮狌犾狋犮狅犾狅狉狋狅狑犲犪狉犫犲犮犪狌狊犲
犻狋犮狅狀犳犾犻犮狋狊狑犻狋犺犿犪狀狔狊犽犻狀狋狅狀犲狊．

　　黄色是明亮的、温暖的、快乐的、友
好的和乐观的。它常常较少用于服装，

因为它与许多人的皮肤颜色相冲突。
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　　犗狉犪狀犵犲犮狅犿犫犻狀犲狊狋犺犲狊狌狀狀犻狀犲狊狊狅犳狔犲犾犾狅狑犪狀犱狋犺犲
狑犪狉犿狋犺狅犳狉犲犱．犐狋犮犪狀犪犾狊狅犫犲犪犱犻犳犳犻犮狌犾狋犮狅犾狅狉狋狅狑犲犪狉：

犻狀狋犲狀狊犲狅狉犪狀犵犲犮犪狀犫犲犻狉狉犻狋犪狋犻狀犵犪狀犱狅狏犲狉狆狅狑犲狉犻狀犵犪狀犱
犻狋犫犲狊狋狋狅狀犲犱狋狅犪狊狅犳狋犲狉狆犲犪犮犺狅狉犪狆狉犻犮狅狋狅狉犾犻犿犻狋犲犱狋狅
狌狊犲犻狀犪犮狋犻狏犲狑犲犪狉．

　　橙色是黄色和红色的结合。它
也较少用于服装，高纯度的橙色是刺

激的和强烈的，最好与浅粉色或杏色

搭配或局限用于运动装。

　　ＣｏｏｌＣｏｌｏｒｓ　犆狅狅犾犮狅犾狅狉狊，犪狊狋犺犲狋犲狉犿犻犿狆犾犻犲狊，犪狉犲
狉犲犳狉犲狊犺犻狀犵犻狀犮狅狀狋狉犪狊狋狑犻狋犺 狑犪狉犿 犮狅犾狅狉狊．犜犺犲犮狅狅犾
犮狅犾狅狉狊—犫犾狌犲，犵狉犲犲狀，犪狀犱狆狌狉狆犾犲—狉犲犿犻狀犱狌狊狅犳狋犺犲
狊犽狔犪狀犱狋犺犲狊犲犪．

　　冷色　冷色，顾名思义是凉爽
的色调，它跟暖色不同。冷色有蓝

色、绿色和紫色，这些颜色使我们联

想到天空和大海。

　　犅犾狌犲犻狊狇狌犻犲狋，狉犲狊狋犳狌犾，犪狀犱狉犲狊犲狉狏犲犱．犐狋犻狊狌狊狌犪犾犾狔
犳狅狌狀犱犻狀狏犲狉狔犺犻犵犺（狆犪犾犲犫犾狌犲）狅狉狏犲狉狔犾狅狑（狀犪狏狔犫犾狌犲）

狏犪犾狌犲狊犻狀犮犾狅狋犺犻狀犵．犖犪狏狔犫犾狌犲犻狊狅狀犲狅犳狋犺犲犿狅狊狋狆狅狆狌犾犪狉
犮犾狅狋犺犻狀犵犮狅犾狅狉狊．犉狅狉狋犺犪狋狉犲犪狊狅狀犿狅狊狋犿犪狀狌犳犪犮狋狌狉犲狉狊犻狀
犮犾狌犱犲犻狋犻狀犪狋犾犲犪狊狋狋犺犲犻狉狊狆狉犻狀犵狅狉狊狌犿犿犲狉犾犻狀犲．

　　蓝色是安静的、宁静的和保守
的。服装上常采用高或低明度。海

军蓝是最常用的颜色。因此，大多数

制造商在春夏系列里会用到这个

颜色。

　　犌狉犲犲狀犻狊狋犺犲 犿狅狊狋狉犲犳狉犲狊犺犻狀犵犮狅犾狅狉，狊狌犵犵犲狊狋犻狀犵
狆犲犪犮犲，狉犲狊狋，犮犪犾犿，犪狀犱狇狌犻犲狋．犃犾狋犺狅狌犵犺狆狅狆狌犾犪狉犳狅狉犻狀
狋犲狉犻狅狉犱犲狊犻犵狀，犻狋犻狊犻狀犲狓狆犾犻犮犪犫犾狔狋犺犲犾犲犪狊狋狆狅狆狌犾犪狉犮狅犾狅狉
犳狅狉犱狉犲狊狊犲狊．犐狋犻狊狌狊犲犱狆狉犻犿犪狉犻犾狔犻狀犪犱犪狉犽狏犪犾狌犲犻狀犳犪犾犾
狊狆狅狉狋狊狑犲犪狉犾犻狀犲狊狅狉犿犻狓犲犱狑犻狋犺狀犲狌狋狉犪犾狊狋狅犮狉犲犪狋犲犲犪狉狋犺狔
狅犾犻狏犲狅狉犾狅犱犲狀．

　　绿色是最清新的色彩，暗示和
平、休息、平静和安宁。虽然在室内

设计应用较多却很少用于服装。绿

色在服装上主要用于秋季的运动装，

采用低明度，或与中性色混合呈现橄

榄绿或罗登尼色。

　　犘狌狉狆犾犲，犺犻狊狋狅狉犻犮犪犾犾狔犪狊狊狅犮犻犪狋犲犱狑犻狋犺狉狅狔犪犾狋狔，犺犪狊
犮狅犿犲狋狅狉犲狆狉犲狊犲狀狋狑犲犪犾狋犺，犱犻犵狀犻狋狔，犪狀犱犱狉犪犿犪．犅犲
犮犪狌狊犲犻狋犮犪狀犫犲犿犲犾犪狀犮犺狅犾狔狑犺犲狀犱犪狉犽犪狀犱犻狀狋犲狀狊犲，犻狋犻狊
犿狅狉犲狅犳狋犲狀狌狊犲犱犻狀犪狆犪犾犲狉狏犻狅犾犲狋．

　　紫色，历史上常与皇权相联系，
代表财富、尊严和戏剧。当它颜色加

深后就变得很忧郁，浅紫罗兰色用得

较多。

　　Ｎｅｕｔｒａｌｓ　犐狀犮犾狅狋犺犻狀犵，狀犲狌狋狉犪犾狊狊狌犮犺犪狊犫犲犻犵犲，狋犪狀，

犫狉狅狑狀，狑犺犻狋犲，犵狉犪狔，犪狀犱犫犾犪犮犽犪狉犲犲狏犲狀犿狅狉犲狆狅狆狌犾犪狉
狋犺犪狀狋犺犲犮狅犾狅狉狊犼狌狊狋犿犲狀狋犻狅狀犲犱．犜犺犲狉犲犪狊狅狀犻狊狆狉狅犫犪犫犾狔
狋犺犪狋狋犺犲狔狆狉犲狊犲狀狋犪狆犾犲犪狊犻狀犵犫犪犮犽犵狉狅狌狀犱犳狅狉狋犺犲狑犲犪狉犲狉
狑犻狋犺狅狌狋犮狅犿狆犲狋犻狀犵犳狅狉犪狋狋犲狀狋犻狅狀．犖犲狌狋狉犪犾狊犪狉犲狆犪狉狋狅犳
犲狏犲狉狔狊犲犪狊狅狀狊犳犪狊犺犻狅狀狆犻犮狋狌狉犲，犪狊犲犻狋犺犲狉犪狊狋狉狅狀犵犳犪狊犺
犻狅狀狊狋犪狋犲犿犲狀狋狅狉犪狑犪狔狋狅狉狅狌狀犱狅狌狋犪犮狅犾狅狉狊狋狅狉狔．

　　中性色　服装上，米色、茶色、
棕色、白色、灰色和黑色这些中性色

比刚才提到的颜色用得更多些。其

原因可能是因为这些颜色不太引人

注目，同时又为穿着者提供令人愉悦

的背景色彩。每个季节的流行色都

会包含部分中性色。

　　犠犺犻狋犲犻狊犪狊狊狅犮犻犪狋犲犱狑犻狋犺狆狌狉犻狋狔犪狀犱犮犾犲犪狀犾犻狀犲狊狊，

狑犺犻犮犺犻狊狑犺狔犱狅犮狋狅狉狊犪狀犱狀狌狉狊犲狊犺犪狏犲狋狉犪犱犻狋犻狅狀犪犾犾狔狑狅狉狀犻狋．
犅犲犮犪狌狊犲犻狋狉犲犳犾犲犮狋狊犾犻犵犺狋，犻狋犻狊犮狅狅犾犻狀狋犺犲狊狌犿犿犲狉．

　　白色象征纯洁和干净。所以医
生和护士的服装传统是白色的。白

色会反光，所以夏天会很凉爽。

　　犐狀犠犲狊狋犲狉狀犮狌犾狋狌狉犲犫犾犪犮犽犺犪狊犫犲犲狀犮狅狀狀犲犮狋犲犱狑犻狋犺
狏犻犾犾犪犻狀狊犪狀犱犱犲犪狋犺．犎狅狑犲狏犲狉，犻狋犺犪狊犮狅犿犲狋狅犫犲狉犲犵犪狉犱犲犱犪狊

　　在西方文化中，黑色象征坏人
和死亡。然而，现在黑色已经被认为
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狊狅狆犺犻狊狋犻犮犪狋犲犱犪狀犱犪狊犪狀犻犿狆狅狉狋犪狀狋犳犪狊犺犻狅狀“犮狅犾狅狉”． 是高级的流行色。

　　ＣｏｌｏｒＮａｍｉｎｇ　犃狀犲狓犮犻狋犻狀犵犮狅犾狅狉狀犪犿犲犮犪狀犫犲犻犿

狆狅狉狋犪狀狋犻狀狆狉狅犿狅狋犻狀犵犪犳犪狊犺犻狅狀犾狅狅犽．犉犪狊犺犻狅狀犮狅犾狅狉狊
狊狅犿犲狋犻犿犲狊狉犲犪狆狆犲犪狉狑犻狋犺狀犲狑狀犪犿犲狊狋犺犪狋犿犪犽犲狋犺犲犿
狊犲犲犿犳狉犲狊犺．犘犾狌犿狅犳狅狀犲狔犲犪狉犿犻犵犺狋狉犲狋狌狉狀犪狊犪狌犫犲狉犵犻狀犲
犻狀犪狀狅狋犺犲狉．犗犻犾狆犪犻狀狋犮狅犾狅狉犾犻狊狋狊，犪狊狑犲犾犾犪狊犫狅狅犽狊犳犲犪狋狌
狉犻狀犵狋犺犲狀犪犿犲狊狅犳犳犾狅狑犲狉狊，狋狉犲犲狊，狑狅狅犱，犳狉狌犻狋，狏犲犵犲狋犪
犫犾犲狊，狊狆犻犮犲狊，狑犻狀犲狊，犵犲犿狊，犪狀犱犪狀犻犿犪犾狊，犮犪狀狆狉狅狏犻犱犲
犮狅犾狅狉狀犪犿犲犻犱犲犪狊．犜狅犪犱犱犻狀狋犲狉犲狊狋，犮狅犾狅狉犻狊狋狊犪狀犱犳犪狊犺
犻狅狀犼狅狌狉狀犪犾犻狊狋狊犲狏犲狀狊犲狋犿狅狅犱狊狑犻狋犺狀犪犿犲狊狊狌犮犺犪狊犆犺犻狀犪
犫犾狌犲．

　　色彩命名　一个激动人心的色
彩名字对于宣传一种流行风貌是很

重要的。有时流行色重新命名会使

它们显得焕然一新。前一年的李子

色可能会重新起名为紫茄色。油画

色以及书中所称呼的花朵、树木、水

果、蔬菜、调料、葡萄酒、珠宝、动物等

都会为色彩命名提供思路。为了增

加趣味，色彩家和时尚记者甚至会为

色彩增添情绪，比如，中国蓝。

　　ＣｏｌｏｒＳｅｌｅｃｔｉｏｎ　犈狏犲狉狔犾犻狀犲狊犺狅狌犾犱犻狀犮犾狌犱犲犪狉犪狀犵犲
狅犳犮狅犾狅狉狊狋犺犪狋犪狆狆犲犪犾狊狋狅犪狏犪狉犻犲狋狔狅犳犮狌狊狋狅犿犲狉狊．犠犻狋犺犻狀
狋犺犲犾犻狀犲，犲犪犮犺犵狉狅狌狆犻狊狌狊狌犪犾犾狔犳狅狉犿狌犾犪狋犲犱犪狉狅狌狀犱犪犮狅犾
狅狉狆犾犪狀犮狅狀狊犻狊狋犻狀犵狅犳犪狊犳犲狑犪狊狋狑狅犮狅犾狅狉狊狅狉犿犪狀狔犮狅犾
狅狉狊．犆狅犾狅狉犮犺狅犻犮犲狊犿狌狊狋狉犲犳犾犲犮狋狊犲犪狊狅狀，犮犾犻犿犪狋犲，犪狀犱
狋狔狆犲狅犳犵犪狉犿犲狀狋．犃犮狋犻狏犲狊狆狅狉狋狊狑犲犪狉，犳狅狉犲狓犪犿狆犾犲，犲犿

狆犾狅狔狊犿狌犮犺 犿狅狉犲狏犻狏犻犱犮狅犾狅狉狊狋犺犪狀狊狆犲犮狋犪狋狅狉狊狆狅狉狋狊
狑犲犪狉．

　　色彩选择　每一个产品线都应
该包括一系列色彩以吸引各种各样

的顾客，每一个小组的色彩计划包括

两个或多个色彩主题。色彩选择必

须反映季节、气候和服装类型。运动

装会比休闲运动装的色彩更活泼。

　　犜犺犲犾犻狀犲狊犮狅犾狅狉狊狋狅狉狔狊犺狅狌犾犱犻狀犮犾狌犱犲狊狅犿犲犳犪狊犺犻狅狀
犮狅犾狅狉狊狊犲犾犲犮狋犲犱犳狉狅犿狉犲狊犲犪狉犮犺狆狉狅狏犻犱犲犱犫狔狋狉犪犱犲犪狊狊狅犮犻犪
狋犻狅狀狊，犳犻犫犲狉犮狅犿狆犪狀犻犲狊，狅狉犱犲狊犻犵狀狉犲狆狅狉狋狆狉犲犱犻犮狋犻狅狀狊．
犅狔犫犪狊犻狀犵犪犮狅犾狅狉狊狋狅狉狔狅狀狋犺犲狊犲狆狉犲犱犻犮狋犻狅狀狊，狋犺犲犱犲狊犻犵
狀犲狉犻狊犪狊狊狌狉犲犱狋犺犪狋狋犺犲犵狉狅狌狆狑犻犾犾犫犲犻狀狋犺犲犿犪犻狀狊狋狉犲犪犿
狅犳犳犪狊犺犻狅狀．犛狅犿犲狋犻犿犲狊，狋犺犲犱犲狊犻犵狀犲狉狊犲犾犲犮狋狊狅狀犲狅狉狋狑狅
犮狅犾狅狉狊犳狉狅犿狋犺犲狆狉犲犱犻犮狋犻狅狀狊犪狀犱狋犺犲狀犪犱犱狊犺犻狊狅狉犺犲狉
狅狑狀犮狅犾狅狉犮犺狅犻犮犲狊狋狅犫犪犾犪狀犮犲狋犺犲犿．犜犺犲犵狉狅狌狆犻狊狋犺犲狀
狉狅狌狀犱犲犱狅狌狋狑犻狋犺狊狋犪狆犾犲犮狅犾狅狉狊狊狌犮犺犪狊狀犲狌狋狉犪犾狊，犱犪狉犽狊，

狑犺犻狋犲，狅狉犫犾犪犮犽．犐狀犪狀狔犮犪狊犲，狋犺犲犮狅犾狅狉狊狋狅狉狔犿狌狊狋犫犲
犿犲犪狀犻狀犵犳狌犾，狀狅狋犼狌狊狋犪犵狉狅狌狆狅犳狌狀狉犲犾犪狋犲犱犮狅犾狅狉狊．犐狋
犿犻犵犺狋犫犲犪犾犾犫狉犻犵犺狋狊，狅狉犪犾犾犿狌狋犲犱，狅狉犪犫犪犾犪狀犮犲狅犳
犱犪狉犽狊犪狀犱犾犻犵犺狋狊．

　　产品线的色彩应该包括贸易协
会、面料公司或设计报告预测的流行

色。这样可保证所选的色彩不会偏

离流行。有时设计师从流行色预测

中选择一种或两种色彩，然后加入他

自己的色彩来进行平衡。这样色彩

就被选择出来，包括中性色、深色、白

色、黑色一些主要的色彩。在任何情

况下，所选择的色彩必须是有意义的

而不是毫不相关。所选色彩要么全

是鲜艳的，要么全是暗淡的，或是深

色和浅色的平衡。

　　ＣｏｌｏｒＲｅｌａｔｉｏｎｓｈｉｐｓｗｉｔｈｉｎａＧａｒｍｅｎｔ　犜犺犲狉犲犪狉犲
狊犲狏犲狉犪犾狊狔狊狋犲犿狊，犪犾犾狌狊犻狀犵犿犲犪狊狌狉犲犱狊犮犪犾犲狊，狋狅犵狌犻犱犲犻狀

　　服装上的色彩关系　有几个不
同的系统，采用固定的比例来指导色

狋犺犲狊犲犾犲犮狋犻狅狀狅犳犮狅犾狅狉犮狅犿犫犻狀犪狋犻狅狀狊．犘狉犻犿犪狉狔犪狀犱狊犲犮
狅狀犱犪狉狔犮狅犾狅狉狊犱犻犳犳犲狉犳狉狅犿狅狀犲狊狔狊狋犲犿狋狅犪狀狅狋犺犲狉，犫狌狋

彩搭配。每个系统的原色和它衍生

出来的色彩可能有所不同，但是彩虹
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犾狅狅犽犻狀犵犪狋犪狉犪犻狀犫狅狑狑犻犾犾狊犺狅狑狔狅狌狋犺犲犫犪狊犻犮狅狉犱犲狉狅犳
犮狅犾狅狉狊狉犲犾犪狋犻狅狀狊犺犻狆狋狅狅狀犲犪狀狅狋犺犲狉．

会表现出色彩关系的基本顺序。

　 　犜犺犲 犅狉犲狑狊狋犲狉犪狀犱 犘狉犪狀犵狋犺犲狅狉犻犲狊犱犲犳犻狀犲狉犲犱，

狔犲犾犾狅狑，犪狀犱犫犾狌犲犪狊狋犺犲狋犺狉犲犲狆狉犻犿犪狉犻犲狊犳狉狅犿狑犺犻犮犺犪犾犾
狅狋犺犲狉犮狅犾狅狉狊犪狉犲犱犲狉犻狏犲犱．犕犻狓犻狀犵狔犲犾犾狅狑犪狀犱狉犲犱狆犪犻狀狋狊
犮狉犲犪狋犲狊狅狉犪狀犵犲；狉犲犱犪狀犱犫犾狌犲犮狉犲犪狋犲狆狌狉狆犾犲；犪狀犱犫犾狌犲
犪狀犱狔犲犾犾狅狑犮狉犲犪狋犲犵狉犲犲狀—狋犺犲狋犺狉犲犲狊犲犮狅狀犱犪狉狔犮狅犾狅狉狊．
犕犻狓狋狌狉犲狊狅犳狆狉犻犿犪狉狔犪狀犱狊犲犮狅狀犱犪狉狔犮狅犾狅狉狊犮狉犲犪狋犲犲狏犲狉狔
犮狅犾狅狉犻狀犫犲狋狑犲犲狀．犜犺犲犲狀狋犻狉犲狊狆犲犮狋狉狌犿犻狊狅犳狋犲狀犪狉
狉犪狀犵犲犱犻狀狋狅犪犮狅犾狅狉狑犺犲犲犾狋狅犱犲犿狅狀狊狋狉犪狋犲狋犺犲犮狅狀犮犲狆狋
犿狅狉犲犮犾犲犪狉犾狔．犎狅狑犲狏犲狉，狋犺犲狑狅狉犽犻狀犵犳犪狊犺犻狅狀犻狀犱狌狊狋狉狔
狆犪狔狊犾犻狋狋犾犲犪狋狋犲狀狋犻狅狀狋狅狋犺犲狅狉犻犲狊犪狀犱狊狔狊狋犲犿犪狋犻犮犮狅犾狅狉狉犲
犾犪狋犻狅狀狊犺犻狆狊，犫犪狊犻狀犵狊犲犾犲犮狋犻狅狀狊犻狀狊狋犲犪犱狅狀犻狀狋狌犻狋犻狅狀犪狀犱
狉犲狊犲犪狉犮犺犲犱犮狅犾狅狉犳狅狉犲犮犪狊狋狊．

　　犅狉犲狑狊狋犲狉和 犘狉犪狀犵理论定义
红、黄、蓝为三原色，所有其它色彩均

由其衍生出来。红、黄相混产生橙

色；红、蓝相混产生紫色；蓝、黄相混

产生绿色———间色。三原色和间色

相混渐次产生其它色彩。整个光谱

常常被做成色轮来更清楚地表现这

个概念。然而，服装业几乎不重视这

些理论和色彩的系统关系，色彩选择

常常基于直觉和流行预测。

　　犜犺犲狉犲犪狉犲狀狅犺犪狉犱犪狀犱犳犪狊狋狉狌犾犲狊犳狅狉狋犺犲狌狊犲狅犳犮狅犾
狅狉狊．犚犪狋犺犲狉，狋狑狅犮狅犾狅狉狊犪狉犲犺犪狉犿狅狀犻狅狌狊犻犳狋犺犲狔犪狉犲狌狊犲犱
狊狅狋犺犪狋狅狀犲犮狅犾狅狉犲狀犺犪狀犮犲狊狋犺犲犫犲犪狌狋狔狅犳狋犺犲狅狋犺犲狉．
犆狅犾狅狉狊犪狉犲狀狅狑犮狅犿犫犻狀犲犱犻狀犿犪狀狔犿狅狉犲狌狀狌狊狌犪犾狑犪狔狊
狋犺犪狀犲狏犲狉犫犲犳狅狉犲．犆狅犾狅狉狊狋犺犪狋狌狊犲犱狋狅犫犲犪狆狆狉狅狆狉犻犪狋犲
狅狀犾狔犳狅狉犲狏犲狀犻狀犵犪狉犲狀狅狑狌狊犲犱犪犾狊狅犻狀狊狆狅狉狋狊狑犲犪狉．犈狋犺
狀犻犮犻狀犳犾狌犲狀犮犲狊狅狀犳犪狊犺犻狅狀犺犪狏犲犮犺犪狀犵犲犱狅狌狉狏犻犲狑狅犳犮狅犾
狅狉犮狅犿犫犻狀犪狋犻狅狀狊，犿犪犽犻狀犵狌狊犿狅狉犲狉犲犮犲狆狋犻狏犲狋狅狀犲狑犻犱犲
犪狊．犐狀犪犱犱犻狋犻狅狀，犮狅犾狅狉狊狉狌狀犻狀犳犪狊犺犻狅狀犮狔犮犾犲狊犼狌狊狋犪狊
狊狋狔犾犲狊犱狅．犆狅犾狅狉犮狅犿犫犻狀犪狋犻狅狀狊狋犺犪狋犾狅狅犽狉犻犵犺狋狋狅狌狊狀狅狑
狑犻犾犾狀狅狋狑狅狉犽狑犻狋犺狋犺犲犾狅狅犽狊狋犺犪狋犪狉犲狀犲狑犪犳犲狑狔犲犪狉狊
犺犲狀犮犲．

　　对于色彩的使用没有一成不变
的规则。如果一种色彩能使另一种

色彩显得更美，那么这两种色彩的搭

配是和谐的。现今市面上的色彩搭

配比以前更多样化，甚至千奇百怪。

过去只用于晚装的色彩现在也用于

运动装。少数民族服装的影响改变

了色彩搭配的观点，使我们更乐于接

受新的想法。此外，色彩的循环和款

式的循环很类似。现在流行的色彩

搭配几年后未必流行。

　　犌狌犻犱犲狊狋狅犮狅犾狅狉犮狅犿犫犻狀犪狋犻狅狀狊犪狉犲狀狅狋狉狌犾犲狊犳狅狉狊狌犮
犮犲狊狊，犫狌狋狊犻犿狆犾狔犪犻犱狊狋狅狋犺犲犱犲狊犻犵狀犲狉犳狅狉狀犲狑狑犪狔狊狋狅
犲狓狆犲狉犻犿犲狀狋狑犻狋犺犮狅犾狅狉．犜犺犲狉犲犻狊狀狅犾犻犿犻狋狋狅狋犺犲犽犻狀犱狊
犪狀犱狏犪狉犻犲狋狔狅犳犮狅犾狅狉犮狅犿犫犻狀犪狋犻狅狀狊．

　　色彩搭配的指导未必是成功的
法则，仅仅帮助设计师寻求新的搭配

方法。色彩的搭配并无限制。

ＧｕｉｄｅｌｉｎｅｓｆｏｒＰｏｓｓｉｂｌｅＣｏｌｏｒＣｏｍｂｉｎａｔｉｏｎｓ 色彩搭配的指导方针

　　犕狅狀狅犮犺狉狅犿犪狋犻犮狅狉狋狅狀犪犾犮狅犾狅狉狊犮犺犲犿犲狊犲犿狆犾狅狔狏犪
狉狔犻狀犵狏犪犾狌犲狊犪狀犱犻狀狋犲狀狊犻狋犻犲狊狅犳狅狀犲犺狌犲．（犕狅狀狅犿犲犪狀狊

　　单色系选用一种色彩不同的明
度和纯度变化。搭配的结果看起来

狅狀犲犪狀犱犮犺狉狅犿犪犿犲犪狀狊犺狌犲狅狉犮狅犾狅狉．）犜犺犲狉犲狊狌犾狋犻狀犵
犾狅狅犽犻狊狏犲狉狔狉犲犳犻狀犲犱．犎狅狑犲狏犲狉，狋犲狓狋狌狉犪犾狏犪狉犻犲狋狔犻狊狀犲犲

很精致。但是，仍需要面料质地多样

化来激起兴趣。



１２　　　 　

　

　

专业英语 艺术设计

犱犲犱狋狅犮狉犲犪狋犲犻狀狋犲狉犲狊狋．
　　犃狀犪犾狅犵狅狌狊犮狅犾狅狉狊犾犻犲狀犲狓狋狋狅犲犪犮犺狅狋犺犲狉狅狀狋犺犲犮狅犾
狅狉狑犺犲犲犾犪狀犱犪狉犲狉犲犾犪狋犲犱犻狀犺狌犲．犝狊犲犱狋狅犵犲狋犺犲狉，狋犺犲狔
狆狉犲狊犲狀狋犪狉犺狔狋犺犿犻犮，犲狓犮犻狋犻狀犵犲犳犳犲犮狋．犃狀犲狓犪犿狆犾犲犻狊犪
犮狅犿犫犻狀犪狋犻狅狀狅犳狉狅狔犪犾犫犾狌犲犪狀犱狋狌狉狇狌狅犻狊犲（犫犾狌犲犵狉犲犲狀），

犫犾狌犲犫犲犻狀犵狋犺犲犮狅犿犿狅狀犺狌犲．

　　类似色在色轮上彼此相邻并在
色相上相近。搭配使用，它们表现出

有节奏的、激动人心的效果，比如品

蓝和青绿色相搭配时，蓝色是共有的

色相。

　　犆狅犿狆犾犲犿犲狀狋犪狉狔犮狅犾狅狉狊犪狉犲狅狆狆狅狊犻狋犲犲犪犮犺狅狋犺犲狉狅狀
狋犺犲犮狅犾狅狉狑犺犲犲犾．犜犺犲犮狅狀狋狉犪狊狋犿犪犽犲狊犫狅狋犺犮狅犾狅狉狊犿狅狉犲
犻狀狋犲狀狊犲．犜犺犲狔犿犪狔犫犲狌狊犲犱犻狀犲狇狌犪犾犪犿狅狌狀狋狊，狅狉狅狀犲
犮狅犾狅狉犿犪狔犿犲狉犲犾狔犪犮犮犲狀狋狋犺犲狅狋犺犲狉．犃狋狉犪犱犻狋犻狅狀犪犾犮狅犿

狆犾犲犿犲狀狋犪狉狔犮狅犾狅狉狊犮犺犲犿犲犻狊狋犺犲犆犺狉犻狊狋犿犪狊狋犺犲犿犲狅犳狉犲犱
犪狀犱犵狉犲犲狀．

　　补色在色轮上是互相对立的色
彩。对比使两个色彩都看起来更强

烈。他们可能同量使用或一种少量

使用。典型的补色是圣诞节常用的

红色和绿色。

　　犃狋狉犻犪犱犻狊犪犮狅犿犫犻狀犪狋犻狅狀狅犳狋犺狉犲犲犮狅犾狅狉狊犲狇狌犪犾犾狔
犱犻狊狋犪狀狋狅狀狋犺犲犮狅犾狅狉狑犺犲犲犾，狊狌犮犺犪狊犵狉犲犲狀，狆狌狉狆犾犲，犪狀犱
狅狉犪狀犵犲．犜犺犻狊犻狊犪犿狌犮犺犿狅狉犲狌狀狌狊狌犪犾犮狅犾狅狉犮狅犿犫犻狀犪狋犻狅狀
犪狀犱犻狊犿狅狉犲犱犻犳犳犻犮狌犾狋狋狅犪犮犺犻犲狏犲狊狌犮犮犲狊狊犳狌犾犾狔．

　　三间色是指色轮上距离相同的
三个色彩的搭配，比如，绿色、紫色和

橙色。这种色彩搭配不寻常且很难

获得成功。

　　ＩｌｌｕｓｉｏｎｓＣｒｅａｔｅｄｂｙＣｏｌｏｒ　犆狅犾狅狉犮犪狀犪犾狊狅犮狉犲犪狋犲犻犾
犾狌狊犻狅狀狊．犉狅狉犲狓犪犿狆犾犲，犪犵犪狉犿犲狀狋犻狀狅狀犲犮狅犾狅狉犪犱犱狊狋狅
狋犺犲犻犾犾狌狊犻狅狀狅犳犺犲犻犵犺狋．犠犪狉犿，犾犻犵犺狋，狅狉犫狉犻犵犺狋犮狅犾狅狉狊
犪犱狏犪狀犮犲狏犻狊狌犪犾犾狔，犿犪犽犻狀犵犪犱犲狊犻犵狀狊犲犲犿犾犪狉犵犲狉；犮狅狅犾狅狉
犱犪狉犽犮狅犾狅狉狊狉犲犮犲犱犲，犮犪狌狊犻狀犵狋犺犲犳犻犵狌狉犲狋狅犾狅狅犽狊犿犪犾犾狅狉
狊犾犲狀犱犲狉．犅狅狋犺犻狀狋犲狀狊犻狋狔犪狀犱狏犪犾狌犲犮狅狀狋狉犪狊狋狊犪狉犲犳狉犲

狇狌犲狀狋犾狔狌狊犲犱狋狅犱犻狊犵狌犻狊犲犳犻犵狌狉犲狆狉狅犫犾犲犿狊．

　　色错觉　色彩会产生错觉。单
一颜色的服装视觉上可增加高度。

暖色、浅色或鲜艳的色彩视觉上扩

张；凉爽或深色视觉上后退，使人看

起来更小或更瘦。纯度和明度对比

常用于隐藏体型问题。

　　ＣｏｌｏｒａｎｄＦａｂｒｉｃ　犆狅犾狅狉犻狊犻狀狋犲狉狆狉犲狋犲犱犻狀狋犺犲犿犲犱犻
狌犿狅犳犳犪犫狉犻犮．犐犳犮狅犾狅狉狊犪狉犲犮犺狅狊犲狀犳犻狉狊狋，狋犺犲狀狆狉犻狀狋狊犪狉犲
犮狅犾狅狉犲犱犻狀狋犺犲犱犲狊犻狉犲犱狊犮犺犲犿犲犪狀犱狊狅犾犻犱狊犱狔犲犱狋狅犿犪狋犮犺．
犛狅犿犲狋犻犿犲狊，犺狅狑犲狏犲狉，狋犺犲犳犪犫狉犻犮犻狋狊犲犾犳狑犻犾犾犻狀狊狆犻狉犲狋犺犲
犮狅犾狅狉犵狉狅狌狆．

　　色彩和面料　色彩通过面料来
表现。如果先选定色彩，就按计划给

印花布着色和以素色面料匹配。有

时，面料本身也会使色彩更传神。

Ｆａｂｒｉｃ 面料

　　犉犪犫狉犻犮犪狋犻狅狀犻狊狋犺犲狊犲犾犲犮狋犻狅狀狅狉犮狉犲犪狋犻狅狀狅犳犪狀犪狆

狆狉狅狆狉犻犪狋犲狊狋狔犾犲犳狅狉犪犳犪犫狉犻犮—狅狉狋犺犲狉犲狏犲狉狊犲，狋犺犲狊犲犾犲犮
狋犻狅狀狅犳狋犺犲狉犻犵犺狋犳犪犫狉犻犮犳狅狉犪犱犲狊犻犵狀．犉犪犫狉犻犮狊犪狉犲
狋犺犲犱犲狊犻犵狀犲狉狊犪狉狋犻狊狋犻犮犿犲犱犻狌犿，犻狀狋犺犪狋犳犪狊犺犻狅狀犱犲狊犻犵狀犻狊
犲狊狊犲狀狋犻犪犾犾狔狊犮狌犾狆狋狌狉犲犻狀犳犪犫狉犻犮犻狀狉犲犾犪狋犻狅狀狋狅狋犺犲犫狅犱狔．

　　犉犪犫狉犻犮犪狋犻狅狀指根据面料对合适的
风格进行选择或设计———或反言之，

根据设计对合适的面料进行选择。面

料是设计师的艺术媒介，因此服装设计

实际上是与人体有关的面料雕塑。

　　犉犪犫狉犻犮狊狋犺犲犿狊犲犾狏犲狊狅犳狋犲狀犻狀狊狆犻狉犲犵犪狉犿犲狀狋犱犲狊犻犵狀． 　　面料本身常常启发服装设计。


