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前　　言

本书是计算机、电子信息及航空航天专业的专业英语阅读材料。

专业英语是在结束了基础英语的学习后开设的，目的是使读者巩固已
有的英语知识，进一步提高英语水平，培养读者阅读相关专业英语资
料的能力。

外语是大学本科教育的重要课程，熟练掌握一门外语是一个科技
工作者应具备的一项基本技能，外语能力是衡量新时代一个人素质的
一个重要方面。英语是应用最广、最普及的一种语言，而计算机、电
子信息及航空航天技术是发展迅速、影响深远的学科，也是目前的热
门科学和技术领域。编者希望通过本书，能对提高读者的英语水平和
扩大专业知识做出贡献。

专业英语是基础英语的继续，学完基础英语的读者，阅读本书应
当没有很大的困难。本书选材的难度定位在科普读物与专业科技文章
之间。为了便于读者学习和理解，作者对原文进行了部分改编，对部
分词汇给出了中文注解。同时在编写上，阅读材料的难度逐步加深，

以便帮助读者逐步提高阅读专业科技英语的能力。

本书编写过程中，研究生刘慧明和雷丽琴同志帮助编辑了专业词
汇的注释，在此表示感谢。由于编者水平有限，缺点和错误在所难
免，希望广大读者批评指正。

编者

２００３９１５
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１　Ｉｎｔｒｏｄｕｃｔｉｏｎ

Ａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ（ｃｏｍｐｕｔｅｒ），ｉｎｃｏｍｐｕｔｅｒｓｃｉｅｎｃｅ，ａｇｅｎｅｒａｌｔｅｒｍｒｅｆｅｒ
ｒｉｎｇｔｏｔｈｅｓｔｒｕｃｔｕｒｅｏｆａｌｌｏｒｐａｒｔｏｆａｃｏｍｐｕｔｅｒｓｙｓｔｅｍＴｈｅｔｅｒｍａｌｓｏ
ｃｏｖｅｒｓｔｈｅｄｅｓｉｇｎｏｆｓｙｓｔｅｍｓｏｆｔｗａｒｅ，ｓｕｃｈａｓｔｈｅｏｐｅｒａｔｉｎｇｓｙｓｔｅｍ
（ｔｈｅｐｒｏｇｒａｍｔｈａｔｃｏｎｔｒｏｌｓｔｈｅｃｏｍｐｕｔｅｒ），ａｓｗｅｌｌａｓｒｅｆｅｒｒｉｎｇｔｏｔｈｅ
ｃｏｍｂｉｎａｔｉｏｎｏｆｈａｒｄｗａｒｅａｎｄｂａｓｉｃｓｏｆｔｗａｒｅｔｈａｔｌｉｎｋｓｔｈｅｍａｃｈｉｎｅｓｏｎａ
ｃｏｍｐｕｔｅｒｎｅｔｗｏｒｋＣｏｍｐｕｔｅｒａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅｒｅｆｅｒｓｔｏａｎｅｎｔｉｒｅｓｔｒｕｃｔｕｒｅ
ａｎｄｔｏｔｈｅｄｅｔａｉｌｓｎｅｅｄｅｄｔｏｍａｋｅｉｔｆｕｎｃｔｉｏｎａｌＴｈｕｓ，ｃｏｍｐｕｔｅｒａｒｃｈｉ
ｔｅｃｔｕｒｅｃｏｖｅｒｓｃｏｍｐｕｔｅｒｓｙｓｔｅｍｓ，ｍｉｃｒｏｐｒｏｃｅｓｓｏｒｓ，ｃｉｒｃｕｉｔｓ，ａｎｄｓｙｓ
ｔｅｍｐｒｏｇｒａｍｓ Ｔｙｐｉｃａｌｌｙｔｈｅｔｅｒｍｄｏｅｓｎｏｔｒｅｆｅｒｔｏａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎｐｒｏ
ｇｒａｍｓ，ｓｕｃｈａｓｓｐｒｅａｄｓｈｅｅｔｓｏｒｗｏｒｄｐｒｏｃｅｓｓｉｎｇ，ｗｈｉｃｈａｒｅｒｅｑｕｉｒｅｄｔｏ
ｐｅｒｆｏｒｍａｔａｓｋｂｕｔｎｏｔｔｏｍａｋｅｔｈｅｓｙｓｔｅｍｒｕｎ

２　ＤｅｓｉｇｎＥｌｅｍｅｎｔｓ

Ｉｎｄｅｓｉｇｎｉｎｇａｃｏｍｐｕｔｅｒｓｙｓｔｅｍ，ａｒｃｈｉｔｅｃｔｓｃｏｎｓｉｄｅｒｆｉｖｅｍａｊｏｒｅｌｅｍｅｎｔｓ
ｔｈａｔｍａｋｅｕｐｔｈｅｓｙｓｔｅｍ’ｓｈａｒｄｗａｒｅ：ｔｈｅａｒｉｔｈｍｅｔｉｃ／ｌｏｇｉｃｕｎｉｔ，ｃｏｎｔｒｏｌ
ｕｎｉｔ，ｍｅｍｏｒｙ，ｉｎｐｕｔ，ａｎｄｏｕｔｐｕｔＴｈｅａｒｉｔｈｍｅｔｉｃ／ｌｏｇｉｃｕｎｉｔｐｅｒｆｏｒｍｓ
ａｒｉｔｈｍｅｔｉｃａｎｄｃｏｍｐａｒｅｓｎｕｍｅｒｉｃａｌｖａｌｕｅｓＴｈｅｃｏｎｔｒｏｌｕｎｉｔｄｉｒｅｃｔｓｔｈｅ
ｏｐｅｒａｔｉｏｎｏｆｔｈｅｃｏｍｐｕｔｅｒｂｙｔａｋｉｎｇｔｈｅｕｓｅｒｉｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎｓａｎｄｔｒａｎｓｆｏｒ
ｍｉｎｇｔｈｅｍｉｎｔｏｅｌｅｃｔｒｉｃａｌｓｉｇｎａｌｓｔｈａｔｔｈｅｃｏｍｐｕｔｅｒ’ｓｃｉｒｃｕｉｔｒｙｃａｎｕｎ
ｄｅｒｓｔａｎｄＴｈｅｃｏｍｂｉｎａｔｉｏｎｏｆｔｈｅａｒｉｔｈｍｅｔｉｃ／ｌｏｇｉｃｕｎｉｔａｎｄｔｈｅｃｏｎｔｒｏｌ
ｕｎｉｔｉｓｃａｌｌｅｄｔｈｅｃｅｎｔｒａｌｐｒｏｃｅｓｓｉｎｇｕｎｉｔ（ＣＰＵ）Ｔｈｅｍｅｍｏｒｙｓｔｏｒｅｓｉｎ
ｓｔｒｕｃｔｉｏｎｓａｎｄｄａｔａＴｈｅｉｎｐｕｔａｎｄｏｕｔｐｕｔｓｅｃｔｉｏｎｓａｌｌｏｗｔｈｅｃｏｍｐｕｔｅｒ
ｔｏｒｅｃｅｉｖｅａｎｄｓｅｎｄｄａｔａ，ｒｅｓｐｅｃｔｉｖｅｌｙ

Ｄｉｆｆｅｒｅｎｔｈａｒｄｗａｒｅａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅｓａｒｅｒｅｑｕｉｒｅｄｂｅｃａｕｓｅｏｆｔｈｅｓｐｅｃｉａｌｉｚｅｄ
１１



ｎｅｅｄｓｏｆｓｙｓｔｅｍｓａｎｄｕｓｅｒｓ Ｏｎｅｕｓｅｒｍａｙｎｅｅｄａｓｙｓｔｅｍｔｏｄｉｓｐｌａｙ
ｇｒａｐｈｉｃｓｅｘｔｒｅｍｅｌｙｆａｓｔ，ｗｈｉｌｅａｎｏｔｈｅｒｓｙｓｔｅｍ ｍａｙｈａｖｅｔｏｂｅｏｐｔｉ
ｍｉｚｅｄｆｏｒｓｅａｒｃｈｉｎｇａｄａｔａｂａｓｅｏｒｃｏｎｓｅｒｖｉｎｇｂａｔｔｅｒｙｐｏｗｅｒｉｎａｌａｐｔｏｐ
ｃｏｍｐｕｔｅｒ

Ｉｎａｄｄｉｔｉｏｎｔｏｔｈｅｈａｒｄｗａｒｅｄｅｓｉｇｎ，ｔｈｅａｒｃｈｉｔｅｃｔｓｍｕｓｔｃｏｎｓｉｄｅｒｗｈａｔ
ｓｏｆｔｗａｒｅｐｒｏｇｒａｍｓｗｉｌｌｏｐｅｒａｔｅｔｈｅｓｙｓｔｅｍＳｏｆｔｗａｒｅ，ｓｕｃｈａｓｐｒｏ
ｇｒａｍｍｉｎｇｌａｎｇｕａｇｅｓａｎｄｏｐｅｒａｔｉｎｇｓｙｓｔｅｍｓ，ｍａｋｅｓｔｈｅｄｅｔａｉｌｓｏｆｔｈｅ
ｈａｒｄｗａｒｅａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅｉｎｖｉｓｉｂｌｅｔｏｔｈｅｕｓｅｒＦｏｒｅｘａｍｐｌｅ，ｃｏｍｐｕｔｅｒｓ
ｔｈａｔｕｓｅｔｈｅＣｐｒｏｇｒａｍｍｉｎｇｌａｎｇｕａｇｅｏｒａＵＮＩＸｏｐｅｒａｔｉｎｇｓｙｓｔｅｍｍａｙ
ａｐｐｅａｒｔｈｅｓａｍｅｆｒｏｍｔｈｅｕｓｅｒ’ｓｖｉｅｗｐｏｉｎｔ，ａｌｔｈｏｕｇｈｔｈｅｙｕｓｅｄｉｆｆｅｒｅｎｔ
ｈａｒｄｗａｒｅａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅｓ

３　ＰｒｏｃｅｓｓｉｎｇＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ

Ｗｈｅｎａｃｏｍｐｕｔｅｒｃａｒｒｉｅｓｏｕｔａｎｉｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎ，ｉｔｐｒｏｃｅｅｄｓｔｈｒｏｕｇｈｆｉｖｅ
ｓｔｅｐｓＦｉｒｓｔ，ｔｈｅｃｏｎｔｒｏｌｕｎｉｔｒｅｔｒｉｅｖｅｓｔｈｅｉｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎｆｒｏｍ ｍｅｍｏ
ｒｙ———ｆｏｒｅｘａｍｐｌｅ，ａｎｉｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎｔｏａｄｄｔｗｏｎｕｍｂｅｒｓＳｅｃｏｎｄ，ｔｈｅ
ｃｏｎｔｒｏｌｕｎｉｔｄｅｃｏｄｅｓｔｈｅｉｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎｓｉｎｔｏｅｌｅｃｔｒｏｎｉｃｓｉｇｎａｌｓｔｈａｔｃｏｎｔｒｏｌ
ｔｈｅｃｏｍｐｕｔｅｒＴｈｉｒｄ，ｔｈｅｃｏｎｔｒｏｌｕｎｉｔｆｅｔｃｈｅｓｔｈｅｄａｔａ（ｔｈｅｔｗｏｎｕｍ
ｂｅｒｓ）Ｆｏｕｒｔｈ，ｔｈｅａｒｉｔｈｍｅｔｉｃ／ｌｏｇｉｃｕｎｉｔｐｅｒｆｏｒｍｓｔｈｅｓｐｅｃｉｆｉｃｏｐｅｒａｔｉｏｎ
（ｔｈｅａｄｄｉｔｉｏｎｏｆｔｈｅｔｗｏｎｕｍｂｅｒｓ）Ｆｉｆｔｈ，ｔｈｅｃｏｎｔｒｏｌｕｎｉｔｓａｖｅｓｔｈｅｒｅ
ｓｕｌｔ（ｔｈｅｓｕｍｏｆｔｈｅｔｗｏｎｕｍｂｅｒｓ）

Ｅａｒｌｙｃｏｍｐｕｔｅｒｓｕｓｅｄｏｎｌｙｓｉｍｐｌｅｉｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎｓｂｅｃａｕｓｅｔｈｅｃｏｓｔｏｆｅｌｅｃ
ｔｒｏｎｉｃｓｃａｐａｂｌｅｏｆｃａｒｒｙｉｎｇｏｕｔｃｏｍｐｌｅｘｉｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎｓｗａｓｈｉｇｈＡｓｔｈｉｓ
ｃｏｓｔｄｅｃｒｅａｓｅｄｉｎｔｈｅ１９６０ｓ，ｍｏｒｅｃｏｍｐｌｉｃａｔｅｄｉｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎｓｂｅｃａｍｅｐｏｓ
ｓｉｂｌｅＣｏｍｐｌｅｘｉｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎｓ（ｓｉｎｇｌｅｉｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎｓｔｈａｔｓｐｅｃｉｆｙｍｕｌｔｉｐｌｅ
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