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内容简介

本书所选取的内容基本覆盖了计算机软件、网络与计算机应用的各个领域，内容新，知识面广，趣味

性强，具有广泛性和综合性。在每节的后面，给出难点词句的注释，附有相关专业的术语；每章都给出参

考译文（英译中）、各种练习题及其答案，以帮助读者更好地掌握课文内容。

本书内容包括计算机组成、操作系统、网络与通信技术、数据库应用、移动应用、图像处理、Ｗｅｂ页面

制作等。全书内容新颖，取材广泛，具有应用型特色，既可以作为应用型计算机及相关专业的英语教材

使用，又可供计算机硬件、软件和信息处理等专业的工程技术人员使用。对于那些想了解计算机基础知

识、掌握计算机应用技能的一般计算机用户，也是一本全新的、好用的英文读物。
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　序

　　　高等职业教育具有“高等”和“职业”的双重特征，其目标是培养
生产、建设、管理、服务第一线需要的高等技术应用型专门人才，是世

界教育发展的共同趋势。近年来，我国高等教育的结构改革极大地

促进了高等职业教育事业的发展，高等职业教育已成为我国高等教

育的重要组成部分。

为了适应我国高等教育的改革，进一步满足高等职业教育计算

机软件、计算机网络专业的教学及学科建设的需要，在全国各高等职

业技术院校的支持下，重庆大学出版社采取学校、企业合作的形式，

在全国十余所高等职业技术学院及企业（武汉职业技术学院、邢台职

业技术学院、江苏信息职业技术学院、南昌工程学院、昆明冶金高等

专科学校、重庆电子职业技术学院、重庆正大软件技术学院、重庆正

大软件有限公司等）计算机相关专业的专家、学者中成立了编委会，

并组建了一批具有丰富教学和实践经验的“双师型”作者队伍，力求

编写出一套适合高等职业教育特点的高质量系列教材。

教学与生产相结合、理论和实践相结合、学校和社会相结合是高

等职业教育的生命线；以技术应用能力和职业素质为主线来设计教

学体系是高等职业教育教学改革的方向。依据高等职业教育的发展

方向，本系列教材将强调理论知识的应用，注重基本能力、专业能力、

综合能力及其技能的培养作为编写宗旨。

本系列教材将计算机与信息技术行业的标准及其技术岗位的需

求作为组织编写的依据；在保证理论够用的基础上，根据产业结构、

技术岗位体系以及职业岗位能力的要求组织理论和实训教材，并将

职业教育的教学模式和方法融入其中。为了便于教学，今后将进一

步建立学习资源网站，开发立体化教材。

本系列教材特点如下：

１．以培养计算机网络、软件应用型人才为目标，遵循教育规律，系
列教材的各分册相互衔接，并具有相关性和独立性。

２．教材编写模块化。即将两个专业各自划分为若干个模块，它
们既拥有共享的基础模块，又各自拥有一定选择余地的专业模块。
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　各门专业课程教材均可以一条逐步深化的主线将教学贯穿于学生学
习的始终，形成“基础”、“提高”和“应用”３个层次的分阶段教学模
式，学生在不断提高应用水平后可以直接承揽工程。

本系列教材的体系结构如下：

通
　
用
　
模
　
块

基础模块

数据库模块

计 算 机 应 用 专 业
英语

计算机应用数学
（上）

计 算 机 应 用 电 子
技术

计算机网络技术
基础

计 算 机 应 用 数 学
（下）

Ｊａｖａ 程 序 设 计
基础

Ｄｅｌｐｈｉ 程 序 设 计
基础

ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ程序设
计基础

ＶｉｓｕａｌＣ＋＋程序
设计基础

计算机网络操作
系统

计 算 机 硬 件 技 术
基础

网 页 设 计 与 网 站
建设

数据库技术基础
与应用 数据库技术提高 数据库技术应用

专
　
业
　
模
　
块

软
件
专
业

网
络
专
业

软件工程模块

可视化编程模块

多媒体编程模块

网络编程模块

局域网模块

广域网模块

工程模块

软件工程 软件测试技术

Ｊａｖａ程序设计提高 ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ程序设
计提高

Ｄｅｌｐｈｉ程序设计
提高与应用

Ｊａｖａ程序设计应用 ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ程序设
计应用

Ｄｅｌｐｈｉ 程 序 设 计
应用

ＶｉｓｕａｌＣ＋＋程序设
计提高

ＶｉｓｕａｌＣ＋＋程序设
计应用

多媒体程序设计
（ＶＢ版）

网络程序设计

网络专业局域网技
术基础 局域网技术应用

广域网技术应用

网络安全与防火
墙技术

网络系统集成与综
合布线工程技术

注：①课程为秋季推出的教材，其他课程将陆续推出，实训教材正在筹划之中。

②希望各院校和企业教师、专家参与本系列教材的建议，并请毛遂自荐担任后续教材
的主编或参编，联系Ｅｍａｉｌ：ｌｉｃｈ＠ｃｑｕｐ．ｃｏｍ．ｃｎ。

３．理论知识以够用为度，以实例、项目的工程实现为主线，将重
点放在应用及操作技能上。

４．力求创新。将新技术、新工艺纳入教材，尽可能体现文化性、
社会性和艺术性，以利于提高学生的综合素质。

５．思考题和习题具有启迪性和创新性。在编程、网络工程类教材
的各章习题中大都有包含与教材内容同步的中小型工程习题（或试

验），全书最终将完成多个完整的工程实例。

本系列教材面向高等职业教育，适合于各类高等专科学校、高等

职业学校、成人高等学校及高等院校主办的二级职业技术学院，并可

作为从事计算机工作的工程技术人员的自学参考书。
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　　　该套教材的出版，重庆大学出版社的领导和编辑做了大量的工
作，各教材的作者付出了艰辛的努力。但是，由于教材从策划到出版

仅用了一年多的时间，承担教材编写任务的教师大多都担负着繁重

的教学任务。在时间紧、任务重的情况下，教材中难免有不尽如人意

之处，诚挚希望读者提出批评和建议，以便再版时改进。

编委会

２００４年８月
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　前　言

　　　我们正处在知识不断更新、计算机技术不断发展的信息社会。

计算机的使用已经非常普及，而要用好计算机，计算机专业英语的

熟练掌握是必不可少的基本功。编写本书的目的就是让读者在使

用计算机时有所启发、接受训练、掌握操作技能、提高专业素质。

本教材的特点是内容新、知识面广、应用性强。其核心技术包

括计算机科学与技术、计算机网络技术、电子信息科学技术和计算

机综合应用技术。本书所选取的移动应用、ＸＭＬ编程、Ｗｅｂ页面制

作等内容，不仅给阅读带来了趣味性，而且有具体的操作指导，比较

实用；在ＳＱＬ应用和图像处理中，力求配备图表，使其对公式和模式

的解读更加明朗。在突出新技术和应知、应会方面，遵循循序渐进、

由浅入深的原则，配给每节的习题都由易到难、全面兼顾，读者可根

据各自的需求，灵活选择。

为了实现上述教学目标，作者按上述核心技术将本书分为１２

章，除了必要的基础部分的章节如计算机组成、数据结构、语言及编

程和数据库之外，大部分章节都是计算机应用部分：如图形和图像、

多媒体、网络与通信、网页制作、计算机控制、信息管理和项目管理、

人工智能、游戏、无线通信与移动应用、ＣＡＤ、ＣＡＭ 等。在每节的后

面，给出难点词句的注释，附有相关专业的术语；另外，还给出每章

的参考译文段、各种练习题及其答案，以帮助读者更好地理解课文、

掌握计算机应用。

本书由上海应用技术学院蒋忠仁主编、负责策划和设计，刘胤

杰、沈刚、戴酉担任副主编，并由吕阿璐、蒋忠理共同参加编写。其

中蒋忠仁编写第４、１１章，刘胤杰编写第７、８章，沈刚编写第１、５、１０

章及附录，戴酉编写第２、９章，吕阿璐编写第３、６章，蒋忠理编写第

１２章。在编写与出版过程中，得到了上海应用技术学院领导和重庆

大学出版社领导的关心和支持，在此表示衷心感谢。同时全体编者

＝１＝此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



　对引用到的国内外技术资料的作者表示衷心感谢。
华东师范大学吴敏金教授和上海建桥学院蒋忠理副教授担任主

审，对书稿的修改提出了宝贵意见，编者在此表示衷心感谢。由于编

写时间仓促，书中难免有疏漏之处，敬请广大读者批评指正。

编　者

２００６年１月
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　　８．２　ＣｏｍｐｕｔｅｒＳｅｃｕｒｉｔｙ ８５!!!!!!!!!!!!

　　Ｅｘｅｒｃｉｓｅｓ８ ９０!!!!!!!!!!!!!!!!!

Ｃｈａｐｔｅｒ９　ＡｒｔｉｆｉｃｉａｌＩｎｔｅｌｌｉｇｅｎｃｅ
　　９．１　ＷｈａｔＩｓＡＩ ９１!!!!!!!!!!!!!!!

　　９．２　ＩｎｔｅｌｌｉｇｅｎｔＡｇｅｎｔｓ ９４!!!!!!!!!!!!

　　９．３　ＲｏｂｏｔＶｉｓｉｏｎ ９６!!!!!!!!!!!!!!

　　Ｅｘｅｒｃｉｓｅｓ９ １００!!!!!!!!!!!!!!!!!

Ｃｈａｐｔｅｒ１０　Ｇａｍｅｓ
　　１０．１　ＴｈｅＥｄｕｃａｔｉｏｎｏｆａＣｏｍｐｕｔｅｒＧａｍｅＤｅｓｉｇｎｅｒ

１０１!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

　　１０．２　ＡｒｔｉｆｉｃｉａｌＩｎｔｅｌｌｉｇｅｎｃｅｉｎＧａｍｅＤｅｓｉｇｎ １０５!!!

　　１０．３　Ｌｏｃａｌｉｚａｔｉｏｎ １０９!!!!!!!!!!!!!!

　　Ｅｘｅｒｃｉｓｅｓ１０ １１２!!!!!!!!!!!!!!!!

Ｃｈａｐｔｅｒ１１　ＷｉｒｅｌｅｓｓａｎｄＭｏｂｉｌｅＮｅｔｗｏｒｋ
　　１１．１　ＨｏｗＤｏｅｓａＷｉｒｅｌｅｓｓＮｅｔｗｏｒｋＷｏｒｋ １１４!!!

　　１１．２　ＴｙｐｅｓｏｆＷｉｒｅｌｅｓｓＴｅｃｈｎｏｌｏｇｙ １１７!!!!!!

　　１１．３　ＡｄｖａｎｃｅｄＳｉｇｎａｌｉｎｇＴｅｃｈｎｉｑｕｅｓＵｓｅｄｔｏＭｉｔｉｇａｔｅ
Ｍｕｌｔｉｐａｔｈ １２１!!!!!!!!!!!!!!

　　Ｅｘｅｒｃｉｓｅｓ１１ １２４!!!!!!!!!!!!!!!!

＝２＝



Ｃｈａｐｔｅｒ１２　ＣＡＤ＆ＣＡＭ
　　１２．１　ＣｏｍｐｕｔｅｒＡｉｄｅｄＤｅｓｉｇｎ １２５!!!!!!!!

　　１２．２　ＥｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇＡｎａｌｙｓｉｓ １２７!!!!!!!!!!

　　１２．３　ＣｏｍｐｕｔｅｒＡｉｄｅｄＭａｎｕｆａｃｔｕｒｉｎｇ １２８!!!!!

　　１２．４　ＣｏｍｐｕｔｅｒＩｎｔｅｇｒａｔｅｄＭａｎｕｆａｃｔｕｒｉｎｇ １３０!!!

　　Ｅｘｅｒｃｉｓｅｓ１２ １３２!!!!!!!!!!!!!!!!

ＡＰＰＥＮＤＩＸ
　　Ａｐｐｅｎｄｉｘ１　ＥｘｅｒｃｉｓｅｓＡｎｓｗｅｒＫｅｙ １３４!!!!!!

　　Ａｐｐｅｎｄｉｘ２　Ｇｌｏｓｓａｒｙ １５７!!!!!!!!!!!!

　　Ａｐｐｅｎｄｉｘ３　Ｂｉｂｌｉｏｇｒａｐｈｙ １６２!!!!!!!!!!

＝３＝
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ｂｉｎａｒｙ［ｂａｉｎｒｉ］ａｄｊ．二元的，二进制的 ｈｏｌｄｏｖｅｒ［ｈｕｌｄ，ｕｖ（ｒ）］ｎ．过时的东西
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ａｒｉｔｈｍｅｔｉｃ［ｒｉｍｔｉｋ］ｎ．运算 ｐｅｒｍａｎｅｎｔ［ｐｍｎｎｔ］ａｄｊ．永久的

ｄｉｆｆｅｒｅｎｔｉａｔｅ［ｄｉｆｒｅｎｉｅｉｔ］ｖ．差异 ａｒｂｉｔｒａｒｙ［ｂｉｔｒｒｉ］ａｄｊ．多变的

ｒｅｐｒｅｓｅｎｔａｔｉｏｎ［ｒｅｐｒｉｚｅｎｔｅｉｎ］ｎ．表示，表述 ｐｅｒｉｏｄｉｃａｌｌｙ［ｐｉｒｉｄｉｋｌｉ］ａｄｖ．周期性地

ｓｙｍｂｏｌ［ｓｉｍｂｌ］ｎ．符号
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犖狅狋犲狊
①ｎｕｍｂｅｒｅｄ在此意为编号，与表示数有所不同。该句可译为“内存中各个字节按次序排
列并从０开始进行编号直到某个很大的数，例如 １２８ ＭＢ 内存将从 ０ 编号到

１３４２１７７２７。每个字节的编号称之为地址”。

②ｓｔｒｕｎｇ为ｓｔｒｉｎｇ的过去分词，注意与名词形式的ｓｔｒｉｎｇ常专用于表示字符串不同。该句可
译为：“程序是一组串联起来的指令，可使计算机完成一定的任务（至少做点什么）”。

③ｕｎｄｅｒ在此处意为通过、依据。该句可译为“文件是数据的集合，它通过文件名在磁盘
或者其他存储媒质上加以存储”。

④Ｈｏｗｅｖｅｒ引出转折ｔｈａｔｉｓｐｒｅｔｔｙｍｕｃｈｗｈｅｒｅｔｈｅｓｉｍｉｌａｒｉｔｙｅｎｄｓ．该句可译为“数学中
的变量是指一个表示可变数值的符号，在程序设计中，变量也是指一个符号———变量
名，用于表示一个可变的数值，即变量的值。但是它们之间的相似性仅限于此”。

犜犲狉犿狊
ｂｉｔ
Ａｆｕｎｄａｍｅｎｔａｌｕｎｉｔｏｆｉｎｆｏｒｍａｔｉｏｎｈａｖｉｎｇｊｕｓｔｔｗｏｐｏｓｓｉｂｌｅｖａｌｕｅｓ，ａｓｅｉｔｈｅｒｏｆｔｈｅ

ｂｉｎａｒｙｄｉｇｉｔｓ０ｏｒ１．

１．２　ＦｉｌｅＡｃｃｅｓｓｉｎＣ

Ｔｈｅｅｘａｍｐｌｅｓｓｏｆａｒｈａｖｅａｌｌｒｅａｄｔｈｅｓｔａｎｄａｒｄｉｎｐｕｔａｎｄｗｒｉｔｔｅｎｔｈｅｓｔａｎｄａｒｄｏｕｔｐｕｔ，

ｗｈｉｃｈａｒｅａｕｔｏｍａｔｉｃａｌｌｙｄｅｆｉｎｅｄｆｏｒａｐｒｏｇｒａｍｂｙｔｈｅｌｏｃａｌｏｐｅｒａｔｉｎｇｓｙｓｔｅｍ．
Ｔｈｅｎｅｘｔｓｔｅｐｉｓｔｏｗｒｉｔｅａｐｒｏｇｒａｍｔｈａｔａｃｃｅｓｓｅｓａｆｉｌｅｔｈａｔｉｓｎｏｔａｌｒｅａｄｙｃｏｎｎｅｃｔｅｄｔｏ

ｔｈｅｐｒｏｇｒａｍ．Ｏｎｅｐｒｏｇｒａｍｔｈａｔｉｌｌｕｓｔｒａｔｅｓｔｈｅｎｅｅｄｆｏｒｓｕｃｈｏｐｅｒａｔｉｏｎｓｉｓｃａｔ，ｗｈｉｃｈ
ｃｏｎｃａｔｅｎａｔｅｓａｓｅｔｏｆｎａｍｅｄｆｉｌｅｓｏｎｔｏｔｈｅｓｔａｎｄａｒｄｏｕｔｐｕｔ．① Ｃａｔｉｓｕｓｅｄｆｏｒｐｒｉｎｔｉｎｇｆｉｌｅｓｏｎ
ｔｈｅｓｃｒｅｅｎ，ａｎｄａｓａｇｅｎｅｒａｌｐｕｒｐｏｓｅｉｎｐｕｔｃｏｌｌｅｃｔｏｒｆｏｒｐｒｏｇｒａｍｓｔｈａｔｄｏｎｏｔｈａｖｅｔｈｅ
ｃａｐａｂｉｌｉｔｙｏｆａｃｃｅｓｓｉｎｇｆｉｌｅｓｂｙｎａｍｅ．Ｆｏｒｅｘａｍｐｌｅ，ｔｈｅｃｏｍｍａｎｄ

ｃａｔｘ．ｃｙ．ｃ

ｐｒｉｎｔｓｔｈｅｃｏｎｔｅｎｔｓｏｆｔｈｅｆｉｌｅｓｘ．ｃａｎｄｙ．ｃ（ａｎｄｎｏｔｈｉｎｇｅｌｓｅ）ｏｎｔｈｅｓｔａｎｄａｒｄｏｕｔｐｕｔ．
Ｔｈｅｑｕｅｓｔｉｏｎｉｓｈｏｗｔｏａｒｒａｎｇｅｆｏｒｔｈｅｎａｍｅｄｆｉｌｅｓｔｏｂｅｒｅａｄ—ｔｈａｔｉｓ，ｈｏｗｔｏｃｏｎｎｅｃｔ

ｔｈｅｅｘｔｅｒｎａｌｎａｍｅｓｔｈａｔａｕｓｅｒｔｈｉｎｋｓｏｆｔｏｔｈｅｓｔａｔｅｍｅｎｔｓｔｈａｔｒｅａｄｔｈｅｄａｔａ．②

Ｔｈｅｒｕｌｅｓａｒｅｓｉｍｐｌｅ．Ｂｅｆｏｒｅｉｔｃａｎｂｅｒｅａｄｏｒｗｒｉｔｔｅｎ，ａｆｉｌｅｈａｓｔｏｂｅｏｐｅｎｅｄｂｙｔｈｅ
ｌｉｂｒａｒｙｆｕｎｃｔｉｏｎｆｏｐｅｎ．Ｆｏｐｅｎｔａｋｅｓａｎｅｘｔｅｒｎａｌｎａｍｅｌｉｋｅｘ．ｃｏｒｙ．ｃ，ｄｏｅｓｓｏｍｅ
ｈｏｕｓｅｋｅｅｐｉｎｇａｎｄｎｅｇｏｔｉａｔｉｏｎｗｉｔｈｔｈｅｏｐｅｒａｔｉｏｎｓｙｓｔｅｍ （ｄｅｔａｉｌｓｏｆｗｈｉｃｈｎｅｅｄｎ’ｔｃｏｎｃｅｒｎ
ｕｓ），ａｎｄｒｅｔｕｒｎｓａｐｏｉｎｔｅｒｔｏｂｅｕｓｅｄｉｎｓｕｂｓｅｑｕｅｎｔｒｅａｄｓｏｒｗｒｉｔｅｓｏｆｔｈｅｆｉｌｅ．

Ｔｈｉｓｐｏｉｎｔｅｒ，ｃａｌｌｅｄｔｈｅｆｉｌｅｐｏｉｎｔｅｒ，ｐｏｉｎｔｓｔｏａｓｔｒｕｃｔｕｒｅｔｈａｔｃｏｎｔａｉｎｓｉｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ
ａｂｏｕｔｔｈｅｆｉｌｅ，ｓｕｃｈａｓｔｈｅｌｏｃａｔｉｏｎｏｆａｂｕｆｆｅｒ，ｔｈｅｃｕｒｒｅｎｔｃｈａｒａｃｔｅｒｐｏｓｉｔｉｏｎｉｎｔｈｅｂｕｆｆｅｒ，

＝３＝

Ｃｈａｐｔｅｒ１　ＬａｎｇｕａｇｅｓａｎｄＰｒｏｇｒａｍｍｉｎｇ　



ｗｈｅｔｈｅｒｔｈｅｆｉｌｅｉｓｂｅｉｎｇｒｅａｄｏｒｗｒｉｔｔｅｎ，ａｎｄｗｈｅｔｈｅｒｅｒｒｏｒｓｏｒｅｎｄｏｆｆｉｌｅｈａｖｅｏｃｃｕｒｒｅｄ．
Ｕｓｅｒｓｄｏｎ’ｔｎｅｅｄｔｏｋｎｏｗｔｈｅｄｅｔａｉｌｓ，ｂｅｃａｕｓｅｔｈｅｄｅｆｉｎｉｔｉｏｎｓｏｂｔａｉｎｅｄｆｒｏｍ ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｃｌｕｄｅａｓｔｒｕｃｔｕｒｅｄｅｃｌａｒａｔｉｏｎｃａｌｌＦＩＬＥ．Ｔｈｅｏｎｌｙｄｅｃｌａｒａｔｉｏｎｎｅｅｄｅｄｆｏｒａｆｉｌｅｐｏｉｎｔｅｒｉｓ
ｅｘｅｍｐｌｉｆｉｅｄｂｙ

ＦＩＬＥｆｐ；

ＦＩＬＥｆｏｐｅｎ（ｃｈａｒｎａｍｅ，ｃｈａｒｍｏｄｅ）；

ＴｈｉｓｓａｙｓｔｈａｔｆｐｉｓａｐｏｉｎｔｅｒｔｏａＦＩＬＥ，ａｎｄｆｏｐｅｎｒｅｔｕｒｎｓａｐｏｉｎｔｅｒｔｏａＦＩＬＥ．Ｎｏｔｅｔｈａｔ
ＦＩＬＥｉｓａｔｙｐｅｎａｍｅ，ｌｉｋｅｉｎｔ，ｎｏｔａｓｔｒｕｃｔｕｒｅｔａｇ；ｉｔｉｓｄｅｆｉｎｅｄｗｉｔｈａｔｙｐｅｄｅｆ．

Ｔｈｅｃａｌｌｔｏｆｏｐｅｎｉｎａｐｒｏｇｒａｍｉｓ
ｆｐ＝ｆｏｐｅｎ（ｎａｍｅ，ｍｏｄｅ）；

Ｔｈｅｆｉｒｓｔａｒｇｕｍｅｎｔｏｆｆｏｐｅｎｉｓａｃｈａｒａｃｔｅｒｓｔｒｉｎｇｃｏｎｔａｉｎｉｎｇｔｈｅｎａｍｅｏｆｔｈｅｆｉｌｅ．Ｔｈｅｓｅｃｏｎｄ
ａｒｇｕｍｅｎｔｉｓｔｈｅｍｏｄｅ，ａｌｓｏａｃｈａｒａｃｔｅｒｓｔｒｉｎｇ，ｗｈｉｃｈｉｎｄｉｃａｔｅｓｈｏｗｏｎｅｉｎｔｅｎｄｓｔｏｕｓｅｔｈｅ
ｆｉｌｅ．Ａｌｌｏｗａｂｌｅｍｏｄｅｉｎｃｌｕｄｅｓｒｅａｄ（“ｒ”），ｗｒｉｔｅ（“ｗ”），ａｎｄａｐｐｅｎｄ（“ａ”）．Ｓｏｍｅｓｙｓｔｅｍｓ
ｄｉｓｔｉｎｇｕｉｓｈｂｅｔｗｅｅｎｔｅｘｔａｎｄｂｉｎａｒｙｆｉｌｅｓ；ｆｏｒｔｈｅｌａｔｔｅｒ，ａ“ｂ”ｍｕｓｔｂｅａｐｐｅｎｄｅｄｔｏｔｈｅｍｏｄｅ
ｓｔｒｉｎｇ．③

Ｉｆａｆｉｌｅｔｈａｔｄｏｅｓｎｏｔｅｘｉｓｔｉｓｏｐｅｎｅｄｆｏｒｗｒｉｔｉｎｇｏｒａｐｐｅｎｄｉｎｇ，ｉｔｉｓｃｒｅａｔｅｄｉｆｐｏｓｓｉｂｌｅ．
Ｏｐｅｎｉｎｇａｎｅｘｉｓｔｉｎｇｆｉｌｅｆｏｒｗｒｉｔｉｎｇｃａｕｓｅｓｔｈｅｏｌｄｃｏｎｔｅｎｔｓｔｏｂｅｄｉｓｃａｒｄｅｄ，ｗｈｉｌｅｏｐｅｎｉｎｇｆｏｒ
ａｐｐｅｎｄｉｎｇｐｒｅｓｅｒｖｅｓｔｈｅｍ．Ｔｒｙｉｎｇｔｏｒｅａｄａｆｉｌｅｔｈａｔｄｏｅｓｎｏｔｅｘｉｓｔｉｓａｎｅｒｒｏｒ，ａｎｄｔｈｅｒｅｍａｙ
ｂｅｏｔｈｅｒｃａｕｓｅｓｏｆｅｒｒｏｒａｓｗｅｌｌ，ｌｉｋｅｔｒｙｉｎｇｔｏｒｅａｄａｆｉｌｅｗｈｅｎｙｏｕｄｏｎ’ｔｈａｖｅｐｅｒｍｉｓｓｉｏｎ．Ｉｆ
ｔｈｅｒｅｉｓａｎｙｅｒｒｏｒ，ｆｏｐｅｎｗｉｌｌｒｅｔｕｒｎｔｏＮＵＬＬ．

Ｔｈｅｎｅｘｔｔｈｉｎｇｎｅｅｄｅｄｉｓａｗａｙｔｏｒｅａｄｏｒｗｒｉｔｅｔｈｅｆｉｌｅｏｎｃｅｉｔｉｓｏｐｅｎ．Ｔｈｅｒｅａｒｅｓｅｖｅｒａｌ
ｐｏｓｓｉｂｉｌｉｔｉｅｓ，ｏｆｗｈｉｃｈｇｅｔｃａｎｄｐｕｔｃａｒｅｔｈｅｓｉｍｐｌｅｓｔ．Ｇｅｔｃｒｅｔｕｒｎｓｔｈｅｎｅｘｔｃｈａｒａｃｔｅｒｆｒｏｍａ
ｆｉｌｅ；ｉｔｎｅｅｄｓｔｈｅｆｉｌｅｐｏｉｎｔｅｒｔｏｔｅｌｌｉｔｗｈｉｃｈｆｉｌｅ．

ｉｎｔｇｅｔｃ（ＦＩＬＥｆｐ）

ｇｅｔｃｒｅｔｕｒｎｓｔｈｅｎｅｘｔｃｈａｒａｃｔｅｒｆｒｏｍｔｈｅｓｔｒｅａｍｒｅｆｅｒｒｅｄｔｏｂｙｆｐ；ｉｔｒｅｔｕｒｎｓｔｏＥＯＦｆｏｒｅｎｄ
ｏｆｆｉｌｅｏｒｅｒｒｏｒ．

ｐｕｔｃｉｓａｎｏｕｔｐｕｔｆｕｎｃｔｉｏｎ：

ｉｎｔｐｕｔｃ（ｉｎｔｃ，ＦＩＬＥｆｐ）

ｐｕｔｃｗｒｉｔｅｓｔｈｅｃｈａｒａｃｔｅｒｃｔｏｔｈｅｆｉｌｅｆｐａｎｄｒｅｔｕｒｎｓｔｏｔｈｅｃｈａｒａｃｔｅｒｗｒｉｔｔｅｎ，ｏｒＥＯＦｉｆａｎ
ｅｒｒｏｒｏｃｃｕｒｓ．Ｌｉｋｅｇｅｔｃｈａｒａｎｄｐｕｔｃｈａｒ，ｇｅｔｃａｎｄｐｕｔｃｍａｙｂｅｍａｃｒｏｓｉｎｓｔｅａｄｏｆｆｕｎｃｔｉｏｎｓ．

ＷｈｅｎａＣｐｒｏｇｒａｍｉｓｓｔａｒｔｅｄ，ｔｈｅｏｐｅｒａｔｉｏｎｓｙｓｔｅｍｅｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔｉｓｒｅｓｐｏｎｓｉｂｌｅｆｏｒ
ｏｐｅｎｉｎｇｔｈｒｅｅｆｉｌｅｓａｎｄｐｒｏｖｉｄｉｎｇｆｉｌｅｐｏｉｎｔｅｒｓｆｏｒｔｈｅｍ．Ｔｈｅｓｅｆｉｌｅｓａｒｅｔｈｅｓｔａｎｄａｒｄｉｎｐｕｔ，

ｔｈｅｓｔａｎｄａｒｄｏｕｔｐｕｔ，ａｎｄｔｈｅｓｔａｎｄａｒｄｅｒｒｏｒ；ｔｈｅｃｏｒｒｅｓｐｏｎｄｉｎｇｆｉｌｅｐｏｉｎｔｅｒｓａｒｅｃａｌｌｅｄｓｔｄｉｎ，

ｓｔｄｏｕｔ，ａｎｄｓｔｄｅｒｒ，ａｎｄａｒｅｄｅｃｌａｒｅｄｉｎｔｈｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞．Ｎｏｒｍａｌｌｙｓｔｄｉｎｉｓｃｏｎｎｅｃｔｅｄｔｏｔｈｅ
ｋｅｙｂｏａｒｄａｎｄｓｔｄｏｕｔａｎｄｓｔｄｅｒｒａｒｅｃｏｎｎｅｃｔｅｄｔｏｔｈｅｓｃｒｅｅｎ，ｂｕｔｓｔｄｉｎａｎｄｓｔｄｏｕｔｍａｙｂｅ
ｒｅｄｉｒｅｃｔｅｄｔｏｆｉｌｅｓｏｒｐｉｐｅｓ．④

Ｇｅｔｃｈａｒａｎｄｐｕｔｃｈａｒｃａｎｂｅｄｅｆｉｎｅｄｉｎｔｅｒｍｓｏｆｇｅｔｃ，ｐｕｔｃ，ｓｔｄｉｎ，ａｎｄｓｔｄｏｕｔａｓｆｏｌｌｏｗｓ：

＃ｄｅｆｉｎｅｇｅｔｃｈａｒ（）ｇｅｔｃ（ｓｔｄｉｎ）
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＃ｄｅｆｉｎｅｐｕｔｃｈａｒ（ｃ）ｐｕｔｃ（（ｃ），ｓｔｄｏｕｔ）

Ｆｏｒｆｏｒｍａｔｔｅｄｉｎｐｕｔｏｒｏｕｔｐｕｔｏｆｆｉｌｅｓ，ｔｈｅｆｕｎｃｔｉｏｎｓｆｓｃａｎｆａｎｄｆｐｒｉｎｔｆｍａｙｂｅｕｓｅｄ．
Ｔｈｅｓｅａｒｅｉｄｅｎｔｉｃａｌｔｏｓｃａｎｆａｎｄｐｒｉｎｔｆ，ｅｘｃｅｐｔｔｈａｔｔｈｅｆｉｒｓｔａｒｇｕｍｅｎｔｉｓａｆｉｌｅｐｏｉｎｔｅｒｔｈａｔ
ｓｐｅｃｉｆｉｅｓｔｈｅｆｉｌｅｔｏｂｅｒｅａｄｏｒｗｒｉｔｔｅｎ；ｔｈｅｆｏｒｍａｔｓｔｒｉｎｇｉｓｔｈｅｓｅｃｏｎｄａｒｇｕｍｅｎｔ．

ｉｎｔｆｓｃａｎｆ（ＦＩＬＥｆｐ，ｃｈａｒｆｏｒｍａｔ，）

ｉｎｔｆｐｒｉｎｔｆ（ＦＩＬＥｆｐ，ｃｈａｒｆｏｒｍａｔ，）

Ｗｏｒｄｓ

ｃｏｎｃａｔｅｎａｔｅ［ｋｎｋｔｉｎｅｉｔ］ｖ．连接 ｄｅｆｉｎｉｔｉｏｎ［ｄｅｆｉｎｉｎ］ｎ．定义

ｅｘｔｅｒｎａｌ［ｅｋｓｔｎｌ］ａｄｊ．外部的 ｄｅｃｌａｒａｔｉｏｎ［ｄｅｋｌｒｅｉｎ］ｎ．声明

ｈｏｕｓｅｋｅｅｐｉｎｇ［ｈａｕｓｋｉｐｉ］ｎ．内部管理 ｅｘｅｍｐｌｉｆｙ［ｉｚｅｍｐｌｉｆａｉ］ｖｔ．例证

ｎｅｇｏｔｉａｔｉｏｎ［ｎｉｕｉｅｉｎ］ｎ．协调 ａｒｇｕｍｅｎｔ［ｊｕｍｎｔ］ｎ．参数，变量

ｓｕｂｓｅｑｕｅｎｔ［ｓｂｓｉｋｗｎｔ］ａｄｊ．随后的 ｄｉｓｃａｒｄ［ｄｉｓｋｄ］ｖｔ．＆ｖ．丢弃

犖狅狋犲狊
①ｃａｔ，是一条常用的ＵＮＩＸ命令。该句可译为“接下来要做的是写一个程序可以对尚未
与程序连接的文件进行处理，一个很好的例子是ｃａｔ命令，它用于将一系列指定的文件
连接起来并输出到标准输出上”。

②ｔｈａｔｉｓ，引出同位语。该句可译为“问题在于如何使得命名文件能够被读取？也就是
说，如何在用户所希望的外部文件与读取数据的语句之间建立联系”。

③ｔｅｘｔｆｉｌｅｓ：文本文件，ｂｉｎａｒｙｆｉｌｅｓ：二进制文件。该句可译为“可选的模式有读（‘ｒ’）、写
（‘ｗ’）、追加（‘ａ’）。某些系统中对文本文件和二进制文件加以区别，对于后者，可以在
模式字符串的后面加上‘ｂ’”。

④ｓｔｄｉｎ、ｓｔｄｏｕｔ、ｓｔｄｅｒｒ是Ｃ语言中３个预先打开的标准文件名。ｐｉｐｅ（管道）是操作系统
中一个与程序输入输出相关的概念。该句可译为“通常ｓｔｄｉｎ与键盘相连接，而ｓｔｄｏｕｔ
和ｓｔｄｅｒｒ则连接到屏幕。但ｓｔｄｉｎ和ｓｔｄｏｕｔ都可以被重定向到文件或者管道”。

犜犲狉犿狊
ｔｙｐｅｄｅｆ
ｔｙｐｅｄｅｆｉｓａＣｋｅｙｗｏｒｄａｌｌｏｗｓｙｏｕｔｏｃｒｅａｔｅａｎｅｗｔｙｐｅｆｒｏｍａｎｅｘｉｓｔｉｎｇｔｙｐｅ．
ｐｉｐｅ
ＡｐｉｐｅｉｓａｎｏｐｅｒａｔｉｎｇｓｙｓｔｅｍｍｅｃｈａｎｉｓｍｏｒｉｇｉｎａｔｉｎｇｉｎＵＮＩＸ，ｗｈｉｃｈａｌｌｏｗｓｔｈｅｕｓｅｒｔｏ

ｄｉｒｅｃｔｔｈｅｏｕｔｐｕｔｏｆｏｎｅｐｒｏｃｅｓｓａｓｔｈｅｉｎｐｕｔｏｆａｎｏｔｈｅｒｐｒｏｃｅｓｓ．

１．３　ＯｐｅｒａｔｏｒＯｖｅｒｌｏａｄｉｎｇｉｎＣ＋＋

Ｏｐｅｒａｔｏｒｏｖｅｒｌｏａｄｉｎｇａｌｌｏｗｓｔｈｅｐｒｏｇｒａｍｍｅｒｔｏｄｅｆｉｎｅｖｅｒｓｉｏｎｓｏｆｔｈｅｐｒｅｄｅｆｉｎｅｄ
＝５＝

Ｃｈａｐｔｅｒ１　ＬａｎｇｕａｇｅｓａｎｄＰｒｏｇｒａｍｍｉｎｇ　



ｏｐｅｒａｔｏｒｓｆｏｒｏｐｅｒａｎｄｓｏｆｃｌａｓｓｔｙｐｅ．Ｆｏｒｅｘａｍｐｌｅ，ｔｈｅＳｔｒｉｎｇｃｌａｓｓｄｅｆｉｎｅｓｍａｎｙｏｖｅｒｌｏａｄｅｄ
ｏｐｅｒａｔｏｒｓ．Ｈｅｒｅｉｓｔｈｅｄｅｆｉｎｉｔｉｏｎ：

＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｉｏｓｔｒｅａｍ＞
ｃｌａｓｓＳｔｒｉｎｇ；

ｉｓｔｒｅａｍ ＆ｏｐｅｒａｔｏｒ＞＞（ｉｓｔｒｅａｍ ＆，Ｓｔｒｉｎｇ＆ ）；

ｏｓｔｒｅａｍ ＆ｏｐｅｒａｔｏｒ＜＜（ｏｓｔｒｅａｍ ＆，ｃｏｎｓｔＳｔｒｉｎｇ＆ ）；

ｃｌａｓｓＳｔｒｉｎｇ｛

ｐｕｂｌｉｃ：
／／ｏｖｅｒｌｏａｄｅｄｓｅｔｏｆｃｏｎｓｔｒｕｃｔｏｒｓ
／／ｐｒｏｖｉｄｅａｕｔｏｍａｔｉｃｉｎｉｔｉａｌｉｚａｔｉｏｎ
Ｓｔｒｉｎｇ（ｃｏｎｓｔｃｈａｒ ＝０）；

Ｓｔｒｉｎｇ（ｃｏｎｓｔＳｔｒｉｎｇ＆ ）；
／／ｄｅｓｔｒｕｃｔｏｒ：ａｕｔｏｍａｔｉｃｄｅｉｎｉｔｉａｌｉｚａｔｉｏｎ
Ｓｔｒｉｎｇ（）；
／／ｏｖｅｒｌｏａｄｅｄｓｅｔｏｆａｓｓｉｇｎｍｅｎｔｏｐｅｒａｔｏｒｓ
Ｓｔｒｉｎｇ＆ｏｐｅｒａｔｏｒ＝（ｃｏｎｓｔＳｔｒｉｎｇ＆ ）；

Ｓｔｒｉｎｇ＆ｏｐｅｒａｔｏｒ＝（ｃｏｎｓｔｃｈａｒ ）；
／／ｏｖｅｒｌｏａｄｅｄｓｕｂｓｃｒｉｐｔｏｐｅｒａｔｏｒ
ｃｈａｒ＆ｏｐｅｒａｔｏｒ［］（ｉｎｔ）ｃｏｎｓｔ；
／／ｏｖｅｒｌｏａｄｅｄｓｅｔｏｆｅｑｕａｌｉｔｙｏｐｅｒａｔｏｒｓ
／／ｓｔｒ１＝＝ｓｔｒ２；

ｂｏｏｌｏｐｅｒａｔｏｒ＝＝（ｃｏｎｓｔｃｈａｒ ）ｃｏｎｓｔ；

ｂｏｏｌｏｐｅｒａｔｏｒ＝＝（ｃｏｎｓｔＳｔｒｉｎｇ＆ ）ｃｏｎｓｔ；
／／ｍｅｍｂｅｒａｃｃｅｓｓｆｕｎｃｔｉｏｎｓ
ｉｎｔｓｉｚｅ（）｛ｒｅｔｕｒｎ＿ｓｉｚｅ；｝

ｃｈａｒｃ＿ｓｔｒ（）｛ｒｅｔｕｒｎ＿ｓｔｒｉｎｇ；｝

ｐｒｉｖａｔｅ：

ｉｎｔ＿ｓｉｚｅ；

ｃｈａｒ＿ｓｔｒｉｎｇ；
｝；

ＴｈｅｃｌａｓｓＳｔｒｉｎｇｈａｓｔｈｒｅｅｓｅｔｓｏｆｏｖｅｒｌｏａｄｅｄｏｐｅｒａｔｏｒｓ．Ｔｈｅｆｉｒｓｔｓｅｔｄｅｆｉｎｅｓｔｈｅ
ａｓｓｉｇｎｍｅｎｔｏｐｅｒａｔｏｒｓｆｏｒｃｌａｓｓＳｔｒｉｎｇ：

／／ｏｖｅｒｌｏａｄｅｄｓｅｔｏｆａｓｓｉｇｎｍｅｎｔｏｐｅｒａｔｏｒｓ
Ｓｔｒｉｎｇ＆ｏｐｅｒａｔｏｒ＝（ｃｏｎｓｔＳｔｒｉｎｇ＆ ）；

Ｓｔｒｉｎｇ＆ｏｐｅｒａｔｏｒ＝（ｃｏｎｓｔｃｈａｒ ）；

Ｔｈｅｆｉｒｓｔａｓｓｉｇｎｍｅｎｔｏｐｅｒａｔｏｒｉｓｔｈｅｃｏｐｙａｓｓｉｇｎｍｅｎｔｏｐｅｒａｔｏｒ，ｗｈｉｃｈｓｕｐｐｏｒｔｓｔｈｅ
ａｓｓｉｇｎｍｅｎｔｏｆｏｎｅｏｂｊｅｃｔｏｆｔｙｐｅＳｔｒｉｎｇｔｏａｎｏｔｈｅｒ．Ｔｈｅｓｅｃｏｎｄａｓｓｉｇｎｍｅｎｔｏｐｅｒａｔｏｒｓｕｐｐｏｒｔｓ
ｔｈｅａｓｓｉｇｎｍｅｎｔｏｆａＣｓｔｙｌｅｃｈａｒａｃｔｅｒｓｔｒｉｎｇｔｏａｎｏｂｊｅｃｔｏｆｔｙｐｅＳｔｒｉｎｇ，ａｓｆｏｌｌｏｗｓ：
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