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漫画与社会

漫画是因社会与文化发展而逐步形成并广为流行的一种艺

术形式。社会不断进化，必然会促使漫画同步前进，对社会影响

更加深远，社会对漫画的需要以及创作上的要求也会日益增多。

漫画最早流行于欧洲，随着社会发展出现了许多漫画艺术

家，它以崭新的面貌出现，并风行于世，至今已有三百多年历史

了，如今已成为中外文明国家最广泛最流行的艺术，社会愈发

达，漫画发展愈迅速，在社会中发挥着不可估量的作用。

漫画是很特殊的一种绘画，最突出的特性是它的语言功能，

因此具有明显的表意性质，创作构思主要凭逻辑思维，尤其是讽

刺画，这是和其他绘画大不相同的特性。艺术造型也和其他绘

画大不相同，带有画家浓厚的主观意向。更特殊的是漫画还以

笑作为艺术手段，用的是幽默的表现方式，而幽默是很难于掌握

的艺术方法，至今还未闻有教授幽默的课程。因此美术院校还

没有漫画系或漫画专业课，漫画学习只好靠个人自己揣摩，向先

行者的作品学习了。
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第一节　　漫画较其他画所有的特性

要想知道漫画的性质，从事漫画创作，就必须了解漫画的基

本特点表现在哪些方面，和其他绘画有多少区别。

漫画用来进行评议。人们议论什么，要用文字说出，或

写出。漫画评议是用图像表示出的。既然都是作评议，用意相

同，所以漫画实际上也是一种语言方式，和日常语言相似。但不

是一般的语言，而是幽默的，具有讽刺意义的语言。这是漫画和

其他绘画截然相异的特点，由此决定它在题材和艺术方法上和

其他绘画大异其趣。从事漫画创作，认识这一点是十分重要的。

漫画所评议的内容无所不适。关于政治、经济的也好，

谈思想问题也好，评生活问题也好，什么都可评。讲自己的看

去，评是非，说感想，想到哪里就说到哪里。所以漫画题材之广，

是其他绘画无以伦比的。

漫画旨在评议，又近似语言，怎样想怎样说就怎样去画。

漫画特性
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三只手（”偷窃），就画他有三只手；说某人是“草包”说某人是“

（无能），就画那人肚子里装的都是草，用线缝在里面的；说某人

“当面三鞠躬，背后骂祖宗”，可以分成两幅来画，还可以加上文

字，注明他骂出的话来⋯⋯总之，画法可以按需要加以变通处

理，只要合乎艺术要求，达到所求的评议效果，使用的技法是很

灵活的。这也如同语言那样自由发挥。除此之外，还可利用图

像本身的特点来表现，例如为表明吸烟有害，可将香烟冒出的烟

圈，画成像一条绳子，画成绞索形状，或画成形如一条蛇缠在吸

烟者的脖子上，也可组成各种字形 ⋯其他绘画是很少用这种

方法的。漫画有类乎语言的性质，无所不评，它也评语言，自然

会使用文字表现，漫画与文字结合，文字便成为作品不可分割的

一部分。文字无论是放在画面之中，还是作为标题或对话放在

画外，都是和作品不可分割的。

）幽默和讽刺多用大幅度夸张法，所以漫画艺术形象也多

夸张。夸张便引起变形，这和其他绘画大不相同。漫画也借图

像的变形显现作品的幽默和讽刺性，是发挥艺术功能的重要手

段。

为取得幽默讽刺的奇巧艺术效果，漫画在表现方法和使

用工具上都有较多的自由。除前述的图文并用，幅数可多可少

等等之外，还可与摄影结合，画面上也可放进丝、麻、草、木、布

条、铁片之类，这在供展览的作品中常可见到。有的漫画用剪贴

法制成；有的画面空无一物，借标题或对话点题；有的画面是由

许多幅画组成大观园式的作品；在杂志上还可见一幅画正反两

面分布在一页的正反两面上，位置重合⋯⋯画面构图方式也求

出奇，笔墨运用也有它的特色，都是为了取得较好的幽默和讽刺

的艺术效果。

幽默和讽刺多借想像出奇，给漫画带来不同寻常的奇

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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景，所以在漫画创作中，联想、推想和想像的运用就显得特别重

要。

在具体创作实践中，还可见到其他一些与别种绘画不同的

特色。

漫画最明显的艺术 所特色，是它的谐趣性。如下图

示。

图 不要叫我“老爷”，叫“公仆”！

漫画中的画与文字就是作品的成功之处，漏掉或删去，这幅

漫画就成了废品，至多是一幅普普通通的画。
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第二节　　漫画种种

谐趣和评议都是漫画的两大特性，它所表现的内容，同样是

谐趣和评议，这是说，画的是滑稽有趣的事物并用滑稽谐趣方式

进行评议。

社会生活中滑稽有趣的事物看得见，听得到的有好多，把它

画出来，看了就可笑；夸张地把它画出来，尤其是再作些艺术加

工，就更显得有趣可笑了。发现了这种滑稽事物，要画出来并不

难。但要画得精美动人，就还须在人物造型、细节刻画、构图等

各方面作奇巧的艺术加工，才能充分显示出作品的艺术魅力。

有的滑稽不是看得见，听得到的，而是画家运用滑稽产生的

法则编出来的，常是见景生情，设想出可笑的情景。例如一个人

在看报，就会有人凑过来也看。这事看来很平常，不觉可笑，无

滑稽感。倘由这件事加以扩张描绘，再添一个人凑近来借看此

人的怀表，另一个人凑过来借他手里的香烟对个火，又一个人凑

过来拿起他颈上挂着的望远镜看远景，还有一个孩子凑过来拿

他衣袋里的手帕擤鼻涕 这滑稽就出来了。事物一经夸张表

现，不但显出真情，也造成滑稽。又比如青年男女恋爱谈心，其

热情很高，作夸张的描绘，画这男人谈得连恶狗猛咬他的后襟也

浑然不知，简直忘乎一切了，这情景看起来就滑稽有趣了。

有的漫画运用滑稽方式描绘社会人情世态，刻画人的心理

活动，例如表现家庭中的种种矛盾，画妻子不在家时，丈夫因为

家务劳动所苦，弄得狼狈不堪；男人在外受委屈，回家拿妻子出

气等等。反映社会中人与人之间的关系，在漫画中也有很多，以

幽默手法表现，透出画家对这种事情的评议态度。
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漫画家以幽默画显示他的幽默感和奇巧的艺术构思。这种

画有的是见景生情的虚构，如前例，有的则是凭想像编造出奇妙

的情节和场景，令人忍俊不禁。这种画看来荒诞，但又于理可

通，顺乎常情，合乎思维逻辑，能为人所理解。例如画三人立在

体育运动领奖台上，冠军是贼，亚军和第三名是警察。人间哪会

有这等事？但情理又讲得通。警察追捕盗贼，自然是贼跑在最

前面，类似赛跑 ，他跑在第一名，读者看了就会发出会声的笑，有

的作品画一个人，从墙上画出的梯子攀登上去。这种事看来荒

诞，不可能，但情理也通。既然人和梯子都是画的，画中人登画

中梯子，并不难理解，何况在童话中像这类情节也是近乎寻常

的，人们对此也并不生疏。

以漫画作评议，用滑稽方式表现嘲笑态度，要比直率的批评

更加有力，谓之讽刺。讽刺态度也有不同，有的尖锐、严励，有的

较为缓和，有的很温和，近于开玩笑，是委婉的批评。有的以颇

为超然姿态对一些事物作评议，一般被人们视为紧张重大的问

题，在画家笔下化为轻松喜剧，这就能反映出画家的态度和看

法，其中有带明显的批评，这在政治讽刺画中是常见的。讽刺画

通常是将讽刺对象置于尴尬可笑境地，以此表示贬抑之情，用的

是滑稽法则来虚构喜剧性情节。例如某人说话前后矛盾，画他

自己和自己相打起来，使之成为人们的笑柄。

一般常见的讽刺画是将某些引起人不满意的现象作强调的描

绘，以夸张方法突出矛盾，点出问题所在。例如垃圾乱堆，污染环境，

噪音扰人，假劣商品之类，事情很明显，用一般夸张画法就能画出来，

使人很轻松就能看出评议指向，这类事情作画是较易于人手的。

这几种常见的漫画，在创作时都将面临一些颇费思索的问

题，如艺术加工方法，情节的设想，创作思路，艺术造型，标题和对

话的运用，采用形式等等。因缺少创作经验或对漫画艺术不甚理



第 7 页

解而造成艺术加工不足，即便构思奇巧，也会使作品的成功率减

少。在正常情况下，最易触动漫画创作激情的是两种题材：即在

日常生活中发现滑稽的，以及令人感到不满的现象。许多这类题

材，用一般夸张技法就可表现，画时便于入手。因此初学者作画，

常是从这类较易于发现也易于入手的题材开始，但要画得好却不

易，首先遇到的，就是艺 、图术加工问题（图

图 丰 子 恺 画

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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图 （德）奥托画
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第三节　　漫画构思

在进行创作构思时，有时会由一句话引出另一句，引出另一

故事情节来。报纸上常见领导天天开会，文件也发得形成泛滥

成灾现象，使工作陷于困境。这种现象人们叫它“文山会海”，的

确很形象。但在漫画创作中须想出带喜剧性的情节，画出来才

显生动。于是就会由“文山”联想到“愚公移山”、想到孙悟空被

压在“五指山”下，想到贾岛的诗“：松下问童子，言师采药去，只

由“会海”联想得更多，在此山中，云深不知处。（”见图 想

到海涛、海浪，海蚀“，泥牛入海”⋯⋯

有的成语还可改成反意，如由“目中无人”反过来画“目中有

人”，但他眼中的人 在他眼里只有自己（于化鲤只是他自己

的漫画）；说法相反，原意却没变。这幅画的标题是“：谁说我目

中无人！”这是一种反话用法。叶景文所画“用人唯贤”，看标题

是正面话，但画面画的所用之人，尽是贤妻，贤弟，贤甥等等。这

种语言运用，在漫画里常可见到。

从许多漫画里可见幽默语言的各种使用方法。沈天呈的作

品讽刺走后门现象，将成语“有理走遍天下”画成“有礼走遍天

下（”送礼）；缪印堂的一幅画将“胳膊拧不过大腿，”画成人的胳

膊拧不过餐桌上烧鸡的大腿。还有的画将“为人民服务”画成为

人民币服务；将“评奖”画成“平奖（”平均发奖）“；向前看”画成

“向钱看”“；研究研究”谐音画成“烟酒烟酒（”行贿受贿）。这都

是从日常语言来的。熟悉语言才能善于运用语言，熟悉幽默才

会善于运用语言的幽默。
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语言人人会用，漫画都从语言出发进行艺术构思，画出作品

会不会导致如同构造成一般化画法呢？有时会的，但画家们都

尽力避免，别出心裁，各有创造，思路是宽广的。这里有几个原

图 “文山会海”的一种表现方法
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因：一是主题不一样，语言运用自然也不同。例如有关“大锅饭”

的漫画，评议的都是“大锅饭”问题。你有你的看法，我有我的看

法；你从这个角度画，我从另一个角度画。有人画一个女干部安

然自得地躺在大饭碗里织毛衣（高云峰作）；有人画几个干部蹲

在形如大锅的鸟巢中，张开大嘴等着喂食，如雏之待母（张希峰

作）；有人画一些人见大锅被打破，急得嚎啕大哭，恋恋不舍。二

是在画法上大有发挥创造性的余地。在情节设计，人物造型，场

景刻画等多方面，画家各有独出心裁的艺术画法。漫画里常把

不干实事混日子的人画成袖手呆坐。苏联杂志发表的一幅画，

在此人两袖之间，加了一付扣门用的吊扣（俗称钌铞儿），把两个

袖筒牢牢扣住，缩进袖筒里的双手就更伸不出来，看起来就很可

笑，讽刺也好尖锐了。

同样问题，评议者立论不同，用语也就不同，画法各异，而绘制

技法又灵活多变，即使立论相同，表现的技法仍可各有千秋。例如

讽刺打电话占用时间过长的漫画，各国都有，画法各有千秋而达到

异途同归的效果，很多都是和日常语言分不开的。

群众中评议的语言丰富多样，而且不断出新，如针对索贿现

象，说是“哪里不浇油，哪里不滑溜 讽刺某种领导人是“情况不

明决心大，心中无数点子多”；房屋破旧，称为“经风雨，见世面”；

作检讨，有人“在大帽子底下开小差”；讥讽吹牛者是“吹牛不上

税”，可以信口开河“；像扣在玻璃瓶里的苍蝇，有光明，没出路”

⋯⋯这些话语，都是从报纸刊物上看到，记了下来的。如果平时

留心，记录，能得不少。多看书，多看小说和曲艺、戏剧表演、自

然是学习语言的课堂。从事幽默艺术尤其须学习幽默语言，漫

画和幽默语言是分不开的（图

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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顾客是皇帝　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　施明德画

图 这是借用“顾客是皇帝”这句俗语

构想出的有趣的讽刺性的画面。
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漫画特点

漫画的两个基本特点是谐趣和评议性。要认识漫画的性

质，从事漫画创作，就须了解漫画的基本特点表现在哪些方面，

和其他绘画有多少区别。

好多漫画中有的是对帝国主义、封建军阀和豪绅恶客的讽

刺画，有的是对一般社会现状的讽刺画，也有的是描绘生活情趣

的和开开玩笑的幽默画等等，内容繁杂，画法千差万别。人们很

容易看出这种画的两个特点，一个是看来滑稽有趣，一个是评议

性。看什么人和事觉得可恼或可喜，提出自己的看法，画了出来

加以评议；看什么事物可笑，也画了出来给人看，这不都是在批

评，在议论吗？而且画得诙谐有趣和带讥嘲性质。这评议性和

谐趣性，就是漫画的两个基本特点，也是区别于其他绘画的特

点。然而漫画又是一种造型艺术，它具有造型艺术的一般性，也

就是和其他绘画有同样的共性。对于漫画的特性，人们都会看

得很清楚。但是对于漫画和其他绘画同样的共性，却不甚了了。

从报刊上发表的漫画作品看来，有些漫画作者还不太清楚的，主

要也在这个共性上。有人知道漫画是用来评议的，以为画了出

来，使人能看得明白就可以了；也有人知道漫画是诙谐的，以为

把自己觉得可笑的事物画出来，使人看了觉得有趣，便算成功。
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从漫画的功能来说，大体是这样的。但是对漫画的认识仅限于

此，显然不够，因为漫画是艺术，漫画作品就是艺术品。要使这

种艺术品充分显示出它的艺术魅力，在创作时自然必须对它有

全面的认识。就欣赏而言，也须如此，才会对它作出恰如其分的

评价。

第一节　　谐趣性

许多事物，许多现象，仿佛谁都明白，但一经深究，便成学

问，使成千上万的学者争论不休，经过上千年还找不出一致的结

论。人的发笑，就是一个例子。人为什么要笑？怎样才逗得人

发笑？笑时的心理活动是怎样的？⋯⋯如此等等，从两千多年

前的希腊学者柏拉图、亚里士多德到现在的各国学者，一直都在

研究。谈到谐趣，也就是涉及笑的问题了。从事幽默文艺创作

的，凭自己的经验，就能体会到漫画所具有的谐趣性。

谐趣就是令人觉得可笑，或把人逗笑。从我们日常生活经

验可察觉，有几种情况会引人发笑：

一是见人把什么事做错了，或见到什么异乎寻常又于自己

没什么伤害的事物，骤然感到稀奇，就会忍不住笑了起来。比如

认错了人，称一位先生为“小姐”，就会被人笑；下雨天看见一个

大胖子举着儿童用的小伞，很不相称，也会使人发笑。

二是见到巧合的现象，顿觉出奇也会笑。例如乒乓球打过

来，刚巧掉在饭桌上的丸子汤里，也像个肉丸子；又如见一个和

尚和一个秃头的人争吵，也觉可笑。

三是智巧出奇，例如看魔术师能从人群里钓出一条大鱼来，

或如在戏剧中见什么人略施小计，使人脱出困境，都是逗笑的。
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四是见到什么人的尴尬处境和窘态也会发笑，例如见变戏

法的人突然失手露了底；见什么人想弄巧反成拙之类，反显滑稽

之态。

从这些事实可发现使人发笑的一般规律。原来人们在社会

日久天长便形成大体一致的生活方式和共同语言，看到生活中，

事物运动的一般常规。看惯了生活中的于情、于理的常态，便在

人的头脑中形成习以为常的思想、观念。与此有所变异，就觉得

不协调，不相称，感到稀奇。奇事来得突然，又对自身无害，骤然

间大出人意料，便会忍不住笑起来。例如夫妻二人，一个高大，

一个很瘦小，两人站在一起，看来便觉可笑。这是因为两人体形

相差太大，和一般常见的人不同，显得很不协调而感到意外，也

就是和习惯上的主观想法有矛盾。皇帝死了，尊称“驾崩”，一般

人死了称“逝世”。倘谁家养的金鱼死了也说“鱼逝世啦”，就显

滑稽，因为这说法和金鱼的地位不协调，很矛盾。若说它“驾崩”

就更滑稽了，就显得更不协调。为什么会笑呢？学者们多认为

是出于一种自满之情。人看到种种反乎常规，异乎常情、常理、

常态的事不是发生在自己身上，而是作为旁观者看别人“出洋

相”，由此获得心理上的满足；对于引起笑的对方，便含有他不如

我的贬抑之意。把男人误称“小姐”，恰巧相反，造成不协调之

感；好好的丸子汤里混进来个形状相似却吃不得的“丸子（”乒乓

球），出现得那么巧，也都失常得出人意料。又如夫妻二人，男的

鼻子上有一颗痣，女的鼻子的相同部位上也有一颗痣，两人站在

一起，看来也会觉得可笑，因为那真是太巧了。

人都有好奇的光趣，奇得突然，奇得巧，奇得有趣，自然更觉

趣意盎然。见了便会笑起来。

除此之外，笑中亦含有赞许之情。巧是平时不见的偶然相

合，是引起好奇者兴趣的奇事。有意调弄的巧合，与机智而生的
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巧计、巧言、巧事，巧得出人意表，就会引起人的兴趣而发笑。这

种使人感到奇妙的手法，其中的智慧和创造性，自然会引起人们

的欣赏和赞许。

从引人发笑的这些事例来看，逗人发笑的基本因素一个是

奇，一个是巧。奇而又巧并巧得出奇，能令人忍俊不禁，笑了起

来。从事笑的艺术要特别掌握的是这“奇巧”二字，把笑引进艺

术中来。漫画、相声、喜剧都是以笑为艺术手段的。

以笑为艺术手段，产生谐趣效果，这谐趣的笑就和一般所见

所闻偶然发生的逗笑现象不同。偶然发生的逗笑现象是滑稽，

而艺术上追求的不止于滑稽，而是有所含蓄，带有弦外之音的幽

默和讽刺。

无意识偶然产生的不协调与巧合，会使人感到滑稽可笑，例

如两人跳舞，一个胖大，一个瘦小，使人感到有点奇特，因不协调

而笑起来。漫画家把这种滑稽现象画了下来，就有趣逗笑，使人

看了为之一乐。如果利用类似的滑稽现象，画成一个青年和扑

克牌上的皇后跳舞，看来同样可笑；不但可笑，还使人意识到其

中另有含义 这人好赌，是个赌徒。这是幽默，也是讽刺。笑

的艺术所追求的不仅仅是滑稽，而是更加动人，更富有艺术魅力

的幽默和讽刺。

幽默和讽刺都具有谐趣，其特点是运用滑稽方法曲折地、含

蓄地表达思想情感。两者之间的区别是：幽默即使也带点批评

或讽刺，还是比较温和的，而讽刺则是明显的嘲笑、反对和斥责，

含有程度不同的贬意（图 。因为幽默和讽刺所使用的方

法大体相同，所以讽刺之中也带有幽默因素，因此一般将两者统

称为幽默。实际上西方习惯上将讽刺列为幽默的一种类型或形

态，即把讽刺也当成一种幽默了。但两者还有区别，例如幽默都

逗笑，而有的讽刺中虽有幽默技法，却不逗笑。被压迫者的漫画
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常是表现很强烈的情感和讽刺性，看了笑不起来。

机智的逗笑在于巧得奇，也多带幽默感，也就是带有滑稽

含蓄的滑稽。幽默艺术作品中表现的机智常含有幽默感。

新潮小贩

图 小买卖挂大招牌，看来不相称，不协调。

相声和喜剧中常有表现机智的构思（相声《空城计》中有此例），

那都是幽默家的创造。漫画，尤其是连环漫画里就有许多表现


