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简 介

    本书较全面、系统地介绍了计算机美术设计原理和创作技巧，内容包括：计算机美术设

计的概念、数字图形图像的特点和格式、色域空间和色彩处理的原理、视觉传达设计的创

意、计算机美术设计的主机系统和输人输出设备等。

    本书内容新颖、层次分明、图文并茂，在编写时注重实用性、技巧性。教材的结构和内

容编排符合计算机美术设计教学的规律。本书与 《计算机美术设计应用》配套使用，可作为

中等职业技术学校、职业技术学院的教材，也可供计算机美术设计爱好者参考。

    本书由赵士滨、薛丽明编写，徐光佑审稿。



序

    计算机的作用和应用领域取决于它所能处理的对象，在计算机刚出现的时候，计算机只

能处理数字，所以它是一种计算工具，主要用于实验室；20世纪 70年代计算机开始能处理

字符和图形，可用于管理文档，所以它是办公室的工具；20世纪 80年代由于多媒体技术的
发展，计算机开始能处理声音、文字、图像 （包括视频）等多媒体信息。多媒体技术的出

现，使得计算机进人了人们的日常生活。在人们的工作、生活和娱乐中计算机已经无所不

在。不但如此，多媒体技术的出现、视频和音响技术的数字化以及网络技术的突破，使得一

些在传统上分别独立发展的行业，如计算机、通信、家用电器、影视、印刷、摄影等，正在

迅速地走向融合 它们之间的界限正在变得越来越模糊。这就是现代信息技术的发展趋势，

在此发展中计算机起了核心和先导的作用。现在使用一台个人计算机就能完成以前需要由很

多复杂专业设备才能完成的工作。例如，处理和印刷高质量的彩色图片，过去需要有成套的
彩色印刷设备，而现在用个人计算机，在相应软件和彩色打印机的支持下在家里就能完成。

多媒体技术不但促进了各个技术领域的融合，而且还促进了技术与艺术的融合，这样的融合

产生了一些全新的技术和艺术形式。其典型的实例就是数字电影。由于使用了计算机图像处

理、计算机动画、虚拟现实等技术，使数字电影实现了用传统技术难以想像的艺术效果，并

且节约了成本。应该说这样的融合还刚刚开始。各种技术的融合、技术与艺术的融合将为人

类带来全新的信息服务和艺术享受，具有广阔的发展前景。但与此同时也需要有相应的支撑

技术，培养具有多种专业知识复合型的人才，并且通过各种途径来宣传和推广有关的技术。

由赵士滨、赵韵、薛丽明编写的 《计算机美术设计原理》和 《计算机美术设计应用》，把美

术创意、设计和计算机图像处理技术结合，从原理到实践进行了全面的介绍，内容充实，有
启发性。我相信这两本书的出版将在计算机技术与艺术相结合方面起到很好的推动和示范作

用 。

                        徐光佑

中国图形图像学会多媒体专业技术委员会主席

              清华大学计算机系博士生导师

                          2000 年 3 月 15 日
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    信息化在世界范围内的各个领域都产生了广泛、深远的影响，计算机美术的出现给艺术

创作带来了震撼性的变化，电子桌面出版使印刷业告别 “铅与火”，迎来了 “光与电”，数字

化已成为时代的象征。

    计算机视觉传达设计是指由计算机完成图形、图像处理，实现视觉传达的一种新颖的设

计，是美术创意、平面设计、传播技术、计算机多媒体交叉的综合技术。计算机美术设计的

最大特点是创意、设计 制作三合一，它的成品则是艺术与数字化技术相结合的产物。计算

机美术能完美地把个性创意、高新技术和经济效益等几个方面结合起来，具有现代生产的特

征― 快速、高效、规范、准确、多种类和易变化。日新月异的软件提供了绚丽多变的特技

效果，数字化技术可以创造出现实生活中不可能存在的视觉效果，给设计人员带来新的工作

手段和观念。

    计算机美术创作的过程包括了计算机运用、设计创意、版面编排与制作等方面。它把所

需传达的信息根据主从、对比、协调、均衡、韵律、节奏等美学规律，运用集聚、删减、分

割、扩大、缩小、变形等手段，并根据创意和设计要求营造出立体感、运动感、韵律感、透

明感等各种视觉冲击效果。

    一个成功的计算机视觉传达设计师既是艺术家，又是计算机创作专家，他的任务是把艺

术设计创意和计算机技术相结合，使设计既富有深刻的内涵，体现较高的艺术境界，又不乏

宣传或商业的实用价值，其作品应是满足社会的物质需求和精神文明的高度和谐。

    为适应计算机美术创作的需要，我们编写了两本一套的教程 《计算机美术设计原理》和

《计算机美术设计应用》，内容包括计算机美术的概念、色域空间与视觉的原理、视觉传达设

计的创意、广告设计的原则、动画设计的方法及多媒体光盘的美术设计等内容。以

Photoshop, Photost贝er等图像处理软件的使用技巧为例，介绍图像的叠合、融化和变形技
术。为帮助学生更好地发挥计算机的功能，书中还介绍了美术设计的计算机主机的硬件配

置，以及扫描仪、数字相机、数字摄像机、打印机等输人输出设备的参数设置和效果对比。

    书中所介绍的技巧和特殊效果源于作者多年的设计经验和教学实践，许多图例是作者从

事多媒体节目光盘创作和远程教育课程设计中的素材积累。其中，如何让计算机系统处于最

佳匹配状态和实现良好的色彩管理，这方面在计算机美术设计从原稿一屏幕一输出作品的过

程中显得十分重要，是电子彩色桌面出版的关键技术，也是设计者渴望了解的内容。

    本书内容新颖，层次分明，图文并茂，既考虑系统性、新颖性、实用性，又考虑符合教

学规律、适应电化教学的要求。通过实例讲述创作思路和实现步骤，训练学生运用计算机对

图形、图像、动画和视频作数字化处理。本书可用作中等职业技术学校、职业技术学院的教

材。在教学中，教师可根据学时的多少和实验设备的差异，选取适当章节讲授。

    本书既能帮助初学者快速掌握计算机美术设计技术，又能给具有一定美术设计工作经验



2 前 言

者以新的启迪，对从事计算机视觉传达设计、CAI 课件设计、多媒体光盘创作的人员具有较

高的参考价值。

    本书由著名的计算机技术专家、中国图形图像学会多媒体专业技术委员会主席、清华大

学计算机系博士生导师徐光佑教授审阅并赐序，得到了广东职业技术师范学院柳柏濂教授、

黄谷甘副教授的帮助，编写过程中还得到了著名的超现实主义油画家、30年代留日的旅美

学者赵兽先生的指导，赵韵为本书的编写做了大量的工作，在此一并表示衷心的感谢。

    计算机美术是多个领域技术和艺术的交叉，它还在迅速发展中，不断出现新的生长点，

本书无法包含它的全部内容。同时，限于作者的知识水平和实践经验，本书的缺点和错误在

所难免 ，恳请读者批评指正。

  赵士滨
2000 年 4 月

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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第一章 视觉传达设计概述

号1一1 视觉传达设计的起源和特征

    视觉传达设计是指借助图形图像来传达信息的设计，目前已广泛应用于宣传媒介、广告

设计、出版设计、装饰设计 动画设计和办公自动化等领域。“视觉传达设计”一词开始使

用于 20世纪 20年代，而正式形成于 60年代。最初是指出版印刷和视觉设计相结合，用以

传达信息的活动。 “视觉传达”一词的英文为 Graphic，源于拉丁文 gr叩hicus和希腊文

graPhickos，是指由绘画、刻印等手段产生具有说明和表达某种含义的图画形象，以区别语

言文字的视觉形式，它可以借助各种方法进行大量复制，利用画面实现信息的广泛传播，让

人们既知道信息，又获得美的感受。如今，欧美把视觉传达设计写作Visual Cbrnmunication

L眺ign或 InformationL廊ign，它涵盖了美术设计 平面出版设计 立体图像设计和视频设
计等几个方面。

一、视觉传达设计的起源和发展

    视觉传达的发展经历过漫长悠久的年代，古代中国和埃及都是人类历史上最早利用图像

传递信息的国家。从我们上古祖先的岩画可以看到人类早期的文化，那是公元前4 000年的

辉煌艺术。中国的文化是久远的，从久远中走来的中国人当然在其中可以觅到更深层的

东西 。

    岩画是先民有目的而作的，寻究其作用，或记事或表意。我国的岩画一般有北系、南系

之分。北方的岩画多用石、骨、金属在石头上磨、刻、凿成画。南方的岩画多用 “笔”将颜

料 （树液掺三氧化二铁粉、高岭土、方解石和石英粉末）涂绘在岩石上。岩画的丰富内涵和

多样性，表现了古代先民们多姿多彩的生活；高超的艺术表达能力，雄辩地证明了我国古代

先民同世界上其他民族一样具有非凡的经历和艺术创造性。在我国阴山岩画中发现了一幅如

图 1一 1a所示的岩画，后人称它为拜日图。而 1一1b是一幅颇具争议的贺兰山岩画，表现的

是一个人双手上举的下蹲或下跪状，向一有眼之神顶礼膜拜，虔诚之心昭然于世。先民崇拜

的是太阳神？月神？还是天外来客？而旁边的一个带天线状的又是什么？难道是飞船？

    四丿11珙县悬棺附近发现的岩画如图 1一Za所示，画了一个像穿了类似笨重宇航服的人，

两肩还有天线似的东西竖着。先民透过图画想告诉后代一些什么呢？在撒哈拉沙漠发现了一

批岩画，后人称为塔西理岩画，据考证该岩画已有5 000年的历史了，其中一幅如图 1一Zb

所示，描绘的人身穿密封衣，头戴密封帽，颈部是呈水平皱纹的密封衣领，很像现代的潜水

员或宇航员，在当时生产力水平如此低下的情况下，作画者所依据的模特究竟是什么呢？

    古埃 及人也用 图1一 3所示 的岩 画表达 了他 们的宇宙观 。他们认为宇宙之 间本来是充满
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图 1一 1 中国的古代岩画
                      份欲 冷洲扮 姆 液

黔

。

撇蒸
誉愁t香分毓

榔 撅磅

四川和塔西理的岩画

了 “原始之水”的混沌状态，后来由 “原始之水”诞生了空气之神 “修”和天空女神 “奴

特”。修把奴特举起，将天地分开，于是宇宙诞生了。又如流传下来的如图 1一 4 所示的陶

板。单纯而简洁的几何形体和象形文字酝藏着的极为深远的意境和神秘感，给不同时代的人

以强烈的吸引力，激发人无穷的想像。

                                                  扩扩r吟
                                                                    j矛该牙』

图 1一 3 古埃及人 的宇宙诞生 图 图 1一 4 陶板上 的几何形体和象形文字

    古希腊的陶瓶图案也是人类文明的瑰宝，希腊瓶画可以称为一部神话史学，它以极其简
练的、富有弹性的、体现力度的线条反映了战争、狩猎、家庭生活、爱情、婚姻的现实世

界。从图 1一 5 的瓶画上我们又能领略到一些什么信息呢？人类先民的生活已化为历史的沉
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默与寂静，先民所表达的许多信息现代人已无法领略。但是，通过历史的遗物，通过向失落

岁月的寻索，我们仍能接受这份宝贵的遗产的美。

                                      图 1一5 古希腊的陶瓶 图案

    现代人比古代人拥有更多样的传播工具作为自我显示的方式，其中最具历史意义的是报

纸媒介。最早的报纸于 1609年在德国的奥德斯堡出版，随后报纸很快在欧洲流行起来。18

世纪末意大利兴起了称为 “现代风格”的视觉传达设计，它强调几何图形和空间设计，调子

轻快、柔和，构图均衡。

    19世纪出现了以英国为中心的工业革命后，视觉传达设计在繁荣艺术、促进生产、销

售商品、普及教育和推广科学技术等方面发挥了巨大的作用。工业化的大生产代替了手工作

坊，1803年第一台工业化生产的造纸机在英国诞生。新技术降低了造纸成本，化学工业的

发展和印刷的机械化都使印刷成本大幅下降，而令人惊喜的印刷质量又使视觉传达进人了大

众都能受惠和利用的时代。1835年塔尔玻特 （Tal场 t） 制造出世界上第一张显微照片，导致

了视觉传达设计的又一次重大革命，改变了人类的整个视觉世界。

    19世纪 30年代英国出现了工艺美术运动，开创了字体设计和视觉传达设计的新概念，

在这个时期视觉传达设计开始由朴素的自然发展形成了初步的理论体系。欧文 · 琼斯 （Owen

Jones） 发表了 《装饰法则》一书，阐述了许多设计原理，介绍了大量的创作方法，展示了
各种让人耳目一新的实例，该书成为 19世纪视觉传达设计方面的经典著作。1850年哈博印

刷公司发行了第一本画报杂志，这些杂志由专业的美术编辑进行设计。很快，各种商业的广

告印刷品、海报和节 日的祝福印刷品，在全世界范围内后浪推前浪般迅速扩展开来。1871

年美国人约翰 · 卡尔文 · 莫西发明了照相刻版工艺 ，标志着印刷复制时代的到来。

    19世纪末出现了一个国际性的 “新美术运动”，它以美术为基础，集装饰、构造、寓意

为一体，强调以图表意，强调信息的艺术表达方法，强调画面的语言，这个运动的兴起使视

觉传达设计的理论更趋成熟。

    20世纪初，产生了以德国的卢森 · 柏恩克 （Lucien Bernhard） 为创始人的 “图像现代主

义”流派。他以明快的字体和优美的色彩，开创了视觉传达设计的新风格，对信息如何以艺

术的形式表达作了进一步的探讨。从那个年代开始，视觉传达设计已经在艺术界和社会中获

得了这样的共识：视觉传达设计是信息在美术上的体现，而与传统的美术自身并不相同。为

了把信息通过视觉有效地传达给人们，其画图必须富有表现力，有象征的形象，并且能让观

众易于理解和乐于接受。英国的阿伯拉 · 盖姆斯 （Ab ~ Gams）是 “图像现代主义”的杰出

人物，他认为 “信息传达必须快速、生动、强烈和明确”。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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    1935年美国罗斯福政府设立了美国工程管理署 （WPA )，它把视觉传达设计作为文化艺

术活动的一个项目，在 4 年内发行了 20亿张海报印刷品，形成视觉传达设计史上具有重要

意义的活动― 视觉传达运动。这一运动结合了欧洲形象主义和构成风格，展现出当时在美

国大众媒界中占主导地位的 “自然主义”风格。

    现代视觉传达设计的国际风格形成于 20世纪 50年代的瑞士，它利用客观的照片和精辟

的文字，来表达确切的信息和丰富的内涵。1959年瑞士创办了 《视觉传达》 （Graphic）杂
志，这是至今被设计界公认的权威的杂志。它一直是世界各国设计师争相发表自己最具创意

作品的艺术殿堂，刊物的影响在稳健地扩大。它使瑞士从 20世纪 60年代开始一直处在世界

视觉传达设计的 “超级大国”地位。

    20世纪 90年代开始，全球进人了信息时代。交通的发达，无线电通信已遍及地球的每

一个角落，计算机技术的迅猛发展使人类的时空变得越来越 “小”，偌大的地球正成为人类

共同生存的 “地球村”，人们呼唤着建立人类共通的 “语言”系统，迫切要求信息的标准化，

视觉传达设计就成了一种被大家都认同的 “非文学世界语”。近年来，随着个人计算机的普

及和计算机网络功能的日趋多元化，特别是计算机多媒体技术的发展，信息高速公路的建

设，都为视觉传达设计开拓了新的领域，而新型的彩色桌面出版系统、图像微缩彩色全息技

术、高清晰度电视等都对视觉传达设计带来深远的影响。

二、视觉传达设计的特征

    视觉传达设计和美术有联系也有许多区别，其中最显著的一点区别就是：视觉传达设计的

过程是要把观念转换为视觉图形，最后将视觉图形印刷或播放出来，使信息得到充分、准确的

传播。可见，视觉传达设计的特点是必须具备象征性和语言的含义。人类往太空发射的宇宙

飞船所携带的金质图案就是一件很典型的视觉传达设计，它的目的是要把我们这个星球人类

的信息带给茫茫宇宙中的高级智能生物― 也就是我们所想像的外星人，如图 1一6所示。

亡卜山
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                            图 1一 6 把人类信息带往茫茫宇宙的图案

    视觉传达设计作品的成功，既取决于设计者对造形设计表达语言的运用及自身文化素养

的积累，也受制于设计造型手段、工具与媒介。当今先进国家的视觉传达设计已由各种层次

的计算机系统实现，它为广告业提供了非常得力高效的设计制作手段。先进的计算机设计系

统能完美地把个性创意、高新技术和经济效益结合起来，开创并拓展了设计市场。计算机视
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觉传达设计系统本身所具备的各种功能，以及奇妙的技巧和绚丽多变的效果，设计的高效率

与高收益等，这些都是手工所不能企及的。而且，计算机系统的生产过程具有现代生产的特

性― 快速、高效、规范、准确、多品种，更是传统的手工绘制或其他工具所无法达到的。

由于它不仅在二维平面、三维立体和四维立体的设计上有着明显的优势，还可以创造出现实
生活中不可能看见的图形图像和各种特技效果，给设计人员带来新的工作手段和观念的

震撼。

    近年来，计算机视觉传达设计在各国迅速兴起，计算机图形图像是由计算机处理而产生

的。在计算机图形图像领域中，艺术地模仿生活，当今的计算机已有能力产生与照片中捕获

的图像完全没有区别的栩栩如生的图像。分形图形 （计算机产生的具有无限复杂性的图形）

允许计算机模拟自然界从植物到山脉的各种实物，而射线追踪技术使计算机能以真实的光线

效果来对图片进行艺术处理。计算机图形不受现实主义的框架限制，它们甚至能深人想像的

世界，虚拟现实就是高速计算机产生让人感到如身临其境的环境。

    现代视觉传达设计作品的风格追求明快实用、放而不浮，既夺目又雅致，把国际流行的风

格融人本国文化。设计上则强调细节的处理和整体的把握都恰到好处，把思维、观念和展现

方法三者结合在一起，使计算机视觉传达设计发展成为科学的、实用的系统设计方法。这种设

计方法的生命力在于不断令人思索，不断使人产生创新意念，帮助人获得实际的启示和灵感。

    一个成功的计算机视觉传达设计师，应该既是美术家，又是计算机专家，他的责任是把

美术设计创意和计算机高新技术相结合，使优秀的视觉传达设计既富有深刻的内涵，体现较

高的艺术境界，又不乏宣传、鼓动或商业广告的实用价值，其作品应是满足社会的物质需求

和精神文明的高度和谐，使人们了解视觉传达设计的思维方法的重要性，展示方法的多样性

和民族性以及设计语言 的国际性。

号1一2 现代平面设计

    平面设计实际就是平面视觉传达设计。平面设计制作的过程包括了创意、构思、构成、

编排、设计与制作的过程。它是设计者借助一定的工具、材料，将所要传达的设计形象 （信

息内容），遵循主从、对比、协调、统一、对称、均衡、韵律 节奏等美学规律，运用集聚、

删减、分割、变化，或扩大、缩小、变形等手段，在二维平面媒介上塑造出来，而且要根据

创意和设计要求营造出立体感、运动感、韵律感、透明感等各种视觉冲击效果。

    传统平面设计制作过程的各个工序基本上是相互独立的，而现代平面设计制作使用了微

型计算机或工作站，其最大特点是创意、设计 制作的三合一，它的成品则是美术、艺术与

计算机等高科技相结合的产物。

    现代平面设计中占相当大比例的是广告设计。广告的设计制作是广告活动的主要环节，

也是市场营销活动的重要组成部分，它使广告创意形象化，使企业的市场营销目标成为可

能。在现代广告设计制作中，制作工具和技术又起到了关键作用。

    现代计算机设计系统为广告业提供了非常得力有效的设计制作手段。计算机系统本身所

具备的多种功能与生成的效果都是手工所不能企及的，而且生产过程具有现代生产的特

性― 快速、高效、规范、准确 、多品种。
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一、文字设计

    文字设计在平面设计中占有重要地位。在视觉传达方面，字的形象与图形图像的构成设

计有着同等重要的作用。文字设计的目的在于探究文字的点划、字架、行间和编排等形态组

合，设计出在特定的空间里能满足要求的字体。

    1．汉字

    汉字以象形、笔划悬殊、字数众多为其特点，有多达五六十种字体，常用汉字字体包括

书法字体、印刷字体和美术字体等。

    书法字体的特色是能够传达出人的一种内在精神，具有朴素亲切的情调，更能体现出一

种强烈的民族特色，这种字体被大量应用于广告、包装、招贴、海报等设计中。

    印刷字体的种类很多，有各种风格。常见的有以下几种：

    宋体― 字形方正，横细竖粗，端庄典雅，严肃大方。
    仿宋体― 字形略长，粗细较均匀，挺拔秀丽。

    黑体― 字形方正，横竖笔划等宽，字体饱满有力，庄重醒目。

    楷体― 字形流畅、雅致。

    魏碑体― 字形古朴、苍劲。

    变体― 是在各种常规印刷体基础上进行变化而产生的字形，如较常见的有等线体、扁

体、斜体、长体，加粗和变细笔划的字体，此外还有粗圆线、细圆线、琥珀体和昆仑体等。

    版面正文或大量段落的文字选用宋体 （包括细宋、中宋）、楷体、等线体等已是约定俗

成 的标准 。

    美术字体的种类就更多，大致可分为：

    装饰美术字― 运用绘画和图案的手法在字体上进行装饰美化。

    立体美术字― 运用绘画和透视原理进行装饰。

    自由美术字― 以装饰手法把美术字与书法字体紧密结合，既有书法的随意，又有美术

字的装饰，汉字和字母字体都可采用此风格。如图 1一7a所示。

    形象美术字― 把字体的含义形象化，既是文字又是图形，如图 1一7b所示。

蘑凑畴 孕
蘸嘟鳗鲡 户雨 露

图 1一 7 自由美术字和形象美术字示例
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    2．字 母

    字母型文字的特点是抽象、笔划简单、数量少、字体可作多种变化。常见的有罗马体、

花体、歌德体等。以字母为基础设计的风格多姿多彩，如图 1一8 所示。

    罗马体― 字形紧凑，结构严谨，具有规范、典雅的特色，是使用得最广泛的字体。

    花体― 字形轻快活泼，变化奇异。德文、俄文等花体字尤其美丽。

    歌德体― 具有古朴、刚硬的风格。

  哟旦匡刂LY

覆靡将矍 盼
图 1一 8 以字母为基础的设计

二、图形与插图的设计制作

    图形，如标志、符号、形状、几何体等都是与日常生活紧密相关的视觉形体。插图是为

配合文章，借助一定手段与工具设计出的图形图像。

    1．图形的设计制作

    ( 1） 标志设计制作

    标志是表明特征的记号。它是人们对某些客观事物或主观意念，遵循一定的规律、手

法、要求，高度浓缩抽象而成的简洁形象符号。在现代快节奏的经济生活中得到广泛应用。

    标志的设计形式多种多样，常见的有象征型、中文字型、英文字母型、数字型、综合型

等几种基本手法。

    (2）几何线图

    如饼图、坐标图、原理图、工艺图、方框图、流程图等大量几何图形，可用计算机轻而

易举 地绘 制 。

    2．插图的设计制作

    现代连环漫画在欧、美、日等国家和地区十分流行，成为社会各个阶层人们 日常阅读的

一部分，现代连环漫画与计算机美术设计系统的关系是相辅相承、共同促进的。

    3．画面的构成

    画面可由点、线、块和网纹构成。根据需要，以点的大小变化表示图中的明暗和结构的

疏密，点可以用黑点，也可以用白点。线可以是等线也可以是曲线。点、线、块的有机结

合，将创作出风格各异的图画。
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    ( 1）差点图

    由形状大小各不相同的点组成的画面，称为差点图。点越小，引起的感觉越强。大小不

等的差点靠近排列，就产生形状各异的曲线之感。点、线集合构成了面，以表现丰富的物

形，如曲面、阴影，以及具有三维立体感的图形。

    ( 2）网点图

    以不规则的点，通过间歇重复，以及增加或减少单位面积内的点数，使用黑、白、灰度

或彩色的点来体现图像，称为网点图。

    (3）等线图

    使用粗细相等的线条，以相同或不同规律排列而构成的图形称为等线图。等线图风格独

特，直线的平行排列给人以平稳、刚毅的感觉，曲线表现出温柔和动感的风格，尤其是使用

复杂线条组成的模仿三维立体图形的画面，往往给人一种抽象的、但能体现物形结构规律的

视 觉效果 。

    (4 ) RGB 转化的灰度图

    差点图、网点图、等线图都是黑白图，而通过图像处理软件，可以把 RGB 真彩图转换

为灰度图，黑白图与灰度图构成了精彩的黑白世界。与黑白图不同的是，灰度图是连续可调

的，它反映了原稿的亮暗和阶调信息，在模式转换过程中，应通过参数的设定尽可能减少亮

度和阶调信息的损失。

    差点图、网点图、等线图和 RGB 转化的灰度图如图 1一9 所示。

奋黝 龄 旅】
a） 差点图 b）网点图

蒙罐盒
c）等线图 d ) RGB 转化的灰度图

图 1一 9 由点、线 、块和网纹构成画面

号1一3 计算机设计与创意

    计算机应用进人了视觉传达设计领域，为视觉传达设计提供了全新的创作手段，产生了

变幻无穷的画面。越来越多的设计部门把工作依赖于计算机。从 目前的发展趋势来看，用计

算机作为一种工具从事传达设计工作是不可避免的，因为只有与社会各方面的信息相联系才
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可以拓展思路，创作出成功的传达设计。

    从计算机设计与创意的关系来看，人始终是第一性的。创作意念才是真正的主角，计算

机只是辅助工具，是一个功能强大的、奇妙的工具，它可以在更短的时间及有限的资源内提

供更多的选择，作出更多的尝试。而设计的最基本精神始终是以人为本，意念先行。对于一

个设计者，开始某项设计时，首先思考的是自己想做什么，然后才选择用什么方法去实现所

希望的效果，不应该因为计算机而影响自己的风格和创作方式。不少刚涉足设计界的人把设

计训练过分集中在计算机的应用技巧上，而忽略了设计创意的培养，忽略了知识面的多元化

拓展，这就限制了设计创意的发育，使设计者容易满足于一些计算机图形处理的特殊效果。

而缺乏作品的个性和与观众之间的意念共鸣，只呈现图形的色彩和新鲜感，则起不到对观众

的激发、召唤和感染的作用，使作品的表现效果大打折扣。往往还有这样的情况：做包装或

立体作品设计时，计算机完成的效果让设计者感到喜悦，客户也满意。但是当按计算机设计

的真正的实物摆在眼前时，又会感到效果大不一样。其原因是多样的，因为人看实物时是多

层面的，而在屏幕所见的只是平面上的立体画面，感受自然不同。而且，观察的距离和角

度、实物放大等，也造成实物观感与屏幕设计效果不同。当然，并非计算机设计才会出现这

种情况，手工绘制也相似，这都有待于通过提高设计者的素质来克服。


