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视觉语言丛书·序

Visual Message Books（视觉语言丛书）是由旅日平面设计家和出版人朱愕先生

主编、设计并撰文，全面性、系统化介绍日本设计师和设计动向的丛书。令人

赞叹的是他花费了几年的时间，亲自走访了几乎每一个设计师，和他们交谈，

对他们进行采访，与他们一起整理资料。本丛书几乎包括了战后日本设计史上

老、中、青几代设计师中的主要杰出人物，更难能可贵的是每一册作品集中，

还收入了这些设计师各自独特的思维、创造过程和制作过程，使丛书具有很高

的学术研究价值。

在后现代消解一切的时代里，在消解经典、消解权威的同时，更需要的是冷静

的研究、理性的阐释，在这样的时代氛围中把日本几代设计精英完整地、如实

地摆到中国的设计师面前，为走向21世纪的设计艺术和设计审美文化的发展提

供合理化借鉴，应该是朱愕先生耗费近7年时光来构思和筹划这套丛书的基本

出发点和意图。

本丛书介绍的设计师都有着彼此不同的理论模式，持有各不相同的见解，各自

用自己的作品阐述着各自的设计思想。在一套丛书中如此集中、系统地分析、

介绍一个设计大国的设计动向，在世界设计图书出版界里也并不多见。书中详

尽的作品点评和制作过程剖析以及图片资料形象地阐明了平面设计的主要原

理，相信本丛书定能给大家带来许多启示。

本丛书点评的每一位设计家的作品集均由作品部分和制作过程剖析两部分构

成，并都配有设计特点评介。本丛书面对中文读者，但为了专业人员查询资料

之需，一部分附有英文对照。



                      作为艺术指导

                          户田正寿

多少年前，在设计创作时，我基本上从头到尾都是一个人包干的。

但是，现在不仅仅是设计界包括其他任何一个领域在内，一匹狼式的工作方式

已经是很少见了。

艺术指导的工作性质，在我看来和电影导演是一样的。

电影导演从选演员开始，到定音乐、定美术、选小道具、定照明等为止，都在

他的工作内容范围之内，此外，更重要的是他还要把各方人才的长处集中起

来，并且有效地使用到自己导演的作品中，来完成自己的意图。艺术指导的工

作范畴虽然没有电影导演那么繁杂，但基本精神还是一致的。

作为艺术指导，他首先要做的工作是决定创作概念，定了概念之后，就要挑选

合适的创作人员，创作人员包括摄影师、模特、形象设计师等。挑选创作人员

时最重要也是最关键的事，是一定要合适那个创作概念的，否则，即使那人再

优秀，也还是不用为好。

在创作人员中，不乏有较强自我意识的人，但那种自我意识对于艺术家来说是

很重要的，是否适用在设计世界里却是应该斟酌的，作为艺术指导在这个时候

更是应该很明确地知道自己想要什么。

艺术指导要做的不是按着个人喜好去做事，要做的是明确地表述出他对好还是

不好的态度，是否能清晰果断明确地做出判断是决定一个艺术指导称职与否的

根本所在。

最后到了开始印刷的阶段，从这时开始，艺术指导开始进入真正属于他一个人

的世界。是否完整地表现和反映了自己所要的那种画面感觉？是不够还是过

了？原因又是什么？到什么程度恰到好处？到什么地方见好就收，这些对于艺

术指导来说都是非常非常的关键，说一步之差、性命悠关都一点也不过分。

在这个世界中，在这个过程里，作为艺术指导，向他挑战的是他自身，他要战

胜的也是他自己，非死即亡，一点也不含糊的。



                    户田正寿·红白情结

                          朱 愕

现在想起来那还是1997年秋天，9月底10月初的时候，已经移居到纽约的好

友、展览会策划人宫本武雄和长驻纽约的美术报记者今井玲子突然回到东京，

一起给我打来电话，说同去参加由他们策划的世界优秀海报展的开幕式酒会。

看到户田正寿的二张1030mm／1456mm的大尺寸海报 （((VIVRE21》原作，

就是在这个展览会上，一张是在海报画面的顶上方，一张是在海报画面的中

央，白色底上各自顶天立地着一个类似于巨大现代雕刻的好像又不像嘴唇的红

色奇异构造物，白的雪白、红的血红，惊心动魄。

红色的色性极游离，并不是一种稳定性很好的颜色，用好用坏很微妙，性质有

点像中药里的砒霜，恰到好处，是救人，稍一不慎，则有喝死的危险。红色不

像蓝色和黄色那么容易安定，比较一下与蓝色在一起的红和与黄色在一起的

红，就可以知道红色是随周围的颜色而明显地变化着它自身的色彩感觉的。红

色既是血液的颜色，又是火的颜色，还是最具有生理刺激性的颜色，更是人类

生命的象征，也许正因如此 红色同时又背负着浓厚的文化背景和内涵。

在白色边上的红色最美，对这一点，我从未怀疑过。白色有着尤如处女般清纯

无垢的本性，自古以来一直受到尊敬，白色又是与天界相连，具有神性的人间

颜色，在视觉上离人们很近、在精神上离人们又很远。然而，在如此纯洁的白

色上一旦加上了红色，瞬间便会有从天上人间到了地上凡界的感觉，相对于天

上清澈阳气的白，红是地上世世俗俗的阴。所谓色彩的真实一定是向人展现易

于记忆的视觉空间，或是从未有过的视觉体验。

户田正寿的这两张海报的别具一格处除了在于其中体现的东方情结外，最特别

的是它的游离的精神状态，游离于远古与现世、游离于已知与未知世界神秘关

系间的情绪。户田的这件作品，预示了现代海报设计的一个新的觉醒，即我们

如何找到一个让人工物和自然物互融的切入口。由此可见，户田的前卫性在于

不只是想和说，而是着着实实地先行了一步。户田在维护现代设计的尊严和开

拓新素材新媒体方面很执著，他之后用X光摄影来创作作品即是很好的一例，

他常常用作品告诉我们他所发现的那些物质与物质之间神秘的关系。他不同于

其他人的是不过分注重人对物的能动感受，而强调人自身的能动思维。人们习

惯于将技术与思维分离，户田却是自觉地游离于两者之间，如同《VIVRE21))

中表现的那样。

酒会散了以后，踏着东京秋夜的凉风，我们又走去喝啤酒，一路上在我眼前游来游

去的竟都是些红红白白、神神秘秘的奇异物体的影像。依稀听到有人在问我什么，

我不自禁地答说：“要出版，要出版！”听者满头雾水，只道：“他魔症了！”

但我心里很清楚二我决定了什么。
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把由明快的哲学概念所形成的视觉要素和简洁的广告文

案融合在一起。作品带着一种新的生命力开始叙述内容。

1995年，集中了全日本美术指导的东京ADC协会在迎接建会40周年之际，总数

达70人之多的会员提供了以《环境》、《爱滋病》、《差别》等为主题创作的作品，

揭开了旨于向全世界传送讯息和展览会“来自东京的海报展”的帷幕。户田正寿

从周游世界的见闻里积累起来的经验中真实地感觉到由于人种和宗教而造成的差

别实在是根深蒂固。所以他要发起挑战，要制作一幅海报来呼吁：这种差别是毫

无意义的。

信念性海报始终是把内心想传送的信息通过视觉表现来构成的。在把反对这种差

别的心情还原到视觉的时候，户田正寿决定把对世界上存在的这种差别现状的悲

哀二眼泪当作视觉的主题。但仅仅是流着眼泪的照片，全世界到处可见，太多了，

从某种意义上来说，已陈腐不堪。把涌出眼泪的瞳孔本身画成像眼泪那样流出来，

让无限深沉的悲哀浮现上来，有了这样一种前所未有的新的视觉构想，作为一张

音讯海报的轮廓就渐渐地显现出来了。

另外，如果要向全世界发送信息，户田正寿还有这样的想法：想把创造世界明天

的孩子们摆在视野中心的位置上。在二连作的一张中，户田正寿起用了少L童模特

儿，以黑人儿童作为主体，配以使用10岁左右的白人儿童的瞳孔，再加上制作者

是日本人，用三个不同人种协调配合在一起的形式来完成这种工作是因为想使观

赏者浮想起人为地制造不同人种之间的障碍是毫无意义的。还有另一张作品也是

用黑人和白人的模特儿，以及日本人的制作者，主位一体做成的。

这样形成的明快的视觉语言，再配上简洁的标题文字，并且文字通过视觉处理，整

个画面融合成为一体时，海报就可以传达出作者想要传达的明确意念了。

                                                                                13



                        正像是上天启示所得到的构思，绘好素描草图，再把细

                        节的意念描绘进去，最后加上形象的实体。

    65, G1 JF"") 3is  --,v''L、 一 、、＿＿、 －－－－ 一
    －一’一‘户／ ＼ 沁，咋，外卜落 夕仁，下；韵

    呵 犷忿十、～一 洲一嗽、 认             入 一 ＼一 、，

    8f+1'7,]下。 I 、 ＼-f,A}、汤褚 ／ ＼、

  ”功卜、／ 又 ／－－－－一
    尽量超现实二眼睛里是白色，瞳孔向下坠落；寂寞的表情                  两个瞳孔要落下；生气的脸

几扭
    一只瞳孔位出；笑着的脸 泪，极端立体、傲成分不清是玻璃还是晶体的泪
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可刃
落下的不是汗水而是晶体似的泪水；在笑的脸                              裸体的儿童；流滴两滴真实的泪、在其中放入睫毛

  夕  A向‘ ，，厂
                            厂

                                        I

孩 ’在创意、时。正寿‘
                    气勿～～ 了很多肖像的素描草图。画面上
                            1 使用黑人儿童和泪珠的形象的创
                          ， 作的思想虽然早就已经决定，但
                          L I 是为了发现儿童和眼泊的关系，
                            生忿》 户田正寿做了大量的细节描绘探
                          ‘、、 索，为了强调含着眼泪的笑容连
                                ～ 把眼泪画成立体的侧脸等等的构

＿ ＿＿ 思也都考虑到了。
横向侧面；瞳孔像泪一样流出来
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决定了创作思想后，细小的部分在创作者的脑中浮现出来，一

个完整的创作形象在头脑中就开始走向完成。

另一幅海报是把黑人的脸和白人的脸上下合成为一张脸，把不同

人种的不同个体的脸合二为一。挑选模特儿、从电脑设计开始到

制版⋯⋯向在脑海中浮现出来的虚体进行形象化表现的挑战。
当终于探索到带着自然的表情和

强烈的黑眼睛和像流泪那样的眼

睛两者合成之时，在创作者的脑

海里好像看到了这种海报所传送

给人们的形象。

co}}}rszr,14例倒
以 ‘个自人来完成，只是嘴的下方是黑人          黑人与白人上下成反射像；只有脸的部分          一个模特，左右分隔成黑人与白人

}h l   },f   }'  i Ci_ i ,? b c ,r< d国阅
周边黑，越向中心靠近越自；模特一人，黑人    两个自人和黑人模特结成一体  不分界限          用  一个白人模特，朝向则面，左右分成黑人与

不氰i蕊d'}m 1/处厂一一一－ — 白人
            J声知t言认 滋，斗上扩Irk

          ． — 孟一刃减犷1 、毛山‘ 叮                                     素描草图画到白人和黑人的脸面
          I   -AJ ，月犷I 曰．尼二」色                                      是如何联系在一起时就可终it：了。
          飞 ，4拼闷 V ， ／月．．．口坦自眨 奋咬，、 把两张脸合 几为一的时候，也只
          、如洲肠以 ， ZJ旧．．．．．．尸月砚沙二卜                            要哪一个脸朝上或朝下即可。另

  IF．＿厂万 、气J了丁 ， I刀，洲．万．阿日r ．尸 外，户田正寿也试过把两个脸用
  认二＿＿丁二招夜 1十司‘丫                          八 二户．日吸r 队 、闷                        后头部连接在一起，还尝试把它

卿仍码含祥丫 一 ＼ ／ \Or口圈肠门犷． 一 #t>fc孟石#i Ito孟彝巍}ftt
            ／ ＼＼ 、 ，．尸户， 二 最后刘定，把上面是黑人和下面

      行 、怀错。。、黔。肉舒                                 是白人的脸合成起来，是最具有
＿ ＿ ＿ 视觉传达性。
有温顺表情的自人模特；黑色翻转、配豹纹      须部以上是白人，颈部以下是体格强壮的黑人

                                                身体
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令
                      部分参加挑选的模特（大约ton人）
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在创作者脑海中已经明确了的形象，通过与模特儿

的结合，作，｝占就开始走向具体了。

,'S1
入选Y像

                                                                                这时I I1海报．IL 模特111 111 14: 1L

                                                                                决定作uQ成败的关讹    听以），川

                                                                                IF ),i这次特念没I1使III模特2;． it

                                                                                II1专业模特IL. Ifu 7e iii）、从"'iII

                                                                                在日本的关ICI人的家I立中去子找

                                                                                合适的人选 实｝沐I:. "111.1 1”川it

                                                                                寿选i " j 2011多个IL -i(.从．｝，选1

                                                                                IL个f）岁／，右(I勺，」、孩．他们都是聪

                                                                                明、纯cf.、I, i1时会人演 。1Jt'I

                                                                                杂农FI 1自勺孩1
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                        虽然使用电脑技术，但又不让人觉到机械的冷漠感；为

                        了能尽量做到表现自然，在制作时下了很大的功夫。

A III M. YJ f Js iL I du  7I- I'1 fL -Ij I I4'i="4u* IW, 14 ti M,, -3Fita1l. J}Eflit: f/}lL+   ixii-)f ftArC)(iLEI  in tSjl# fit MA (Yiit 0o压
                                                      用于泪珠合成的操作指定书
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