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涂涂、画画、看看、说说、想想、玩玩，是每个孩子的天性。“儿童画”是

幼儿的一种特殊语言，它是幼儿表现内心世界的一种载体。幼儿美术活动对培养

幼儿认知能力，提高审美能力，激发创造潜能，涵养高尚情操，促进幼儿个性和

谐发展等方面，都起着举足轻重的作用。

幼儿的造型活动同时具有本能的表示和主观的表现的特征。孩子将绘画

作为一种与外界沟通的语言，他们把自己看到的事物、思考的内容通过绘画

表现传达出来。“涂涂、画画”是幼儿极乐于接受的一种艺术表现形式，当幼

儿发现他们拿着笔在纸上移动便会出现痕迹的时候，就会开始从事涂鸦活动，

体验成功的快乐，表现他们对生活的认知、感受和情感。

“看看”即引导幼儿养成善于观察的习惯，培养幼儿的观察能力及审美能

力，从观察活动中训练幼儿具有一双敏感和不断发现的眼睛。

“说说”就是鼓励幼儿在画画以前大胆地表述自己想表现的内容，画画之

后解说自己的画。在“说画”的过程中培养幼儿丰富的想象能力，激发幼儿

绘画的兴趣，同时也使形象思维和语言能力得以同步发展。

幼儿具有不受常规约束的丰富的想象力，经过引导就能表现出来。“想

想”更侧重于培养幼儿大胆想象、大胆表现创造的能力。幼儿插上想象的翅

膀，将童心、童趣从笔端表露出来。

“玩玩”也就是让幼儿在玩中学，在学中玩。根据儿童的年龄特征，循序

渐进地通过各种工具、材料的体验和使用让幼儿进行点、线、面、色彩的感

知与表现，让幼儿在活动中感受形、色、材料等美术基本元素和造型规律，达

到玩与学的统一。

童年是快乐的，童年是美好的，给孩子一片广阔的天空，他将飞得更高

更远！
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1．笔宝宝跳舞
Little Dancing Pen

2．小点点像什么
What Do the Little Dots Look Like

3．小点、小点连成线
Joining the Little Dots

4．我们一起来扫地
Let�s Sweep the Floor

5．彩色的糖豆
Colorful Sweet Beans

6．大水和小水
Running Water

7 . 洗小手
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一. 笔宝宝跳舞
Little Dancing Pen

毛毛和贝贝在老师的带领下请出了笔

宝宝并学习怎样握笔，怎样把笔套好放回

盒内。笔宝宝很满意，表示愿意跟爱护他

的好孩子做朋友。在音乐声中，幼儿跟随

着乐曲跳起舞，并请笔宝宝一起在纸上跳

舞，跳完后把一支笔宝宝小心地放回原

位，再请另外一支笔宝宝跳舞. . . . . .

1 .场景设计:
Scene  Design

在画笔王国里，笔宝宝又
多又可爱。有蜡笔、水彩笔、彩
色铅笔、记号笔、毛笔. . . . . .
还有棉签、纸卷，还有我们的
手指呢。只要能画出好看的画
的工具都是笔宝宝。
在幼儿接触美术的初始阶
段，主要是调动他们的视觉、
触觉，帮助幼儿理解点、线。除
了固定的点线，还可引导幼儿
捕捉一刹那的视觉感受，如：
闪烁的灯光、飞机飞行时拉出
的白线、湖面的浪花，培养他
们对形的敏感性。

知识库



体验彩笔在纸上留下痕迹的

快乐;发现笔宝宝如果受损，就不
能和我们一起跳舞和画画了。

用符号表达自己的感受。创

造出不同的符号在纸上舞蹈。

大胆在画面上留下各种笔宝宝的

痕迹，并尽量画多、画满。

2 .体验与发现：
Experiencing & Discovering:

3 .表现与创造:
Showing & Creating:

4 .画面要求：
Requirements for the Pictures:

有力度的点，得用点力气，就这样在

涂涂画画中，幼儿的手背肌得到了锻炼。

笔宝宝跳了许多圆圈舞, 你看，犹如优美
的华尔兹连续地在旋转。

（石畅畅 画）

（徐 鹏 画）

稚拙地挥舞油彩，大

胆一往向前。好个让成人

羡慕的童“画”无忌！

（赵睦平 画）

波洛克（美国）

在这儿画布

成了大师“一个

演出的舞台”。

滴淌的油彩自由

地泼洒，充满了

活力。

走近
经典



幼儿在快乐的状态下进行学习是最有效的。我

们应顺应幼儿的个性，让他们在游戏中学习。幼儿

阶段又是培养良好习惯的关键期，要引导幼儿养成

良好习惯，为他们日后学习和工作打下坚实的基础。

5 .教学提示:
Teaching Prompt

笔不停地在纸上移动，

留下的痕迹会让幼儿感到

满足兴奋。

幼儿学画要引导

他们把画面画满，让他

们潜移默化地接受完

整的概念。

涂鸦给幼儿带来了快乐，他们享受

着彩笔在纸上涂抹时有节奏运动的兴奋，

和纸上出现彩色点线时的视觉兴奋。

（岳梦晗 画）

（朱文静 画）

（胡学菇 画）
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二. 小小点点像什么
What Do the Little
Dots Look Like
1 .场景设计:
Scene  Design

表现生活中所见

的小点，并创造、想

象小点像什么。

麻饼，小麻饼，哎哟，芝麻

掉在地上了，赶快扫掉（有力度

的线代表在“扫”）! 孩子把他们
的生活经验反映到画面上。

小点点像什么，像

蚂蚁，蚂蚁在地上爬，

发现了大树，蚂蚁就爬

到树上去了。有那么一

点意思吧！

3 .表现与创造:
Showing & Creating

（胡铂恒 画）

（郭宇轩 画）

（黄一鸣 画）

全班小朋友来寻找周围的点点，并

向大家介绍自己发现了什么像点点。

噢！门上的螺丝帽是小点，小丑娃娃脸

上的小雀斑也是点点，烧饼上的芝

麻⋯⋯这种发现会给幼儿惊喜和满足。

请互相说说自己画的是什么。

流畅的线条，律动

的点，孩子说这是一条

带着鳞片的蛇，爸爸却

说有点像抽象画。爸爸

的赞赏，妈妈的鼓励，是

给孩子最好的奖赏。

体验画点的节奏和小手臂、手腕

运动的快乐，发现周围生活中很多东

西上面都有点点。

2 .体验与发现：
Experiencing & Discovering



4 .画面要求：
Requirements for the Pictures

把物象画大，小点要画得肯定。

5 .教学提示:
Teaching Prompt

通过画点，启发幼儿注意周围生活，引导幼

儿从无意识注意逐渐转入有意识注意，在集体学

习中进行发散思维训练。

幼儿的想象是美好的。一个人看

到了星星，于是爬到天上去摘星。

带着情感的小点点布满

画面。横线、竖线加上似圆

非圆的弧线，画面有了对

比，产生了美感。

（胡昕伟 画）

（岳梦晗 画）



三. 小点、小点连成线
Joining the Little Dots

1 .场景设计:
Scene  Design

在连线（驾车）的游戏过程

中，体验着小伙伴之间的情

感，游戏中又加强了手背肌的

控制能力。

在连线过程中，幼儿的自

信心、专注力都得到了提高。

红色的点是小兔的家，黄

色的点是小鸭的家。小动物村

里有许多家。他们都是好朋

友。你到我家，我到你家，你

好，你好，握握手。

（俞笑雨 画）

（顾诗逸 画）

选一种喜爱的颜色，做办家家的游

戏。画一个小点，这是毛毛的家，再画

上一点是贝贝的家，再画一个点是红红

的家⋯⋯我开了一辆红色的汽车，开啊

开，开到贝贝家，我和贝贝握握手（碰

到小点）：你好啊！贝贝和我开了辆绿色

的汽车，开啊开到了点点家⋯⋯我们到

了许多小朋友的家，真棒！

画面中黑色、猛烈和有动势的

线描，与平涂或涂成方块的宁静色

彩形式形成对比。大师用象形文字

一般的图像，让轻松和愉快得以纯

化，天真和幽默自然诞生。

走近
经典

米罗（西班牙）



2 .体验与发现：
Experiencing & Discovering

体验用点连成线的乐趣，

发现用不同力度，能画出不

同的点。

3 .表现与创造:
Showing & Creating
创造不同的点，用线连起

来表示自己正在驾车。

4 .画面要求：
Requirements for the Pictures
把点分散在画面各部分（小

点不能挤在一起），线条连接要

大胆、流畅。

5 .教学提示:
Teaching Prompt

引导幼儿用不同的力度或速度连

线，表现汽车行驶速度的快慢。通过

连点成线的绘画训练，促进幼儿眼、

手、脑三者的协调，对能力较弱的幼

儿要耐心，放低要求。在游戏中体验

小伙伴之间的友谊。

彩色的点、彩色的线，小手慢慢把它连接

上。这种练习协调了眼、 手、脑三者的功能，

还对幼儿进行了审美的启蒙。

在画画的过程中，幼儿会边说边画。这不

是思想不集中，而是一种情绪的投入，家长不

要加以指责。

（陈 琢 画）
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四. 我们一起来扫地
Let�s Sweep the Floor

1 .场景设计:
Scene  Design

2 .体验与发现：
Experiencing & Discovering
体验扫地的顺序和快乐，发现线和点组

合的美感。

用彩色的线表示

扫地的过程，用小圈

圈表示洒水。

在涂涂玩玩之中，寻

找着一种排列的规律。

（张智恒 画）

老师带领幼儿学扫地。扫地可不能这里扫

一下，那儿来一下，胡乱来，要顺着扫，每个

角落都要扫到。我们今天请笔宝宝在纸上和我

们一起学扫地，从左到右、从上到下，扫完地

再请小朋友们洒些水。

3 .表现与创造:
Showing & Creating

康定斯基（俄罗斯）

走近
经典

充满音乐感的

线条, 大师流畅而轻
松地挥撒在画面上.



4 .画面要求：
Requirements for the Pictures

画线条要大胆肯定，从上到下、

从左到右，不停顿，“洒水”要洒开。

5 .教学提示:
Teaching Prompt
幼儿学画能够给他们带来快乐、自信和成功感。设法引导和创造条件，让幼儿加

强与外部世界的联系。要注意的是，千万不要将成年人的审美观强加给幼儿。

动感的线，配上彩色

小点，似小音符在跳跃。

红色的线、

绿色的点，又扫

地、又洒水，好

看又好玩。

玩了线，再玩点，幼儿在画画的过程中有了想法。

让他们说说自己画的是什么，既丰富了想象力，又促

进了语言表达的能力。

（宋 爽 画）

（戴梓晔 画）

（张国玲 画）

Showing & Creating



五. 彩色的糖豆
Colorful Sweet Beans

1 .场景设计:
Scene  Design

2 .体验与发现：
Experiencing & Discovering

体验画小圆圈的快乐，发现彩色的糖

豆装在一起的美感。

努力把糖豆装满，画

完后孩子多自豪啊！

（王睿阳 画）

颜色搭配也很美，

手的控制能力得到很

好的锻炼。

（胡铂恒 画）

毛毛邀请贝贝和红红来家做客，他准

备了好多糖豆豆招待小朋友。糖豆豆有红

的、黄的、绿的⋯⋯颜色可漂亮了！怎么把

这些糖豆装得好看呢 ？毛毛想放在盘子里，

一眼就可以看到彩色的豆豆了，又想想：把

豆豆放在玻璃瓶里，透过玻璃瓶，亮亮的，

圆圆的，五颜六色，一定更漂亮。

（沈绮文 画）

白碗中盛着很多色彩诱

人的糖豆，好想吃啊！



用小圆表现彩色的糖豆，用自己喜爱

的色彩进行创造性的排列。

4 .画面要求：
Requirements for the Pictures
把彩色糖豆排好、排满，色彩要丰富。

5 .教学提示:
Teaching Prompt
幼儿从排列糖豆过程中，学习控制

手背肌肉的动作，使幼儿得到体验和信

心。把圆圈有顺序地排列，有助于幼儿组

织能力的培养。

幼儿由于手背肌没有完全发育好，所以控制

还不自如。歪歪扭扭的小糖豆，孩子画得有滋有

味，爸爸妈妈看着一定也很高兴吧！

在练习画圆圈

的过程中，赋予它

一些情节，孩子做

起来就有了趣味，

也有了目的。

大糖豆、

小糖豆，每个

孩子的画都

不一样。只要

经过努力，都

能画出好看

的画。

（许格愿 画）

3 .表现与创造:
Showing & Creating

（翟艺涵 画）

（石畅畅 画）



六. 大水和小水
Running Water

1 .场景设计:
Scene  Design

3 .表现与创造:
Showing & Creating

用游戏方式，创造性地表

现大、小不同的水。

每个幼儿的敏感点不一样。小作者用

红笔画画，用绿笔画画，感到很是快乐。

（贾翕泓 画）

在玩水的过程中，体验大

水和小水不同的感觉，发现水

变大、变小的规律。

水龙头的大水哗哗流下来，线条肯

定、放松。莲蓬头的水，流出来很有方

向感，下面的蝌蚪人，正在玩水。

（高雨辰 画）

贝贝最喜欢给玩具小熊洗澡，把水龙头

一会儿开大，一会儿拧小。妈妈问贝贝，为什

么要这样。贝贝说，大的水、小的水，声音不

一样，冲在手上的感觉也不一样，看起来也不

一样。妈妈笑了：“贝贝还真玩出名堂来了。”

2 .体验与发现：
Experiencing & Discovering



Showing & Creating

4 .画面要求：
Requirements for the Pictures
画出有方向感的点、线。

5 .教学提示:
Teaching Prompt
把视觉、触觉、听觉、味觉、嗅觉有机

地组合在一起，用游戏的方式进行教学，孩

子不但喜欢，而且收效较好。有时老师和家

长可适当参与，并画一个形，让孩子接着添

加，也会引起孩子的兴趣。

通过游戏、观察，孩子对大水、小水有了一定的

理解，他们能用自己的符号表现感受。

（姜宇昊 画）

这是两岁半的女孩所画，画的过程很

放松。只有在放松的状态下，幼儿才愿意

去握笔“玩”。

（翟艺涵 画）


