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年获政府奖

美术系学习动画专业

大学毕业论文《动画图形的非具象

性》刊登在电影学院学报创刊号（

年）

执导的动画作品《方脸爷爷和圆脸

奶奶》于

年编导的动画作品《果实》于

获“全国优秀动画片展播”优秀动画奖

年为北京电视台动画部制作

《动画一点通》节目（共十三集）

年指导北京电影学院九六级

动画大专班毕业实习作品《健康歌》获

年第五届“康佳杯”中国音乐电视

大赛最佳美术设计奖

日出生月

作者简介

贾 否 年

北京电影学院副教授

中国动画学会会员

中国电影美术学会会员

年

年

年在西安美术学院

年在北京电影学院

路盛章 年

作者简介

月出生。中国动画学

会常务理事，中国美术家协会会员，中

国广告协会学术委员会常委，国际广告

协会会员，现任北京广播学院动画学院

院长，教授。

年中央工艺美术学院研究生毕

业后投身于广告业二十余年。多年来亲

自创作或主持创作并执导了数百条电视

广告和报纸广告，并多次获得了全国及

北京市优秀作品奖和国际奖。例如：路

牌广告《立邦漆》（小屁股篇）、西安杨

森《息斯敏》（挂错电话篇）等等。

年嘎纳广年出任亚太广告节评委，

告节评委，也是我国大陆第一位国际广

告评委。

年 月受命组建北京广播学

院动画学院，并痴迷于动画和动画教

育，同时也开始了自己动画艺术片创作

的生涯。著有《平面广告 电波广告》、

《电视广告创作》以及《面对中国受众，

创作有效广告》等。

学习绘画



年的历史了。中国动画曾经取得辉煌的成就，在世界动画

年代至今，动画作为一种艺术表现形式在中国从 世纪

已有

年代以后，影坛享有“中国学派”之誉。但是，进入上个世纪

中国动画事业明显出现不景气的迹象。虽然原因是多方面的，而

中国动画教育落后是造成这一状况的重要原因之一。

年应该说中国动画教育起步（开展）是比较早的。上个世纪

代初，苏州美术专科学校、北京电影学院就曾开设动画专业；

强、钱运达、严定宪、林文肖、张松林等曾参与过教

年代初，上海电影专科学校也曾设立动画专业。老一辈动画专家

钱家骏、

学并编写过教材，为中国动画人才的培养做出了贡献。但长期以

来，中国动画教育规模很小，而且没有形成系统性与连续性。最

令人忧虑的是，至今没有一套完整的动画专业系列教材。尤其在

今天，动画教育已被纳入到正规高等教育之列，这种情况将阻碍

新世纪中国动画教育的发展和动画艺术的振兴。

为了解决动画教材缺乏这一难题，我们学院几位教师根据世

界动画发展的最新动向和自己的教学实践，编写了一套包括理论、

技法在内，切实可行的系列教材。这是一件极有意义的事情。但

由于我们的动画教育也是刚刚开始，世界动画在艺术观念和技术

运用方面日新月异，这套教材一定存在许多不足，我们有信心在

今后的实践中不断改进。敬请各位动画专家、动画教育同行和读

者们多提宝贵意见和建议，帮助我们使之日趋完善。

日月年

北京广播学院动画学院院长



《果实》

《方脸爷爷和圆脸奶奶》



动画（ ）在词典中的

解释是“赋予生命”的意思，从这

个意义上来讲它是一种手段，使

得本来没有生命的形象活动起来，

它的应用范围非常广泛，除了作

为电影的一种类型（用动画的工

艺技术讲故事）之外，还有用在电

影特技制作的动画、科学教育动

画、介绍产品形象的广告动画、电

子游戏动画、远程教育动画、网页

动态信息动画等等。“动画”与“动

画片”不完全是同一概念，后者是

作为一种叙事艺术形态而成为电

影的一种类型，可以说是电影的

一种特殊形式。动画片与常规电

影的不同点是：拍摄对象本身不

是生命体而是用造型艺术手段制

作的假定性形象，即美术范畴的

形象。萨杜尔对动画片的解释是

“以画在平面上的图画或者立体的

偶以及物品作为拍摄对象的电影”

（摘自《世界电影史》）。作为一种

文化传播方式它有叙事、审美双

重的功能。动画片作为描述事件

动画家。”要成为一

的手段和方法，这种方法是建立在

强大的综合艺术基础上的技能。美

国的一位动画艺术家

》中在他的著作《

“动画是艺术同时也是技术，它

是一种方法，其中包含了漫画家、

插图画家、画家、剧作家、音乐家、

摄影师、电影导演等艺术家的综合

技能，这些综合的技能构成一种新

型的艺术家

名动画艺术家，首先应该是一位优

秀的画家，同时要具备丰富的文化

艺术知识，并且懂得剧作结构和视

听语言元素。

要学习动画技法

要全面了解动画知识需要有

较高的起点，即能够系统了解动画

艺术概貌的视

需要正确的指导理论和训练方法；

要领会动画运动的规律必须搞懂原

理，深入实质问题；要想制作一部

成功的动画片就应该系统掌握动画

创作规律和制作工艺。动画基础教

程正是针对以上四方面的问题，有

针对性的规划设计课程内容和训练

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



方法。其中包括动画基础理论，动

画基本技法，动画运动形态分解，

动画片制作工艺与流程等。本教

程是针对初学者编写的指导性教

材，它将引领初学者全面了解动

画领域的基本框架系统和重要内

容，强调培养读解影片的正确方

法，是提高鉴赏能力的有效途径，

并且能够学到最重要的专业知识

点和基本技能。

《动画概论》从动画的性质与

定义、艺术功能、起源与发展、工

艺流程、学习方法与途径等方面

探讨动画的基本概念；《动画技

法》能够从根本上了解动画的基

本原理和工艺技术，同时教给读

者具体操作的方法和技能。《动画

运动规律》是动画教育的重要环

节，也是本教程的核心内容之一，

是理解和把握动画形态的基础，

读者可以从中学会如何运用动画

手段创造性的还原自然运动形态

的秘诀。《动画片创作与制作》直

接告诉读者如策划以及操作一部

完整的动画作品，从导演创作、案

头设计、制作工艺、拍摄技巧、剪

缉、录音及合成，一直到完成片的

全程工艺以及详细的制作方法。本

教程凝聚了国内外多种动画教材的

精神，用简练的语言、易于理解的

方式分解动画特性、动画类型、动

画片的创作规律和工艺技术，同时

在教程设计方面尽量做到易于查

询、便于应用。
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动画的性质与定义

由于动画工艺技术的成熟和发展，各种造型艺术才具有了运动的形态。动画之所以

具有电影的性质是因为它们都是通过机器播放才能呈现的艺术。然而动画和真实生命体

为拍摄对象的电影有着完全不同的创作方式和制作工艺，最大的区别是视觉形象，即动

画摄影机的拍摄对象是造型艺术作品，无论是平面的绘画，或者是立体的偶像，都是艺

术家按照美术规律设计制作的形象。动画的创作虽然是按照电影的叙事模式讲故事，但

是动画片的创作程序和制作工艺却与电影完全不同。由于动画片制作工艺的特殊性质，

即艺术家参与的繁琐工艺以及高昂的造价，必须要有周密的计划性。所以，从一开始就

严格按照最后的剪辑效果设计动作和估算时间，任何一点浪费的背后是昂贵的代价。所

以说动画片的剪辑样式在设计故事板时就已经完成，最后的剪辑工作只是把拍摄好的内

容按照分镜头画面台本所要求的顺序连接起来而已。

使得原本没有生命的形象（绘画、剪纸、雕像、

随着动画技术的广泛应用，动画的定义越来越复杂，作为一般概念来讲，动画

）应该是创造生命力的手段

《米老鼠》、《埃及王子》、《节奏》、也可以是立体的真实空间

玩偶、物质、符号等）获得生命与性格。例如米老鼠是一个热情善良的人物，唐老鸭是

一个倔强而暴躁的人物。作为叙事手段，动画片能够让人感动；作为审美，动画能够创

造动态美学奇迹；作为制作工艺，动画的影像构成元素具有无穷的表现力，它的形象可

以是绘画的、漫画的、装饰的、抽象的等，既可以是平面的假定空间形象（例如《小蝌

蚪找妈妈》、《种树的人》、

形象，（例如《小鸡快跑》、《半夜鸡叫》），或者是虚拟的三维空间形象（例如《蚁哥正

传》《虫虫特工》《玩具总动员》）。所有这一切必须建立在特别的制作工艺和逐格拍摄以

及逐格处理技术的基础之上。所以，动画的定义应该是：具有多种可能性的、具有技术

和艺术双重性质的手段。
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动画特性
造型艺术手段 逐格处理工艺技术（制作工艺、控制时间的技术）

摘自：

动画的技术特性指的是用逐格制作工艺和逐格拍摄技术创造性地还原自然运动形态

的技术手段。具体方法是通过对事物运动过程和形态的分解，画出一系列运动过程的不

同瞬间动作，然后进行逐张描绘、顺序编码、计算时间以及逐格拍摄等工艺技术处理的

过程。（图例：跑步动作过程）

动画具有严格的操作方法和技术分工，动画工作不像其他艺术技巧，动画的综合工

艺特性使得每一工作环节不能够产生完整作品，只有把所有人的成绩集合起来才能形成

一个完整的作品 动画片。所以说动画具有工艺的性质，是一种制作方法和加工程序

（详见同系列教材《动画技法》）。



动画的形态可以说是一切造型艺术的运动形态，从早期的天真动画，（即能够让

单线条勾画的形象动起来），活动漫画故事，到后来追求三维立体空间的长片剧情动画

（例如《白雪公主》和偶动画《圣诞夜惊魂》），以及作为艺术探索的短片（例如泥塑动

画《星期一闭馆》、绘画性动画《小牛》、抽象动画《线与色的即兴诗》），无论是商业娱

乐动画还是作为功用目的性的科教动画、广告动画、网页动画、电影特技动画以及节目

包装动画等等，都不能忽视作为造型艺术形象的动态审美共性。

简

《蒸气船威力》 《小牛》

《圣诞夜惊魂》 《星期一闭馆》

《线与色的即兴诗》

《白雪公主》



作为影像构成主体的美 作为动画影片中作为创作基础的文学脚

了

早期动画作为技术手段使得简单的线条和图形能够在银幕上活动而娱乐观众，后来

这种方法被用来为推销产品做广告，科学教育片的制作以及农业技术推广片的特技。到

世纪 年代动画作为创作长篇剧情电影的手段而独树一帜，成为电影的一种新型

样式越来越受到重视。随着新科学技术的发展动画的功能得到广泛的开发，游戏动画、

电视动画、网页动画、远程教育动画、电影特技动画等等，显示了动画工艺技术在意识

形态领域和文化教育领域发挥着越来越重要的作用。

动画的多元性是在动画技术成熟之后，作为一种文化形态的表述方式才渐渐显露出

多元的特性，尤其是长片剧情动画生产工艺的完善使得这种具有多元文化特点的艺术形

态更加具体

人文背景设计的建筑学依据；作为表现情境的戏剧模式、舞蹈动作、音乐情绪；作为叙

事整体构架的电影语言等等。



影院剧

了解动画的历史就会发现动画和不同时代的流行文化以及科学技术进步之间有着密

切的关系。例如，机械试验的时代人们用简单的机械装置发明的魔术幻灯在当时的娱乐

场所放映放大了的图画。后来，随着机械技术的发展这种娱乐方式的戏法越来越多，例

如像走马灯、活动画片、西洋镜等等（图例）。照相机发明之后，一些游乐艺术家将活

动画片换成活动照片继续占领着娱乐场所。

电影史上活动摄影机和同步放映机的发明和完善可以说一直和动画联系在一起，

影史上提及的先驱几乎都和动画实验家有密切的关系，有时甚至是同一个人在用动画的

手段试验和开发电影技术的潜力。电影技术的成熟又给动画带来新的可能性

情动画片的诞生（《白雪公主》剧照）以及后来动画产业的繁荣。

电

《白雪公主》



电视的出现给动画一个新的舞台，使得曾经作为电影院中场休息时放映的笑料短

转变成有趣的电视节目，并且按照这种经典模式繁衍出各种各样的电视动画系列节目。

例如，《猫和老鼠》、《樱桃小丸子》、《名侦探柯南》等等。电子科技的发展除了用动画

的原理来展示动态信息之外，还利用动画工艺技术原理研发各种各样的动态图形图像软

件，因此而产生电脑生成的虚拟动画，例如《虫虫特工队》、《蚁哥正传》《玩具总动员》

（剧照）

片

《猫和老鼠》

《名侦探柯南》

《樱桃小丸子》

。

《虫虫特工队》

《蚁哥正传》

《玩具总动员》



动画以及节目包装动画都带有强烈的时尚文化特

信息工程的发展使得动画成为各种文化交流的有效方式，动画似乎成为现代

建立精神联系的一种话语方式。例如，网络动画片和电子动画贺卡。美学思潮的每

一阶段都会出现与之相应的动画作品。例如，代表传统美学的经典影院动画片《白

雪公主》与代表现代美学的动画实验片《两姐妹》的比较就会发现它们之间的差异

（剧照 各种艺术的不同流派在动画的领域可以找到类似的影子（例如《种树的人》、

《俩姐妹》剧照）；还有实验电影与早期抽象动画的比较；类型电影与影院动画片的

比较等等。尤其是广告动画、

征

人

《白雪公主》

《俩姐妹》

《泰山》

。

《种树的人》
《大力神》

《俩姐妹》


