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    现代设计教育在我国虽然起步较晚，但从20世纪8o年代后半期开始，发展极为迅猛 其

中最突出的表现莫过于各类院校纷纷开办设计专业，不断扩大招生规模、原因何在?一方面，

设计艺术与社会经济、生活密切相关，能创造生产、生活之美 我国经济快速发展，自然对设

计人才有巨大的需求量 另一方面，我国设计艺术起步晚，且长期处于一种模仿和经验型状态，

人才积淀薄弱

    目前，我国设计艺术教育的发展是Iftm式的、超常规的 从科学的发展观来说，这多少带

有些盲目性和急功近利的色彩。我们如果不及时采取一些行之有效的措施的话，其所导致的弊

端乃至恶果，在不久的将来会显露出来 如何采取积极措施.固然取决于国家高等教育的发展

战略和宏观调控的政策与力度，但对于高等教育自身来说，当务之急是Uu)整和把握设金十艺术人

才培养的目标、培养的方式和途径，努力使培养出来的人才符合和满足社会的实际需要。而要

做到这一点，关键是在注重对学生个性张扬和创造性思维能力提升的宗旨之「，努力提高其艺

术修养

    众所周知，艺术修养包括进步的世界观和审美理想、深厚的文化素养、丰富的生活积累、

超常的艺术思维活动能力、精湛的艺术技巧和表现才能 这五个方面的知识能力和素养，对于

高等艺术教育来说，在很大程度L取决干学生所接受的课程体系和课程教学内容 而与时下设

计艺术教育发展近乎无序、师资队伍鱼目混珠的状6}一样，设计艺术教育的课程体系和教材建

设令人堪忧，全国没计艺术院校的教学内容与教学计划十分混乱 同样一门课程.在某一院校

被当作必修课开设，而在另一院校，在选修课程中也往往见不到 即使是在开设了这门课程的

院校，其内容也大相径庭，讲授内容基本上由任课教师个人而定 具体而言，如 “没i十概论”，

在一些院校中被作为专业基础课在大二时开设，而在相当多院校的设计专业中没有这门课程

又如史论课程，虽然基本上各院校都开设，但有的是必修课，有的是选修课，有的名之为“中

外工艺美术史”，有的称之为“中外美术史”，有的则叫 ‘中外艺术史”，甚至还有叫“中外绘

画史”的 单纯从其名称来看，就有如此大的分歧，其内容和开设的目的性也就难免有差异了。

再如，设计艺术学最基本的“三大构成”— 平面构成、立体构成和色彩构成，就笔者所翻检

的十多种通用教材来看，可以说在内容土不仅缺乏融会贯通，而且基本上是一些纯知识ht的介

绍，儿乎不涉及其在设计中的具体作用和运用〔换言之，就是目的性和针对性缺乏提示与提炼

总之，课程设置的目的性不明确，其结果，一方面使学生对其知识重要性的认识不明确，造成

学习时的不重视，甚至厌学现象发生;另一方面，也使得设计艺术专门人才由前些年的理沦基

础欠缺到目前的贫乏愈益加剧，使相当多的毕业生虽然有一定的动手能力 但知其然而不知其

所以然，缺少创新意识，只能停留在摹仿阶段

    此外，在课程的内容方面，知识陈旧，缺少应有的广度与深度

    从教学要求及其规律来说，开设某一门课的目的，不外乎有二:一是使学生对该学科、该

专业的某一方面、某一类别的知识有一个系统详细的了解 具体到艺术设计专业，在掌握基本

知识的前提之下，还必须熟悉这些知识在实践中的具体运用情况 二是必须对专业知识的积淀

总 序 { I



和形成的过程ii f Hf)fif进行揭示，并}娜1)]其知识的演变和未来发展过程的趋向 然而，目前出版

的大多数教材既没进行揭厂J飞更没有进行展望 以至于给人的印象是诸如 “气大构成”知识是

  .JI:始就有的，从现代没( I-教I 3f的摇篮一一包豪斯确立以来，就是永恒不变的

    事实卜，专业基础知识与专、IL知识之间，始终存在 ·个专业知识不断基础化的过程 ‘[1t专

业知}识成熟、普及之后，就有基础化的。If能一因此，对于基础知识而言，无i仑是概沦性的 还

是史i仑胜的，对于日益Ox.大的知识体系，必须进行条理化 要接受那此普及化的}:-l1k知识，将

其容纳到基础知识之卜}，，否则，难免会造成专业知识与基础之间的脱节 现代科学技术的发展，

对设i十艺术专业知识的吏新产生了巨大的推动作用，新知识产生和发展的结果，必然是专、III知

识基础化

    旱在2()世纪;(I年代 课程论专家约瑟夫·施布瓦(Joseph Schwab)就说过:“课程领域已

步入穷途末路，按照现行的方法和原则已不能继续运行，也无以增进教育的发展 现在需要适

合f解决问题的新原理⋯⋯新的观点·一 新的方法”从那时} 90年代，经过探索，国外初步

形成厂课程改革的基本思想 一们一破学科壁垒，按I二程(专业)一体化的峨则进行课程重组，

实现课程跨学科综合、整合(统筹思想指导卜的融合)或集成、在现代科技和国际经济联系迅

猛发展的今天，我国的1果程体系的王新构建也旱已引起某此有识之{泊勺注意，币日却始终没有实

质性的改革举措 个中原因:一方面，我国社会处于转型时期，尚无暇调整、改革这此深层次

的问题;Yj一方而 社会对于设If艺术人刁‘的需求尚未饱和、过剩，没有对这类人才提出特殊

要求 此外，课程体系的改革作为一个系统工程，需要从卜到卜的通识和齐心协力才能开展，

而设计艺术工作者向以标榜个性自居 协作精神多少有些淡薄

    在包括设计艺术教育课程体系的改革尚未自上而下、自H叮I几进行的情f I1L卜，在高等教育

尚未进行超前的大刀阔斧式的改革举措之卜。通过教材的建设去使课程内容与社会实际需要相

结合，做到与时俱进，去对课程体系III存在的问题进行LJ JJ 我们有理由认为这是行之有效的

好方ij-特别是在}I1前各种教材、教科fi, .甚至所M的专著泛滥的情况I'，这样做尤有必要和

具有承前启后的意义 正是鉴f-此，山株洲工学院、浙江一Flip大学等院校倡议，山湖南大学出

版社组织r全国近共十所院校没iI艺术专业的专家、学者历时近两年编撰了这套教材 其日的

主要在于通过这套教材的编撰发行，推进设i_卜艺术学的健康发展〔、为r实现此日的.先后两次

组织令家进行沦证，确定教材的种类，i式图建立一个符合时代发展和学科完善的教材体系，在

反艾推敲的基础卜，确立了2()种教材为没i十艺术基础教材、从其种类来看，力图形成两个特点:

  一是突出没计艺术基础教育的全而系统性‘把握没计艺术教育厚基础、宽日径的原则:几是充

分顾及到高等设i十艺术教育的时限与内容繁复的矛店，试I }I通过对以往的一些教材进行整合，

构建 套与当今人刁IjI养条件和要求相适应的教材新体系 随后，在充分调研和协商的基础卜，

确定r梅种教材的主编，并召开I编会议，认真研究r教材内容的取舍和它们之间的衔接问题

I么irj们 致认为本介教材内容必须秉承与时俱进的精神，努力确立符合课程自身要求!fll义能终

有前!脍陀白勺内容 IPA此，这宾教材在内容[也就力咚!突出三个特色:鲜明的设计观— 体现设

i十的现代特点和国际化趋势;强烈的时代感— 最新的理念、最新的内容、最新的资料和实例;

突出的实川性一一体现设计专业的实用性特点，注重教学需要

    编撰教材并不是一件容易的事，特别是在今天这样 一个知识、技术更新神速的时代，要把

本学科范囚内最优秀的成果教给J学生‘并IL要讲究科学性，更是困难重重一}}}I此，这终教材是

否达到r预期的卜}标，我们自不敢说 我们真诚地希望这套教材问世以后，能够给.佰等学校的

设计艺术教育带来 一丝清少从，卜相寸也热诚欢迎广大同仁和学生批评指正

朱和’Ì )司旭

2004年n 11:> IN
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1.1

图像的类型

    P:计算机中，图像是以数字力一式记录、处理和保存的.所以图像也可以说是

数字化图像。图像类型大致可以分为两种:矢量图形 臼句量式图形)一与位图图像

(点阵式图像)。这两种图像类型各有特色。也各有其缺点 因此在图像处理过程

中，往往需要将这两种类型的图像交叉运用，才能取长补短，使用户的作品更为

完善。

1.1.1 矢量图形 (向量式图形)

    矢量图形 (向量式图形)以数学的矢量方式来记录图形内容，它的内容以线

条和色块为主，即包含独立分离的图像单元 (对象)的描述性的图像

    优点:I勺量式图形文件较小。可以任意地进行放大、旋转和缩小，少争且不会

失真，精确度高 (与分辨率无关)并可制作3I)图像c

    缺点:不易制作色调丰富或色彩变化太多的图像

    制作向散式图形的软件有:FreeHand, Illustrator, CorelDraw, AutoCAD,
Flash等。

1. 1. 2 位图图像 (点阵式图像)

    位图图像 (点阵式图像)是由许多点组成的，这些点称为像索 (pixel)。即

由许多不间位置和颜色的像素组成的图像。点阵式图像保存着像素的位置与色彩

数据，图像的像素越多，分辨率越高.文件越大，图像的处理速度也就越慢。

    优点:能出色地表现色彩、明暗的精细变化。色彩与色调 卜富.图像逼真。

    缺点:图像质量与原始的分辨率有关。一般来说.图像的分辨率越高.图像

质量就越好，文件也就越大。缩放及旋转时会失真。另外.它的文件较大.对计

算机内存与硬盘要求也较高。

    制作点阵式图像的软件有Photoshop,(一’orel Photopaint, Design Painter等。
    分辨率:单位长度L的像素数。通常用 “每英寸所包含的像素数”来表示

(Pixels Per Inch)，即ppi,输出和打印设备的分辨率一般用dpi表示 (Dots Per

Inch)。
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图像的色彩模式

    颜色是大自然景观必不可少的组成部分，无论是在万紫千红的高山和田野，

还是在千变万化的宇宙，都可以见到各种不同颜色的漂亮景观。在计算机的图像

世界X13_要用一些简单的数据来描述色彩是很困难的，人们定义出许多种不同的模

式来定义色彩 图像的色彩模式就是指图像在显示及打印时定义颜色的不同方

式。不同的色彩模式所定义的颜色范围不同，用法也不同。在Photoshop中主要

的色彩模式有以下儿种:

1. 2. 1  RGB模式

    RGB模式是Photoshop中最常用的一种色彩模式。新建的Photoshop图像

的默认模式也为RGB模式。

    Photoshop的RGB模式使用RGB模型，为彩色图像中每个像素的KGB分

量指定一个介于。(黑色)到 255(白色)之间的强度值。例如，亮红色可能 R

值为246. (T值为20.H值为5。。当这三个数值相等时，结果是中性灰色;当所

有数值均为255时，结果是纯白色;当这三个值都为。时，结果是纯黑色。

    RGB模式由红 (Red)、绿 (Green)和蓝 (Blue)三种原色组合而成可产生

各种色彩。RGB图像通过三种颜色或通道，可以在屏幕上重新生成多达 1670万

种颜色。这三个通道转换为每像素 24位 (8X3)的颜色信息。在 16位/通道的

图像‘f'，这些通道转换为侮像素48位 (16 X 3)的颜色信息，具有再现更多颜

色的能力。

    RGB模式的优点:在RGB模式下处理图像很方便，而且RGB模式图像比

CMYK模式图像要小得多，可以节省计算机内存与硬盘储存空间。RGB模式中

还可以使用Photoshot)软件所有的命令和内置滤镜。

    计算机显示器也使用 RGB模型显示颜色。这意味着当在非 RGB颜色模式

(如CMYK模式)下工作时，Photoshop将临时使用RGB模式进行屏幕显示。

1. 2.2  CMYK模式

    CMYK模式是一种印刷模式，与 RGB模式产生色彩的方式不同。RGB模

式产生色彩的方式是加色，而CMYK模式产生色彩的方式是减色。

    CMYK模式由青色 (Cyan)、洋红色 (Magenta)、黄色 (Yellow)和黑色

(Black)四种原色组合而成。
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    在P hotoshop的CMYK模式中，每个像素的每种印刷油墨指定一个百分比

值。最亮 (高光)颜色指定的印刷油墨颜色百分比较低，而较暗 (暗调)颜色指

定的百分比较高。例如，亮红色包含2%青色、93%洋红、90%黄色和。%黑色。

在CMYK图像中，当四种数值均为。%时就会产生纯白色。

    在准备用印刷色扫一印图像时，应使用 CMYK模式。将RGB图像转换为

CMYK即产生分色。CMYK模式的义件大。需占用较多的内存和存储空间。

1.2.3 位图 (Bitmap)模式

注:位图 (Bitmap)模式

和我们前面所说的位图图

像是两人截然不同的概

念，应充分理解和区分

    该模式也称黑白模式，只有黑色和白色两种颜色，它的每个像素都用 1 bits

的位分辨率来记录.因此，在该模式下不能制作出色调丰富的图像，只能制作一

些黑白两色的图像。当要将一幅图像转换成黑白图像时.必须先将该图像转换成

灰度模式图像，然后再将灰度模式图像转换成只有黑白两色位图模式的图像。

1.2.4 灰度模式

    灰度模式的图像是灰色图像，它可以表现出层次丰富的色调。该模式使用

多达 256级灰度。灰度图像中的每个像素都有一个由。(黑色)到 255(白色)

之间的亮度值。灰度值也可以用黑色油墨覆盖的百分比来度量 (0%等于白色，

100%等于黑色)。利用256种色调可以使黑白图像表现得很完美。

    灰度图像可以直接转换成位图图像和RGB彩色图像，同样，黑白图像和彩

色图像也可以直接转换为灰度图像。当RGI3彩色图像转换为灰色图像时.将丢

掉所有颜色信息，所以我们将RGB彩色图像转换为灰色图像，再由灰色图像转

换为RUB图像时，显示出来的图像不再是彩色。

    灰度图像也可转换为CMYK图像 (用于创建印刷色四色调，而不必转换为

双色调模式)或Lab彩色图像。Photoshop中还有其他几种色彩模式。如多通道

模式、Lab模式.通常情况不使用这些模式，我们不再赘述。

嗯.3

图像的文件格式

    在计算机绘图领域中，有相当多的图形图像处理软件，而不同的软件所保存

的文件格式则是不尽相同的。不同的文件格式各有优点。下面介绍几种主要的图

像格式 。
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1.3. 1  BMP (关.BMP)

    BMP图像文件最早应用于微软公司推出的Window、系统。它支持RGB、索

引色、灰度和位图色彩模式，但不支持 Alpha通道。该文件格式还可以支持 I-

2 4 bits的格式，对于使用 Window、格式的4位和8位图像，还可以指定RI,E

(Run Length Encoding)压缩，这种压缩方案不会损失图像数据。

1. 3. 2  TIFF (关.TIF)

    标记图像文件格式TIFF的出现是为了便于应用软件之间进行图像数据交

换。因此.TIFF格式应用非常广泛，可以在许多图像软件之间交换。它支持

RGB, CMYK, Lab、索引色、位图模式和灰度模式等色彩模式，并且在RGB,

CMYK和灰度三种色彩模式下还支持Alpha通道。

注:Photoshop 7.0支持

TIFF格式保留图层、通

道和路径等信息存储又

件。

1.3. 3  PSD (关.PSD)

    PSD格式是Photoshop生成的图像格式，也是Photoshop的默认格式。此

格式可以包含有层、通道和色彩模式，并且还可以保存具有调节图层、文本图层

的图像。若要将具有图层的PSD格式图像保存成其他格式的图像，则在保存之

前需要先将图层合并 (Photoshop 7.。中TIFF格式的文件除外)。

    PSD格式是惟一支持所有可用图像模式 (位图、灰度、双色调、索引色、

RGB, CMYK, Lab和多通道)、参考线、Alpha通道、专色通道和图层 (包括

调整图层、文字图层和图层效果)的格式。

    PSD格式由于包含较多的图像信息，所以它的文件要比其他格式的文件大。

但是，由于PSD文件包含有图层，所以便于修改。

1.3. 4      GIF (关.GIF)

    图形交换格式 (GIF)是在 World Wide Web及其他联机服务上常用的一种

文件格式，用于显示超文本标记语言 (HTMI)文档中的索引颜色图形和图像。

GIF格式保留索引颜色图像中的透明度，但不支持A印ha通道。

    GIF格式使用8位颜色，并在保留锐化细节 (如艺术线条、徽标或带文字的

插图)的同时。有效地压缩实色区域。

    GIF格式使用I.ZW压缩，它是无损耗的压缩方法。因为GIF文件只有 256

种颜色，将原24位图像优化为8位GIF图像时会导致部分颜色信息丢失。另外，

Photoshop和ImageReady允许对GIF文件应用损耗压缩。使用 “损耗”选项可

通过牺牲一定的图像品质来生成较小的文件。

    GIF支持背景透明度和背景杂边，可将图像边缘与 Web页的背景色混合。
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还可以使用GIF格式创建动Ifi图像。大多数浏览器都支持GIF格式。

1.3. 5                   JPEG (* . JPEG)

    联合图片专家组 (JPEG)格式的图像通常用于图像预览和一些超文本文档

(HTMI文档)中 、JPEG格式支持24位颜色。并保留照片和其他连续色调图像

中存在的亮度和色相变化。JPEG格式的最大特色就是文件较小，图像可以进行

高倍压缩.是目前所有图像格式中压缩率最高的文件格式。l PEG保留RGB图像

中的所有颜色信息。但通过有选择地损失数据来压缩文件大小。因为它会损失部

分数据。把J PM 压缩称为有损压缩。JPE(;压缩方法会降低图像中细节的清晰

度，尤其是包含文字或矢量图形的图像。

    J PEG图像在打开时自动解压缩。压缩的级别越高，得到的图像品质越低:

而压缩的级别越低.得到的图像品质越高。在大多数情况下，“最佳”.a质选项

产生的结果与原图像几乎无分别。

    JPEG支持CMYK, RGB和灰度的色彩模式，但不支持Alpha通道。

1.4

Photoshop的发展历史

    Adobe公司成立于 1982年，总部位于美国加州，是最先进的个人电脑印前

处理和设计软件制造商，是一家世界著名的软件公司。

    1990年，Adobe公司推出Photoshop, 1994年9月，Adobe公司与Aldus

公司合并。Aldu、公司的印前系列产品自然也推进了公司的发展，使Photoshop

的功能升级加快.在图像处理软件中的垄断地位更加牢固。1998年，Adobe公

司继1996年推出Photoshop 4.。之后推出了功能更加强大的Photoshop 5. 0版

本，多个功能的增加使Photoshop 5. 0得到了进一步的完善0 200。年.Adobe公

司又推出了Photoshop 6. 0中文版，在Photoshop 6. 0中还捆绑了最新版本的网

络图像处理软件ImageReady 3. 0.从而大大增强r处理网络图像的能力，使其

具有一r更强的市场竞争力。2002年推出r更新换代的Photoshop 7.。版本，与以

前的版本相比，Photoshop 7. 0功能更加强大，系统稳定性更强。整个软件布局

与使用方法也有了一些变化，操作吏加简练，轻而易举便可以做出非常精彩的平

面图像与网络图像，大大提高了工作效率与丁几作质量，让你可以充分地发挥自己

的想像力，使得平面设计更加具有活力与生命力。
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月.5

Photoshop功能简介

    Photoshop可以广泛应用于图像处理 (修复、换底、上色等)，各种平面设

计一(]‘一告、包装、装帧、标志、图形设计、网页及多媒体制作等)，扫描、打印

及印前处理，艺术创作 (插图、插画、超写实图片等)等领域。

    利用Photoshop软件，可以进行各种平面图像处理，从绘制简单的几何图

形，给黑白图像上色，到进行图像格式和色彩模式的转换，通过Photoshop进行

分层绘图和编辑.并加人多种特殊效果，可以创作出任何用户能想出来的令人惊

叹的超现实的 “计算机特技”作品。也可以使用数码相机直接将数码图像输入到

计算机中，然后利用Photoshop强大的图像处理功能进行后期制作，创作出专业

的数码作品。

    对于印刷人员而言，Photoshop能为用户提供专业的印前处理功能。用Pho-

toshop可以在RGB模式下预览CMYK四色印刷的图像，并且可以生成高质量的

单色调、双色调、_三色调和四色调图像。

    总之，Photoshop具有非常全面的功能，用户利用 Photoshop可以实现几乎

所有的创意。不论是设计彩色印刷品、修饰照片、桌面排版，还是制作网页，它

均能胜任，是专业用户的首选。
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2.1

Photoshop 7. 0的硬件配置

    Photoshop软件在PC(兼容机)和Mac(苹果机)两种机器上使用时，系

统的需求是不同的。这里介绍在 PC(兼容机)的 Windows系统下安装和使用

Photoshop 7. 0的最低硬件配置要求:

    CPU; Intel Pentium90，建议P2以上。

    内存:至少32MB，最好64MB以上。

    硬盘:至少1GBo

    显卡:支持 16位增强色或真彩色。

    显示器:VGA. 256色以上。

    操作系统:Windows 9x, Windows 2000, Windows NT, Windows Me

    具体安装 (略)

2.2

Photoshop 7. 0的主界面

    启动Photoshop 7.。程序后，会弹出主界面窗口。从窗口中可以看出Photo-

shop 7. 0的工作界面由多个部分组合而成，详细介绍如图2一to

    标题栏:位于窗口的最上部，显示该应用程序的名称，即Photoshop。当图

像窗口最大化显示时，则会显示该图像的文件名、色彩模式和当前显示比例。其

右边的三个按钮从左向右依次是 “最小化”、“还原”、“关闭”，分别用于缩小、

放大厂还原和关闭应用程序窗11q

    菜单栏:位于标题栏的下方。在菜单栏中共有九个菜单。

    选项栏:位于菜单栏下面，当用户选中某种工具后，选项栏就会显示成相应

工具的所有属性，可以在其中更改相应的选项和参数。

    工具箱:位于Photoshop 7.。主界面的左侧，存放Photoshop 7.。的各种常

用工具，单击任意 卜具按钮就可以选中该工具并执行相应的功能。
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