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    该书的出版一方面对青少年加强减灾意识的宣
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序

    地震灾害是严重威胁我国人民生命财产的一种主要自然

灾害。仅建国以来，我国境内已发生过具有一定破坏性的地震

100余次，死27万多人，伤残76万人以上，并造成巨大的经

济损失。

    最大限度地减轻地震灾害是各级政府，全国人民的共同

愿望和奋斗目标。鉴于防震减灾工作的社会性，在目前科学技

术的水平下，我国防震减灾工作必须“以预防为主、综合防御

地震灾害”。在地震监测预报、震前预防、震时应急和震后恢复

重建四个环节上，做好地震预报，工程抗震和社会防震救灾三

交工作。所有这些工作都需要有广大群众的正确参与。

    为了实现广大群众在防震减灾工作中的正确参与，开展

经常性的防震减灾科普知识宣传是十分必要的。而从娃娃抓
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起，增强青少年的防震减灾素质是提高全民族防灾意识的一

项重要的基础性工作。《童话智力游戏棋》就是为实现此目的

而编著的。

    《童话智力游戏棋》通过17种智力游戏棋，利用童话的形

式向青少年介绍了地震、干旱、台风、龙卷风、沙漠化等几种自

然灾害的成因及防治的办法。本书具有浓厚的趣味性和较好

的科学性，是一本介绍自然灾害知识的中、初级科普读物，对

启迪青少年的防灾意识将发挥积极的作用。

  汤 来

1993年1Q月
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把暴雨赶进沙漠

    小水珠离开了A城，来到了B城上空。时值凌晨三时左

右，除马路两旁绿荫之中透着淡淡灯光外，一切都安静了。

    忽然，从一栋楼房旁传出说话声，时高时低。小水珠忙

按下云头，降落下来。原来是6位身穿恺甲的卫士在开会。小

水珠定神一看，认出来了，是松树伯伯、小花姐姐、排洪道

大叔和一个好象见过面，但一时又想不起来的戴眼镜的博士.

    博士把架在鼻子上的眼镜往上扶了扶说:“人常说水火不

留情，这可不假，1975年8月4日至8日，中国河南的汝河、

沙河、颖河、唐河和白河上游地区发生了中国历史上罕见的

特大暴雨，造成多处大中型水库和许多小型水库同时垮坝，洪

‘洲

月乒‘

伪

盼
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水所到之处一片汪洋。29个县受害，1700万亩农田被淹，受

灾人口达1000万人，死亡人数近9万⋯⋯”

    排洪道大叔接着说:“当时我们尽到了最大的努力，还是

给城市带来了极大的损失，仓库受淹、电力中断、工厂停工、

产品受损⋯⋯”

    松树伯伯紧接话茬往下讲:“说到城市，我早有体会，目

前城市高楼、柏油马路增多，城市的水面和休息的公园越来

越少。这样的环境最容易产生局部暴雨，偏偏水泥路面又不
渗水，蒸发量又小，唉!⋯⋯”松树伯伯长长叹了一口气。

    经过短暂的停顿，只听小花姐姐说:“那我们不会向人类

呼吁吗?让人类发挥咱们的特长，用我们大家的力量，用科

学的方法把暴雨从城市上空赶到沙漠中去。”

    小水珠听到这里高兴的直喊:“让风婆婆把暴雨赶到沙漠

中去。”

    大家把目光一下子转向了半空中，望着小水珠会心地笑

了。

    本棋生动而有趣地反映了

自然界中的斗争，同时反映了

人们美好的愿望:把灾害从人

类居住的地方赶出去。

    准备:①制做一幅棋盘

(见图一)

    ②制铸绿色棋子16个，或

用16个同一类型纽扣代替，也

可以专门制作16枚可供绘画

写字的棋子，上面分别写造林、
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水面、排洪道、小花各四种。制作一枚较大棋子，代表暴雨，

也可用枚大的纽扣代替，也可特制。

    说明:

    ①棋中的方框表示一座城市，在城市与沙漠中是一段极

为重要的空间，在这里，是人类与灾害作斗争极激烈的地段，

人们要把暴雨走出城市，暴雨不甘心独去沙漠，你争我斗。一

场紧张激烈的战斗将在这里展开。

    ②二一人对奕。走棋前先按图二摆好棋位。

    ③每人分别代表一方。每人每次可走一步，直、横、斜

线均可，可上可下，可左可右，自由走棋，
    大棋子先走，也就是说由于人类忽视了对自然环境的保

护，暴雨灾害总、是时常主动向人类偷袭。前三步大棋子就想

吃掉6枚绿棋子，说明了摆在人类面前存在着严竣的自然灾

害。

    规则:

    绿棋子把暴雨棋子赶到沙

漠，判断为赢。人棋子把绿棋

子吃掉许多使绿_棋子丧失把暴

雨棋赶进沙漠中去的能力时，

绿棋子为败。

    。一般情况下，绿棋子胜，说

明在灾害面前，只要人类去认

真对待它，人类是能战胜它的，

起码能减轻自然灾害带来的损

失。

    吃子一万法:

〔下、{ )

口{L，厂
、

产
!

图二 .一慕雨 0一绿子



    ①当大棋子(即暴雨棋子)走在两枚或四枚绿子中间时，

就可吃掉两枚或四枚绿棋子。

    ②若绿棋子两边不是各一或各二绿棋子时，大棋子就不

能吃。

    编者赠言:

    幸福不会从天降，需用智慧去耕耘，用汗水来浇
灌。

    一 一 一 一 叭 协一 一 ~ ‘一 认一 ‘，一 翻，‘.
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燕子岭下

    燕子岭下，住着许多动物。

    在一个寒冷的冬天，他们凭借着各自的奇特本领，预感
燕子岭一带可能要发生地震。他们走到了一起，好象忘记了

昔日的，恩恩怨怨。

    马说:“人类是我们的好朋友，我们得把发生地震的消息

告诉他们”。

    牛说:“为了不误事，我看咱们大家是不是兵分两路行

动"。

    经过短暂的讨论，在大家一致同意下，他们很快地自愿

结合，分成了两队报震小组。他们翻山越岭，涉水过河，克

服了重重困难，·吃

尽了不少苦头，他

们先后到达了地震

宏观前兆异常观测

站，完成了神圣的

使命，使人类免遭

了一次劫难。

    本棋妙趣 横

生，主题严肃。从

某种意义上讲，体

现了人类与自然界
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的和谐，反映了动物界为了人类，所经历的艰辛万苦和团结

互助的精神，实实令人敬佩.

    准备:

    ①制做一张棋盘(见图三)，也可制成立体棋盘，桥为真

桥模型。

    ②制做14枚棋子.7枚白底绿图案和绿色编号.即:1号
猪、2号蛇、3号狗、4号猫、5号蚁、6号鱼、7号马。

    7枚绿底白图案和白编号。即:1号鸡、2号蛆绷、3号

猴、4号羊、5号鼠、6号鹅、7号牛。

    也可制成14枚雕塑的动物棋子。

    说明:

    ①走棋前按棋编号摆好棋。

    ②二人对奕，每人分别代表一组动物报震队。

    ③棋子的走法:每次走一格，可前可退可走斜线。除6号

鱼、6号鹅两子外，均遇河不可进入河道，也不可跳跃过河，

均须绕道从桥上过。6号鱼、6号鹅两棋子可走河道，每次步

数不限，可进可退，并可驮自己一方的任何一子过河。但不

能带子走水道，从某种意义上，这两个棋子可看成是自己一

方的浮桥。

    规则

    ①每方按编号走入对方棋位编号，然后才进入地震宏观

前兆观测站。

    ②当棋子进入观测站时，对方应向棋子上的动物提出问

题。如:进入观测站的是鸡，对方就问:“鸡在临震前异常表

现是什么?”走棋一方应按规定 (见附文)准确回答:“上树

上房，不进窝棚”。
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图三
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    若答对，走棋一方就可进

入观测站。若答错，则需退回

一步，下次再走。

    ③游戏时，谁先将全部棋

子进入规定的观测站，谁胜。走

棋问答规定:

    一、问:鹅在临震时异常

表现是什么?

    答:惊飞天空，翱翔百步。

    二、问:鸡在临震时异常

表现是什么?
    答:上树上房，不进窝栅。

    三:问:蛇在临震时异常

表现是什么?
    答:冬眠出洞，冻死雪中。

    四、问:蛆好!在临震时异

常表现是什么?

    答:并未下雨，却众卧路

面。

    五、问:狗在临震时异常

表现是什么?

    答:上房上墙，悲哀长嚎。

    六 、问:猴在临震时异常

表现是什么?

    答:惊慌失色，不知所措。

七、问:猫在临震时异常表现
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是什么?

    答:猫上树稍，叼，w.外逃。

    八、问:一羊在临震时异常

表现是什么?
    答:不进圈儿，不吃草。

    九、问:猪在临震时异常

表现是什么?

    答:相互乱咬，越栏外跑。

矿

    十、问:蚂蚁在临震时异

常表现是什么?

    答:弃家出走，露宿村头。

    十一、问:老鼠在临震时

丽
少乡J异常表现是什么?

嚼
枷

    答:痴呆、惊叫、不怕猫。

    十二、问:马在临震时异

常表现是什么?

    答:仰首惊恐，挣断疆绳。

    十三、问:牛在临震时异

常表现是什么‘”

    不吃青草，.又蹦又跳。

    十四、问:鱼在临震时异

常表现是什么?

    答:漂浮水面，翻肚打转。

    编者赠言:

匕Y良r介  V/
一绍昏藻燕卜一

    在神圣的丰业面前，需要的是团结奋斗，将个人的恩恩

怨怨抛在一边吧，有道是:人心齐泰山移。
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!,萌萌和小羊羔

    在一个山村，当地政府发布了短临地震预报，人们已做

好了准备:搭起了防震栩，贮足了食品、饮水和棉衣。

    这天傍晚，太阳眼看就要落山了。小萌萌放学回来，把

书包往防及栩一放，就奔向羊圈。

一撇

俩

诚

    原来呀，三只小羊羔，凭借着他们能测知地壳微小变化

的本领，预感大地要震动，可它们又不会讲人语，怎样才能

把这坏消息告诉他的小主人小萌萌呢?想来想去，最后决定
集体不进圈，用来提醒小萌萌的警惕性。因为:地震前羊儿

不进圈”这些知识，在课堂上老师都教过他。

    小萌萌从大人那里知道，前半夜，这里要发生地震，还

听说震后要下大雪，他怕把羊羔冻坏了，得赶快先把羊羔赶
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