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序

    在人类历史发展的近300年中，伴随着一系列新的技术而

发生了一系列革命:18世纪的机械化产生了工业革命;19世

纪则是蒸汽机应用时代;20世纪最关健的技术涉及信息的收

集、处理和传播，其中最突出的成就包括:世界范围内的电话

网，无线电、电视的发明与应用，计算机工业的诞生与迅猛发

展，通信卫星的发射，Intemet的建立，并由之而引发的信息

技术革命。

    与汽车、飞机等传统工业相比，计算机工业是最年轻的，

但是它的发展速度则是其它任何工业所无法比拟的。计算机自

1946年诞生以来，经历了下列三个发展阶段:50-70年代，

数百人通过各自的终端共用一台昂贵的主机;80年代，个人

计算机进入家庭，每个人都可以使用一台计算机处理自己的工

作;90年代中期以来，随着Intemet在全球范围的发展与普

及，每个人通过一台联网的计算机就可以访问与应用全廿界的

服务器所提供的信息。

    以计算机、多媒体和网络通信技术为主要标志的信息技

术，作为现代科技革命的基拙和核心，已经渗透到社会的各个

领域，影响和改变着我们的工作方式、学习方式、生活方式，

乃至思维方式，从而将进一步促进人类社会的进步与繁荣。

    信息技术的迅速发展，也必将引起教育领域的深刻变革。

信息技术在教育领域的应用，对于转变传统教育思想和观念，

提高师资队伍的素质，促进教学理论、教育思想、教育模式、

教学体系、教学内容和教学方法的改革，加速教育手段和管理

手段的现代化，对于深化教育改革，全面提高教育质量和效

益，促进素质教育的发展都具有重要的意义。
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    早在1984年邓小平同志就指出:“计算机的普及要从娃娃

抓起〔”中共中央国务院《关于深化教育改革全面推进素质教

育的决定》指出:“在高中阶段的学校和有条件的初中、小学

普及计算机操作和信息技术教育。”为了进一步贯彻邓小平

“面向世界、面向未来、面向现代化”的指导思想，深化教育

改革，全面推进素质教育，培养具有创新精神和实践能力的高

素质人才和劳动者，教育部于2000年it月14日正式发布

《中小学信息技术课程指导纲要 (试行)》。

    纲要指出:中小学信息技术课程的主要任务是培养学生对

信息技术的兴趣和认识，让学生了解和掌握信息技术的基本知

识和技能，了解信息技术的发展及其应用对人类日常生活和科

学技术的深刻影响;通过信息技术课程使学生具有获取信息、

传播信息、处理信息和应用信息的能力;教育学生正确认识和

理解与信息技术相关的文化、伦理和社会等问题、负责任地使

用信息技术;培养学生良好的信息素养，把信息技术作为支持

终生学习和合作学习的手段，为适应信息社会的学习、工作和

生活打下必要的基础。

    纲要要求:中小学信息技术课程的设置要考虑学生心智发

展水平和不同年龄阶段的知识经验和情感需求;小学、初中和

高中阶段的教学内容安排，要有各自明确的目标，要体现出各

阶段的侧重点，要注意培养学生利用信息技术时其他课程进行

学习和探讨的能力;努力创造条件，积极利用信息技术开展各

类学科教学，注重培养学生的创新能力和实践能力。

    纲要对小学、初中和高中各阶段的教学目标，教学内容和

课时安排，教学评估作了详尽的说明，并明确指出:中学要将

信息技术课程列入毕业考试科目，有条件的地方可由教育部门

组织信息技术的等级考试的试点工作;在条件成熟时，也可考

虑作为普通高校招生的考试科目。，

    与此同时，教育部师范教育司也在 《中小学教师继续教育



工程方案》基础上，根据 《中小学教师继续教育规定》，制定

了“中小学教师信息技术培训指导意见”。

    意见指出:在中小学教育信息化过程中，对中小学教师进

行信息技术的全员培训是重中之重;通过培训，使中小学教师

普遍掌握信息技术的基本知识和操作技能，了解先进的教育科

学理论，转变教育思想，更新教育观念。并能将现代信息技术

应用于学科教学之中，从而提高实施素质教育的能力和水平。

提高中小学教师的素质，是开展中小学教育信息化的关健。

    意见规定:中小学教师信息技术培训对象是《中小学教师

继续教育规定》所列的全体中小学教师(即所有幼儿园，特殊

教育机构，普通中小学，成人初等、中等教育机构，职业中学

以及其他教育机构的教师)。

    意见还对培训目的、要求，组织、实施与评佑方法，教材

编写原则，初级与高级培训的具体要求与内容作了详尽的说

明。

    本词典是为配合我国中小学教师信息技术培训和中，1j"学信

息技术课程的普及工作，根据教育部颁布的《中小学信息技术

课程指导纲要 (试行)》和教育部师范教育司颁布的《中小学

教师信息技术培训指导意见》，面向中小学教师和中小学生编

写的一本普及型词典。

    本词典按信息技术与信息社会，计算机的发展与应用，计

算机的类型，机箱、电源、主板与硬件，内部存储器，输入设

备，显示适配器与显示器，打印机与绘图仪，接口与界面，外

部存储器，操作系统，汉字操作系统，文字处理与Word，电

子表格与Excel，数据库概念与Visual FoxPro，程序概念、语

言、算法与设计，图形与图形软件包，多媒体，电子文稿演示

和PowerPoint，通信技术，计算机网络，因特网及应用，教育

技术理论与计算机教育应用，计算机与计算机网络安全等分类

收集与编写词条 为满足不同水平的中小学教师和学生使用，



我们在选词时以《中小学信息技术课程指导纲要 (试行)》和

《中小学教师信息技术培训指导意见》所涉及的基本词汇为主，

同时注意收集中小学教师和学生在学习信惠技术课程中可能遇

到的扩展词汇，总计包括24类2500余个词条，约70万字。

    本词典在编写时参考了国内外若干相关的计算机词典，努

力结合编者们在信息技术教学和科研工作中积累的经验，既注

意科学性，也注意实用性和通俗性。为便于中小学教师和学生

使用与查询，词条分类排列并按拼音排序，每个词条同时给出

中英文，对英文缩写词同时给出英文全称。

    本词典由教育部高等教育司高等学校教育技术研究会学术

委员会委员、教育部师范教育司高等师范学校计算机教育指导

组委员、教育部基础教育司现代远程教育工程资源建设基础教

育项目专家组成员、教育部考试中心NIT国家信息技术考试

委员会委员、北京师范大学教育信息与网络技术中心装纯礼教

授主编;参与本词典起草和编写的都足多年从事信息技术基础

教育与研究工作的专家、教授、教师和研究生。具体参加起草

和编写的人员有:徐惠民教授 (内部存储器，输入设备，显示

适配器与显示器，打印机与绘图仪，接口与界面，外部存储

器)，石通灵教授 (程序概念、语言、算法与设计，电子表格

与Excel部分内容)，胡德远教授 (操作系统)，赵云英教授

(文字处理与Word，数据库概念与Visual FoxPro)，黄灿高级

工程师 (信息技术与信息社会，计算机的发展与应用，计算机

的类型)，平澄高级工程师 (机箱、电源、主板与硬件，图形

与图形软件包，多媒体)，裴纯礼教授 (汉字操作系统，电子

表格与Excel，电子文稿演示与PowerPoint，通信技术，计算

机网络，因特网及应用，计算机与计算机网络安全)，徐学锋

(电子文稿演示与PowerPoint，教育技术理论与计算机教育应

用)。原稿各部分有不少交叉和重复的词条，全书最后由装纯

礼在对各部分重复词条进行筛选和调整的基础上，逐条审阅、



编选、补遗、修订并最后定稿。

    本词典从定题、分类、起草、编写到成书历时近一年时

间，由于信息技术每天都在不断地更新和发展，为了让本词典

能尽快到达您的手中，本词典的选词、起草、编写、修改仍十

分仓促，来不及更仔细检查和编选词条;再加上作者尤其是主

编水平所限，词典中必定存在不少错误与疏漏之处，欢迎您批

评指正，在此深表谢意!

      裴纯礼

2001年2月 14日

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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