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序 言

教育技术是提高教学力的倍增器，它在深化教育改革、推动教育现代化的

进程中，充分发挥着自身的技术优势和理论优势，在找寻信息化教学和开放教

育的平台等方面起到了不可替代的作用。因此，掌握教育技术的基本理论与实

践是非常必要的，高等师范院校的学生和在职中小学教师，是未来教育岗位的

中坚力量，他们的教育技术素养如何，与我国未来教育的质量和水平，以及教育

改革和教育信息化的成败息息相关。因此，加强高等师范院校在校生教育技术

素养的培养，加强高等师范院校《现代教育技术》公共课的课程建设非常重要。

在这样一个大背景下，撰写本书非常有意义，这本教材从理论和实践两个

层面上回答了教师应该具备的教育技术素养问题，在内容设计上具有独到之

处，理论深入浅出，针对性和实践可操作性强，便于学习和推广，比较适合非教

育技术专业的学生和在职中小学教师进行教育技术基本理论和实践的学习，对

他们教学设计能力和教育技术整体素养的提高具有重要的意义。

２００４年９月



前 言

随着信息时代的到来，２１世纪的教育正面临着前所未有的挑战。如何改革传统的教育
模式和教学方法，使得教育适应信息时代的要求，培养具有创新能力、合作能力和信息素养

的新世纪人才，如何实现全面教育和终生教育，已经成为许多国家共同关注的焦点。

现代教育技术是中国的电化教育理论和美国的教育技术理论相互影响相互渗透的产

物。现代教育技术是对“运用现代教育理论和信息技术，对教与学的过程和资源进行设计、

开发、运用、管理和评价，以实现教学最优化的理论和实践”，其根本目的是如何提高教学效

果、达到教育最优化。现代教育技术是一门交叉学科，它既注重现代科学技术特别是信息技

术在教育中的应用，又注重运用现代教育思想和理念指导教学实践，为解决以上问题提供了

理论和技术支持。

２０世纪２０年代，教育技术在我国已有应用，在近三十年中发展迅速。目前，教育技术
已受到越来越多的关注。教育技术作为深化教育改革的突破口和制高点已逐渐成为人们的

共识，并且与素质教育、教育信息化、创新人才培养等重大问题紧密相关。教育技术的实践

范围极为广泛，如各种媒体和技术在教学中的应用，教学方法的改革和研究，信息技术与课

程整合，多媒体网络教学等等。

近年来，现代教育技术已经成为教师必备的专业技能之一，教育技术课程也已逐步成为

高校师范类专业的必修课程之一。然而，目前许多教育技术公共课教材内容比较陈旧，强理

论而弱实践，无法适应实际教学的需要。本书定位为本（专）科院校的教育技术公共课程教

材，具有体系结构清晰、图表丰富、语言简练、强调实用性和应用性、涵盖了教育技术领域新

近发展和研究成果等特点，适合非教育技术专业的师范类学生和在职中小学教师学习，也可

供教育技术专业人员参考。

全书分为概论、教学媒体、教学设计、课件制作、网络教学和微格教学六个部分，共八章。

其中，教学媒体、教学设计和课件制作为本书的重点，网络教学则是本书的特色。

为方便读者的学习，在结构上，每章开头都给出了本章内容结构图和学习目标，每章结尾

都有相应的思考练习或上机实验，此外本书的参考资料和文献均按章节顺序列出；在具体内容

的编写中，则尽可能将内容以直观的图、表等形式表现，并给出具有可操作性的步骤和方法。

在本书的编写过程中，合肥工业大学孙家启教授给予了悉心的帮助和指导，中国人民解

放军炮兵学院田屹教授为本书欣然作序，在此谨致衷心的感谢！此外，在编写中我们也参考

了许多著作、论文和教育教学网站，在此对有关作者一并表示感谢！

由于编写时间和作者水平的限制，疏漏和不妥之处难免，广大读者如有任何宝贵建议和

意见，敬请联系至ｙｕｃｈｙ＠ｃｚｔｃ．ｅｄｕ．ｃｎ。

编 者

２００４年９月



第一章

概 论

【本章学习目标】

 掌握现代教育技术的概念和内涵

 掌握现代教育技术的理论基础

 理解现代教育技术与教育信息化之间的关系

当今世界，科技为先。科学技术的进步带动了整个人类文明向前发展。当前信息技术

飞速发展，知识经济已见端倪，人类文明已由工业化社会进入到信息化社会。信息社会的教

育面临着严峻的挑战。世界各国试图在信息社会中让教育走在前列，以便在国际竞争中立

于不败之地。然而如何对教育进行改革，使得教育能有效地促进社会经济文化的发展，已经

成为世界各国关注的焦点。现代教育技术作为教育理论和信息技术双重领域的实践学科，

为教学改革提供了方法和途径，成为当代教育改革的制高点。本章主要介绍现代教育技术

的概念、理论基础、研究内容和与教育现代化的关系。
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第一节 现代教育技术的概念及发展

现代教育技术是中国的电化教育理论和美国的教育技术理论相互影响、相互渗透的产

物。该定义的发表改变了认为教育技术单纯地以研究教学媒体为主要领域的观念，使得教

育技术渗透到整个教育教学系统中来。

现代教育技术在教育教学中的应用更加广泛，对改革传统的教学模式、更新教育观念，

起到了积极的促进作用。

一、现代教育技术定义

美国教育传播与技术协会（ＡＥＣＴ）在１９９４年将教育技术定义为：“教育技术是对学习
过程和学习资源进行设计、开发、利用、管理和评价的理论与实践。”

现代教育技术就是运用现代教育理论和信息技术，对教与学的过程和资源进行设计、开

发、运用、管理和评价，以实现教学最优化的理论和实践。现代教育理论主要包括现代学习

理论、现代教学理论和教育传播理论等。信息技术包括计算机技术、现代通信和控制技术，

在教学中主要体现为现代教育媒体的开发和应用技术。

１．现代教育技术的三个要素

组成现代教育技术的三个要素为：现代教育媒体、媒传教学法和教学设计。

①教育教学中应用的现代化技术手段，即现代教育媒体。现代教育媒体是现代教育技
术的物质基础。

②运用现代教育媒体进行教育教学活动的方法，即媒传教学法。媒传教学法是现代教
育技术的运用方法。

③优化教育教学过程的系统方法，即教学设计。教学设计是对两者的统筹安排计划，是
对整个教学系统的总体设计和规划。

２．现代教育技术的五个范畴

现代教育技术包含设计、开发、运用、管理和评价五个范畴，它们既是工作过程，也是工

作方法，具体含义如图１－１所示。
（１）设计。
设计是详细说明学习条件的过程，其目的是为了生成策略或产品。这里的设计既包括

微观水平的设计，又包括宏观水平的设计。宏观层次的设计如教学系统的设计，微观层次的

设计如某一课、某一单元的设计或者微观的信息设计。

（２）开发。
开发是指针对学习资源和学习过程，按照事先设计好的方案予以实施，将其转化为物理

形式的过程。由于技术是开发范畴的驱动力量，从技术发展的历史过程来划分，可将开发范

畴分为印刷技术、视听技术、基于计算机的技术和整合技术四个子领域。

３









图１－２ 现代教育技术的发展

１．“视听教育”主流

１９世纪末至２０世纪７０年代初为视听教育主流阶段，美国在此期间内，各种视听教育
媒体相继应用于教学，成立了一些教育技术学术组织，并出版了一些刊物，开展了对视听教

育理论的研究。

（１）视听教育的发展

１９世纪末，幻灯被用于教学，拉开了电子视觉媒体用于教学的序幕。１９２０年，无声电影
在美国用于教学，一些电影公司向学校提供电影片和幻灯片，有的学校开始自制教学影片。

与此同时，有关教育技术的学术团体也相继成立。如１９３２年，在加利福尼亚成立“全国教育
协会视觉教学部”（ＮａｔｉｏｎａｌＥｄｕｃａｔｉｏｎＡｓｓｏｃｉａｔｉｏｎＤｅｐａｒｔｍｅｎｔＯｆＶｉｓｕａｌＩｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎ，ＡＥＣＴ的
前身），并发行刊物《教育银幕》（ＥｄｕｃａｔｉｏｎａｌＳｃｒｅｅｎ）。部分高校将视觉教育作为正式课程。

１９２８年第一本专门介绍视觉教育的书籍《学校中的视觉教学》（ＶｉｓｕａｌＩｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎｉｎｔｈｅＰｕｂ
ｌｉｃＳｃｈｏｏｌｓ）问世了。这段时期被当时的学者们称为视觉教育时期。

３０至４０年代，有声电影问世并被应用于教学，有声幻灯机、钢丝或磁带录音机、黑白电
视也相继在教学中被使用，教学媒体的应用也从单一的视觉教育和播音教育发展为视听教

育。１９４７年，美国的教育技术组织“全国教育协会视觉教学部”改称为“全国教育协会视听
教学部”（ＮａｔｉｏｎａｌＥｄｕｃａｔｉｏｎＡｓｓｏｃｉａｔｉｏｎＤｅｐａｒｔｍｅｎｔＯｆＡｕｄｉｏ－ＶｉｓｕａｌＩｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎ，ＮＥＡ－
ＤＡＶＩ）。直至１９７０年，该组织一直是宣传、介绍、研究各种新媒体如何在教育中发挥作用的
规模最大的学术团体。１９７１年５月，该组织脱离全国教育协会而成为一个独立协会，改名
为“美国教育传播与技术协会”（ＡｓｓｏｃｉａｔｉｏｎｆｏｒＥｄｕｃａｔｉｏｎａｌＣｏｍｍｕｎｉｃａｔｉｏｎａｎｄＴｅｃｈｎｏｌｏｇｙ，

ＡＥＣＴ）。

７
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