
第一章 总 则

第一条　　围棋的棋具

棋盘。

棋盘由纵横各

个交叉

条等距离、垂直

交叉的平行线构成。形成

点，简称为“点”。

棋盘整体形状以及每个格子纵、

横向相比，横向稍短，通常每格分别

图



在棋盘上标有

厘米。厘 米：为

个小圆点，称作

“星”。中央的星又称“天元”（见图

棋子。

棋子分黑白两色，形状为扁圆形

体。

子为宜。

棋子的数量应能保证顺利终局。

正式比赛以黑、白各

第二条　　围棋的下法

对局双方各执一色棋子。

空枰开局。

黑先白后，交替着一子于棋盘

的点上。

棋子下定后，不再向其他点移

动。

轮流下子是双方的权利，但允

许任何一方放弃下子权而使用虚着。

第三条　　棋子的气

一个棋子在棋盘上，与它直线紧

邻的空点是这个棋子的“气”。

直线紧邻的点上如果有同色棋子



着点”。如图

着点。

第五条 禁着点

存在，这些棋子就相互连接成一个不

可分割的整体。

直线紧邻的点上如果有异色棋子

存在，此处的气便不存在。棋子若失

去所有的气，就不能在棋盘上存在。

第四条　　提子

把无气之子清理出棋盘的手段叫

“提子”。提子有两种：

下子后，对方棋子无气，应立

即提取对方无气之子。

下子后，双方棋子都呈无气状

态，应立即提取对方无气之子。

棋盘上的任何一点，如某方下子

后，该子立即呈无气状态，同时又不

能提取对方的棋子，这个点叫做“禁

的 点都是黑方的禁

第六条　　禁止全局同形

着子后不得使对方重复面临曾出
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对局中有一方中途认输时，为

终局。

毕时，为终局。

图

现过的局面。

第七条　　终局

棋局下到双方一致确认着子完

双方连续使用虚着，为终局。

第八条　　活棋与死棋

终局时，经双方确认，不能被

提取的棋都是活棋。

终局时，经双方确认，能被提

取的棋都是死棋。



点为归

第九条　　计算胜负

着子完毕的棋局，采用数子法计

算胜负。将双方死子清理出盘外后，

对任意一方的活棋和活棋围住的点以

子为单位进行计数。

双方活棋之间的空点各得一半。

棋盘总点数的一半

本数。一方总得点数超过此数为胜，

等于此数为和，小于此数为负。

采用贴子方式的围棋竞赛，另行

制定胜负标准。



第二章　　竞赛规定

第十条　　先后手的确定

对局的先后手，由赛会抽签编排

或对局前猜先决定。竞赛规程对此应

作明确表述。

猜先的顺序是：先由高段位者握

若干白子暂不示人。低段位者出示一

颗黑子，表示“奇数则己方执黑，反

之执白”；出示两颗黑子，则表示

“偶数则己方执黑，反之执白”。高

段位者公示手握白子之数，先后手自

然确定。双方段位相同时，由年长者

握子。

第十一条　　贴子

子。例如

正式比赛采用黑棋贴子制度，终

局计算胜负时，黑棋贴还

子，得子则黑胜黑方总共得



子则黑负 子，得 子则为

黑胜 子。

第十二条　　计时

计时是保证比赛顺利进行的重要

手段之一。一切有条件的比赛均应采

用计时制度。

计时器。

提倡使用电子语音计时器。允许

继续使用指针式机械钟。正式比赛

时，计时钟一律置于白方右手一侧。

人工读秒提倡使用秒表，允许使用其

他计时器。高等级的由专职裁判员负

责计时的比赛，由主办方另行规定计

时器种类和放置方式。

时限。

不同的赛事均应事先规定一局棋

的每方基本时限。

读秒。

读秒是强制性的延续比赛的办

法。在采用规定基本时限外加读秒制

的比赛中，应事先明确，在规定时限
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赛的读秒每手棋限时为

秒的着手不予计时，达到

视为已使用保留时限之中的

读秒工作由裁判员执行。

秒、

秒、

手的读秒方式为：

秒、

秒或其他秒、

秒、

内保留几分钟开始读秒。此类慢棋比

秒，不足

秒的

分钟。

秒一

秒、

分秒、 分钟、还剩

秒、

钟。用至最后一分钟时，读秒方式变

秒，此后随即为：

以准确的语音逐秒报出：

。裁判员读出

”而棋手同时落子或尚未落子，

分钟。

秒、

均应判为已使用

采用

读秒办法的快棋比赛，可根据上述原

则，事先规定读秒实施细则。

包干用时制。

包干用时制是规定基本时限之内

必须结束比赛的计时办法，超时判

负。

包干用时制的赛事均应事先规定

基本时限，规定计时器材，并可制订

其他实施细则，但以下几条须共同遵



守。

侧。

”为超

手，不得一只手下棋，另一只手按

钟。

下单官仍须计时。

当一方放弃盘上竞争而导致放

弃着手权时，允许终止计时，双方可

争之点全部归属于对方。双方地界的

勘定由裁判长负责。

提倡使用电子钟计时。使用机

械指针式钟计时，以计时钟的红针倒

下，分针、秒针均超过“

时。

当计时钟发生故障时，裁判长

应根据实际情况作出临时更换计时

钟、解释计时钟读数、对某方超时判

负等果断裁决。

裁判长有权制止无理消耗对方

时间的非正常行棋。

定时限步制。

这是象棋、国际象棋延时办法的

计时钟一律置于白方右手一

下子和按钟必须使用同一只



分

移植。用完基本时限后，限在规定时

间之内着完规定的步数。例如每

钟限着 手等。着完规定的步数而未

用完规定时间，节余时间可延至下一

节使用。

第十三条　　终局

除总则第七条的规定外，凡参

赛一方弃权或被判负、判和的棋局，

也作终局处理。

双方确认终局的次序是：先由

轮到着手的一方以简洁的语言表明

“棋局结束”，“棋已下完”，对方

予以回应，终局即告成立。

第十四条　　对局的暂停和封棋

在规定有暂停的比赛对局中，暂

停时间不计入对局时限。规定的暂停

时间一到，裁判员应立即指示对局双

方退场，同时暂时关闭计时器，待续

弈时重开计时器。

采用封棋制度的赛事，应另行制

订封棋实施细则。



搞“君子协定”等作弊行为。

第十五条　　棋手的职业道

德和赛场纪律

棋手参赛，一律不得下假棋、

棋手不得无故弃权和中途退出

比赛。

比赛时，棋手不准有任何妨碍对

方思考的行为。

比赛中和暂停时，当局者不准

与其他人议论该局，不准查阅有关资

料。

比赛中禁止参赛者与其他人谈

论与本局有关或与本队有关的内容。

实属必要的谈话，应经裁判长许可并

在裁判员监督下进行。一般情况下不

得超过 分钟。

对局者应注意言行文明，保持

衣着整洁。

呼机。

棋手进入赛场必须关闭手机、

棋手在对局中吸烟，必须符合

比赛当地的法律和赛会的规定。
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第十六条　　棋手的权利和义务

弘扬职业道德，遵守赛场纪

律，维护赛场秩序，确保竞赛顺利进

行是棋手的义务。

读秒时，棋手有查询剩余时间

的权利。如读秒至最后一分钟而裁判

未以相应方式读秒，棋手有权利要求

裁判员按规定从读错之处重新读秒。

对于妨碍正常比赛的违规行

为，棋手有提出意见和申诉的权利。

但对于一局棋中对手违规行为的具体

申诉，须在对局进行当时立即提出，

逾期失效。

在双方正式确认胜败结果之

前，棋手有权提出复核。对方有义务

真诚配合复核。经对局双方和执行裁

判正式确认的胜败结果，任何人均无

权改变。

对局中一方离席期间，对方可

以下子。当离席方回席时，对方有义

务指明落子点。

比赛终局后，棋手有整理好棋



具并按规定退场的义务。

参赛棋手有准时参加赛会规定

的开幕式、闭幕式和其他礼仪性、公

益性、宣传性活动的义务。



第三章　　裁判法则

第十七条　　行棋

已由赛会确定先后手的比赛

手中，如开赛后拿错黑白棋，在第

手）允许改正。超过之前（含第

手棋之后，一律不予改正。此后的编

排工作以原先赛会确定的为依据。

一方并未表示弃权，另一方连

下两着，判第二着无效并警告一次。

棋子离手，表示着子权完成。

完成着子权后，再将棋子拿起下在别

处，称为悔棋。发生悔棋时，由对方

于下一手着子之前向裁判提出方为有

效，裁判应判悔棋无效，判棋子放回

原处，并向悔棋方提出警告一次。如

一方的棋子不慎掉落于棋盘，经对手

同意后，允许其拣起后任选着点。如

双方不能达成一致意见，则由裁判长

裁决。



（

在使用计时器的比赛中，须于

着子之后才能按计时器。着子之前或

与着子同时按计时器的，判警告一

次，不改变计时器读数。

比赛过程中若发现前面下的棋

子已有移动，在双方意见一致的前提

下，应将移动之子挪回原处。无法确

认原处时，允许挪子于双方一致认可

的点。如果双方无论如何不能达成一

致意见，裁判长可根据移动之子对棋

局进程的影响程度，判：

移动之子挪至合理点；

移动之子有效；

）和棋；

）重赛；

）双方均负。

采用电脑进行积分编排的比赛，

由于编排时成绩一项不可空缺，不能

判双方均负时，允许采取抽签办法决

定下一轮次的编排。

如有故意移子的证据，则应判移

子者为负。

比赛中，因非对局双方原因造



款的原则处理。

成棋局散乱，经复盘，如双方达成一

致意见，应按复盘次序继续比赛。如

果无论如何不能达成一致意见，裁判

长可根据实际情况，判：

）和棋；

）重赛；

双方均负。

双方均负之后的抽签，按第三章

第十七条第

如对局者确属无意中散乱了棋

局，允许复盘续赛。不能复盘的，则

判散乱棋局一方为负。

第十八条　　提子

下子后，误提对方有气之子，

被判警告一次，并应将有气之子放回

原处。

下子后，未提或漏提对方无气

之子，被判警告一次，并提取无气之

子。

劫争须找劫材时未找而提劫，

判提劫之手无效，弃权一次并警告一

次。



。根

位

第十九条　　禁着点

棋子下在禁着点上，判着手无

效，弃权一次。

第二十条　　禁止全局同形再现

全局同形再现是妨碍终局的惟一

技术性原因，原则上必须禁止。

禁止单

劫立即回提。

黑

禁止假

生类多劫循环

（如图

提劫为假生）。

图

原则上

禁 止 三 劫 循

环、四劫循环、长生、双提两子等全

局同形再现的罕见特例（如图

据不同比赛，也可制定相应的补充规

定，如：无胜负、和棋、加赛等。

第二十一条　　终局

轮到着手的一方提议终局，随
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