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一提起数学，人们首先想到的是它的抽象和难懂，以及它的严密的推理和证明．抽象的理
论，固然是数学的一个重要方面；但不可否认的是，数学还有另一个重要方面，那就是其广泛的

应用性．数学从一开始就是为了实际运用的需要而产生的，数学的很多重大发现（比如微积
分）是顺应实际运用的需要而出现的．当然，也有大量的数学成果是来源于解决数学自身提出
的问题的努力，这些成果也许不能立即转化成生产力，应用于当时社会实际，但有可能多年以

后发现它们有很大的实际效用．随着社会的发展、科学技术的更新，数学的应用越来越广泛．
特别是计算机技术的飞速发展和广泛应用，更是导致了数学的越来越广泛深入的应用．在这
样的形势下，学校的数学教育，就不能还是按照传统的模式，教师靠粉笔和黑板传授知识，学生

靠纸和笔学习知识．数学教学要联系实际应用，要与计算机结合起来，学生不只靠听课和看书
接受数学知识，而且要自己动手，借助于计算机，尝试数学的应用，以便在毕业之后能更快更好

地适应社会的需要．数学建模和数学实验课程的开设，数学建模竞赛活动的开展，也就适应这
一社会需求应运而生了．
数学怎样用来解决实际问题？首先需要用数学的语言来描述实际问题，将它变成一个数

学问题，利用现成的数学工具或发展新的数学工具来加以解决．将实际问题变成数学问题的
这个过程，就是数学建模．实际上，从数学一开始产生，就是不断在进行数学建模．但是，即使
在十年以前，数学建模这个词对于大多数大学生甚至大学教师来说还是陌生的、感觉遥远的．
那时我国还只有少数大学在尝试开设数学模型课，开始参加美国的大学生数学建模竞赛．只
经过了短短十年，数学建模竞赛已经在全国各高校广泛开展起来，声势浩大，数学建模也随之

而广为人知．当然，竞赛只是一种手段，一种形式，而不是目的．但正是通过这种手段和形式，
一批又一批大学生受到了培养和锻炼，他们体验了建立数学模型解决实际问题的全过程，体验

了合作，体验了创造的艰苦和欢乐，体验了如何使用计算机为解决问题服务，体验了如何将自

己的成果写成论文以有利于获得承认和采纳，等等．参加过竞赛的学生普遍感到，得到的收获
远不是一张奖状所能表达的．而当他们进入社会之后，竞赛的效果更加显现出来，参加竞赛的
经验对于他们适应社会的需要起到了巨大的作用．我们反对应试教育而提倡素质教育．数学
建模竞赛也是在“应试”，但这样的“应试”所产生的效果，至少在目前看来，是大有利于学生素

质的培养和提高的．这说明，问题不在于是不是有考试这个指挥棒，而在于这个指挥棒指向何
方．除了对学生的锻炼和培养外，通过数学建模竞赛，在全国各高校还都形成了一支教练队
伍，他们成为推动数学走向应用的一支生力军．比如，本书的作者们就是这样．他们是解放军
后勤工程学院的一批年轻教员，他们开设数学建模课程，从１９９４年起开始带领本校学生参加
全国大学生数学建模竞赛，并取得了优异的成绩．他们既培养了学生，也提高了自己，在数学
教育和应用方面积累了丰富的经验．本书就是这一经验的结晶．本书的前身是数学建模与数
学实验讲义，１９９７年由后勤工程学院出版，沿用至今，效果良好．经过进一步修改加工成为本
书．此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



本书的题目是“数学建模与数学实验”．数学实验是近几年才在我国大学中新开设的一门
课程，对于它的宗旨和具体做法，大家都处于摸索阶段，还没有形成一个统一的模式．我以为，
不应当过早形成统一的模式，而应当鼓励各种不同模式进行试点和探索．但大体统一的是：数
学实验既然是实验，就不应当由老师传授知识为主，而应当以学生自己动手为主．还有一点，
数学实验的主要实验“仪器”是计算机，数学实验就是要让学生利用计算机来学习和应用数学．
本书的特点是将数学知识、数学实验与数学建模结合起来，在数学实验中强调如何利用计算机

及其软件来求解数学模型．书中既简要介绍一些最常用的解决实际问题的应用数学知识，又
联系实例介绍应用相应的数学知识建立数学模型，并用合适的数学软件包（主要是 犕犃犜犔犃犅
软件包）进行求解．在大多数章的最后一节，结合相应知识和软件包介绍一个大型的、综合的
数学建模案例，这些案例主要取材于最近几年全国大学生数学建模竞赛题．这样的选材和组
织，使本书很实用，既适用于作为工科院校数学建模课、数学实验课和数学建模竞赛培训教材，

也可作为应用数学知识及软件使用方面的易于入门的参考书．

李尚志

中国科学技术大学数学系

２００３年４月

·Ⅱ· 序



第２版前言

在面向２１世纪的工科数学教学改革中，许多高校对工科数学的教学内容和课程体系进行
了一系列的改革尝试，并开设了数学建模或数学实验课程．全国大学生数学建模竞赛活动也开
展了多年．随着改革的深入，数学实验课程的重要性日益显著．在全国高等学校工科数学课程
指导委员会的关于工科数学系列课程教学改革的建议中，指出微积分、几何与代数、概率与统

计、数学实验是２１世纪高级人才应该普遍具备的数学基础．
数学实验就是运用现代计算机技术和软件包来进行数学模型的求解．数学实验课应该是

数学建模教学过程中必不可少的一个实践性环节，开设数学实验课是工科数学教学改革的进

一步深入和延续，对于推进高等院校数学课程教学内容和课程体系的改革，培养学生具有跨世

纪的解决实际问题的能力和创造精神，均会起到积极的作用．
本书集应用数学知识、数学建模和数学实验为一体．既简要介绍一些最常用的解决实际问

题的应用数学知识，又联系实例介绍应用相应的数学知识建立数学模型，并用合适的数学软件

包（本书主要用犕犃犜犔犃犅软件包）来求解模型．在大多数章的最后一节，结合相应知识和软件
包介绍一个大型的数学建模案例，这些案例主要取材于最近几年全国大学生数学建模竞赛题．
与其他数学建模教材和数学实验课教材相比，本教材更注重应用数学知识以及软件的使用．
本书的作者均是后勤工程学院数学建模教练，他们从１９９４年开始带领学生参加全国大学

生数学建模竞赛，取得了优秀的成绩，积累了丰富的经验．将这些年来在数学建模培训中的讲
稿经过不断的补充和完善，编写成了讲义《数学建模与数学实验》，自１９９７年在后勤工程学院
和重庆市一些高校陆续使用，教练员和学生反映良好，并且在数学建模培训中起到了很好的作

用．本书第１版是在原讲义的基础上进一步修改而成，于２０００年由高等教育出版社和施普林
格出版社出版．现在的第２版在第１版的基础上作了以下改进：
第一，根据教学的实际需要，增加了两章内容（即第１章———数学建模简介和第２章———

犕犃犜犔犃犅入门）；
第二，第１版使用的是犕犃犜犔犃犅５．３版，第２版采用了最新的犕犃犜犔犃犅６．３版．６．３版的

功能更强大，使用更方便，尤其是其优化工具箱有很大的改进；

第三，补充了例子，使内容更丰富；

第四，第２版附上了教学光盘，光盘中包含本书的全部源程序和适用于课堂教学的

犘犗犠犈犚犘犗犐犖犜幻灯片．教师可直接用于课堂教学，对学生课外自学和复习也大有帮助．
本书编写的具体分工如下：赵静撰写第１、１１、１３、１５、１７章及全书犕犃犜犔犃犅编程；但琦撰

写第９、１０章；严尚安撰写第１６章；杨秀文撰写第１２、１４章；蒋银华撰写第３章；余建民撰写
第４、７章；付诗禄撰写第５、６、１８章；蒋继宏撰写第８章；赵静、但琦共同撰写第２章．本书所附
教学光盘由赵静、杨秀文、付诗禄共同研制，余文革、吴松林也做了部分工作．赵静、严尚安负责
全书质量把关；但琦、杨秀文负责组织协调工作．



本书由重庆交通学院汪达成副教授担任主审．解放军后勤工程学院马凡柯副教授、数学教
研室许多同志提出了宝贵的意见，在此深表谢意．
本书可作为工科院校本科数学建模课、数学实验课或数学建模竞赛培训的教材，也可作为

应用数学知识方面的参考书．

编 者

２００３年６月

·Ⅱ· 第２版前言
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第１章 数学建模简介

１．１ 关于数学建模

所谓数学模型，是关于部分现实世界为一定目的而作的抽象、简化的数学结构．简言之，数
学模型是用数学术语对部分现实世界的描述．
数学建模就是构造数学模型的过程，即用数学的语言———即公式、符号、图表等刻画和描

述一个实际问题，然后经过数学的处理 ——— 即计算、迭代等得到定量的结果，以供人们作分

析、预报、决策和控制．
在对实际问题建立数学模型时，需要解决的问题往往涉及众多的因素，这就需要分清问题

的主要因素和次要因素，恰当地抛弃次要因素，提出合理的假设，建立相应的数学模型，并用相

应的数学方法（或现有软件）求解模型，然后将所得的解与实际问题作比较，找出存在的差距

和原因，对问题作进一步的分析，提出新的假设，逐步修改完善模型，使问题得到更好的解决．
上述数学建模过程可用流程图表述如下：

数学建模是一个实践性很强的学科，它具有以下特点：

１．涉及到广泛的应用领域，如物理学、力学、工程学、生物学、医学、经济学、军事学、体育
运动学等．而不少完全不同的实际问题，在一定的简化层次下，它们的模型是相同或相似的．这
就要求我们培养广泛的兴趣，拓宽知识面，从而发展联想能力，通过对各种问题的分析、研究、

比较，逐步达到触类旁通的境界．
２．需要灵活运用各种数学知识．在数学建模过程中，数学始终是我们主要的工具．要根据
实际问题的需要，灵活运用各种数学知识如微分方程、运筹学、概率统计、图论、层次分析、变分

法等，去描述和解决实际问题．这要求我们一方面要加深数学知识的学习；另一方面，更重要的
是培养应用已学到的数学方法和思想进行综合应用和分析，进行合理的抽象及简化的能力．
３．需要各种技术手段的配合，如查阅各种文献资料、使用计算机和各种数学软件包等．
４．建立一个数学模型与求解一道数学题目有极大的差别．求解数学题目往往有唯一正确此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



的答案，而数学建模没有唯一正确的答案．对同一个实际问题可能建立起若干不同的模型，模
型无所谓“对”与“错”，评价模型优劣的唯一标准是实践．
５．建立的数学模型与建模的目的有关．对同一个实际对象，建模目的之不同导致建模的侧
重点和出发点也不同．
因此，对一个实际问题而言，数学建模没有确定的模式，它与问题的性质、建模目的、建模者

自身的数学素质有关，甚至还与建模者的灵性有关．经验、想象力、洞察力、判断及直觉、灵感在建
模过程中起着与数学知识同样重要的作用．数学建模是一门科学，它更是一门艺术．要成为一名
出色的艺术家，需要大量的观摩和前辈的指导，更需要亲身的实践．同样，要掌握数学建模这门艺
术，既要学习、分析、评价、改进别人做过的模型，更要亲自动手，认真做一些实际题目．

１．２ 数学建模实例：人口预报问题

这里介绍一个建立人口预报数学模型的实例，希望读者从中体会数学建模的过程．

１．问题

人口问题是当前世界上人们最关心的问题之一．认识人口数量的变化规律，作出较准确的
预报，是有效控制人口增长的前提．下面介绍两个最基本的人口模型，并利用表１给出的近两
百年的美国人口统计数据，对模型做出检验，最后用它预报２０００年、２０１０年的美国人口．

表１ 美国人口统计数据

年（公元）

人口（百万）

１７９０
３．９

１８００
５．３

１８１０
７．２

１８２０
９．６

１８３０
１２．９

１８４０
１７．１

１８５０
２３．２

年（公元）

人口（百万）

１８６０
３１．４

１８７０
３８．６

１８８０
５０．２

１８９０
６２．９

１９００
７６．０

１９１０
９２．０

１９２０
１０６．５

年（公元）

人口（百万）

１９３０
１２３．２

１９４０
１３１．７

１９５０
１５０．７

１９６０
１７９．３

１９７０
２０４．０

１９８０
２２６．５

１９９０
２５１．４

２．指数增长模型（马尔萨斯人口模型）

此模型由英国人口学家马尔萨斯（犕犪犾狋犺狌狊，１７６６—１８３４）于１７９８年提出．
［１］假设：人口增长率狉是常数（或单位时间内人口的增长量与当时的人口成正比）．
［２］建立模型：记时刻狋＝０时人口数为狓０，时刻狋的人口为狓（狋），由于量大，狓（狋）可视
为连续、可微函数．狋到狋＋Δ狋时间段内人口的增量为：

狓（狋＋Δ狋）－狓（狋）
Δ狋 ＝狉狓（狋）

于是狓（狋）满足微分方程：

犱狓
犱狋＝狉狓

狓（０）＝狓
烅
烄

烆 ０

（１）

［３］模型求解：解微分方程（１），得
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狓（狋）＝狓０犲狉狋 （２）
表明：狋→∞时，狓（狋）→∞（狉＞０）．
［４］模型的参数估计：
要用模型的结果（２）来预报人口，必须对其中的参数狉进行估计，这可以用表１的数据通

过拟合得到．拟合的具体方法见本书第１６章或第１８章．
通过表中１７９０—１９８０的数据拟合得：狉＝０．３０７．
［５］模型检验：
将狓０＝３．９，狉＝０．３０７代入公式（２），求出用指数增长模型预测的１８１０—１９２０的人口数，

见表２．

表２ 美国实际人口与按指数增长模型计算的人口比较

年
实际人口

（百万）

指数增长模型

预测人口（百万） 误差（％）

１７９０ ３．９
１８００ ５．３
１８１０ ７．２ ７．３ １．４
１８２０ ９．６ １０．０ ４．２
１８３０ １２．９ １３．７ ６．２
１８４０ １７．１ １８．７ ９．４
１８５０ ２３．２ ２５．６ １０．３
１８６０ ３１．４ ３５．０ １０．８
１８７０ ３８．６ ４７．８ ２３．８
１８８０ ５０．２ ６５．５ ３０．５
１８９０ ６２．９ ８９．６ ４２．４
１９００ ７６．０ １２２．５ ６１．２
１９１０ ９２．０ １６７．６ ８２．１
１９２０ １０６．５ ２２９．３ １１５．３

从表２可看出，１８１０—１８７０间的预测人口数与实际人口数吻合较好，但１８８０年以后的误
差越来越大．
分析原因，该模型的结果说明人口将以指数规律无限增长．而事实上，随着人口的增加，自

然资源、环境条件等因素对人口增长的限制作用越来越显著．如果当人口较少时人口的自然增
长率可以看作常数的话，那么当人口增加到一定数量以后，这个增长率就要随着人口增加而减

少，于是应该对指数增长模型关于人口净增长率是常数的假设进行修改．下面的模型是在修改
的模型中著名的一个．

３．阻滞增长模型（犔狅犵犻狊狋犻犮模型）

［１］假设：
（犪）人口增长率狉为人口狓（狋）的函数狉（狓）（减函数），最简单假定狉（狓）＝狉－狊狓，狉，狊＞０

（线性函数），狉叫做固有增长率．
（犫）自然资源和环境条件年容纳的最大人口容量狓犿．
［２］建立模型：

·３·１．２ 数学建模实例：人口预报问题



当狓＝狓犿 时，增长率应为０，即狉（狓犿）＝０，于是狊＝
狉
狓犿
，代入狉（狓）＝狉－狊狓，得

狉（狓）＝狉１－狓狓（ ）
犿

（３）

将（３）式代入（１）式得

模型：
犱狓
犱狋＝狉１－

狓
狓（ ）
犿
狓

狓（０）＝狓
烅
烄

烆 ０

（４）

［３］模型的求解：解方程（４），得

狓（狋）＝
狓犿

１＋
狓犿
狓０－（ ）１犲－狉狋

（５）

根据方程（４）作出犱狓犱狋～狓
曲线图，见图１－１，由该图可看出人口增长率随人口数的变化

规律．根据结果（５）作出狓～狋曲线，见图１－２，由该图可看出人口数随时间的变化规律．

图１－１ 犱狓
犱狋～狓
曲线图 图１－２ 狓～狋曲线图

［４］模型的参数估计：
利用表１中１７９０—１９８０的数据对狉和狓犿 拟合得：狉＝０．２０７２，狓犿 ＝４６４．
［５］模型检验：
将狉＝０．２０７２，狓犿 ＝４６４代入公式（５），求出用指数增长模型预测的１８００—１９９０的人口

数，见表３第３、４列．
也可将方程（４）离散化，得

狓（狋＋１）＝狓（狋）＋Δ狓＝狓（狋）＋狉１－狓
（狋）
狓［ ］
犿
狓（狋），狋＝０，１，２，⋯ （６）

用公式（６）预测１８００—１９９０的人口数，结果见表３第５、６列．
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表３ 美国实际人口与按阻滞增长模型计算的人口比较

年
实际人口

（百万）

阻滞增长模型

公式（５） 公式（６）

预测人口（百万） 相对误差 预测人口（百万） 相对误差

１７９０ ３．９
１８００ ５．３ ５．９０２５ ０．１１３７ ３．９０００ ０．２６４２
１８１０ ７．２ ７．２６１４ ０．００８５ ６．５０７４ ０．０９６２
１８２０ ９．６ ８．９３３２ ０．０６９５ ８．６８１０ ０．０９５７
１８３０ １２．９ １０．９８９９ ０．１４８１ １１．４１５３ ０．１１５１
１８４０ １７．１ １３．５２０１ ０．２０９４ １５．１２３２ ０．１１５６
１８５０ ２３．２ １６．６３２８ ０．２８３１ １９．８１９７ ０．１４５７
１８６０ ３１．４ ２０．４６２１ ０．３４８３ ２６．５２２８ ０．１５５３
１８７０ ３８．６ ２５．１７３１ ０．３４７８ ３５．４５２８ ０．０８１５
１８８０ ５０．２ ３０．９６８７ ０．３８３１ ４３．５３２９ ０．１３２８
１８９０ ６２．９ ３８．０９８６ ０．３９４３ ５６．１８８４ ０．１０６７
１９００ ７６．０ ４６．８６９９ ０．３８３３ ７０．１４５９ ０．０７７０
１９１０ ９２．０ ５７．６６０７ ０．３７３３ ８４．７３０５ ０．０７９０
１９２０ １０６．５ ７０．９３５９ ０．３３３９ １０２．４６２６ ０．０３７９
１９３０ １２３．２ ８７．２６７４ ０．２９１７ １１８．９５０９ ０．０３４５
１９４０ １３１．７ １０７．３５８８ ０．１８４８ １３７．８８１０ ０．０４６９
１９５０ １５０．７ １３２．０７５９ ０．１２３６ １４８．７９７８ ０．０１２６
１９６０ １７９．３ １６２．４８３５ ０．０９３８ １７０．２７６５ ０．０５０３
１９７０ ２０４．０ １９９．８９１９ ０．０２０１ ２０１．１７７２ ０．０１３８
１９８０ ２２６．５ ２４５．９１２７ ０．０８５７ ２２７．５７４８ ０．００４７
１９９０ ２５１．４ ３０２．５２８８ ０．２０３４ ２５０．４４８８ ０．００３８

［６］模型应用：
现应用该模型预测人口．用表１中１７９０—１９９０年的全部数据重新估计参数，可得

狉＝０．２０８３，狓犿 ＝４５７．６．用公式（６）作预测得：

狓（２０００）＝２７５； 狓（２０１０）＝２９７．９
也可用公式（５）进行预测．

１．３ 数学建模论文的撰写方法

当参加数学建模竞赛时，竞赛论文是评价小组建模工作的唯一依据．而竞赛要求在三天时
间内完成建模的所有工作，包括论文写作．因此论文写作的时间是非常紧迫的，在赛前有意识
地进行论文写作的训练，是非常必要的．一方面可增强良好的掌握时间节奏的能力；另一方面
也可以熟悉建模论文各部分内容的写作方法．
在写作论文时，建模小组的各成员应齐心协力，既要各司其职，又要通力合作．要做到这一

点，必须将整个建模工作加以分解，理清各部分工作的并行或先后顺序关系以及在整个工作中

的地位和作用．负责各部分工作的成员，应将自己的工作完整地记录下来．小组内应有一个主
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笔人，负责对文章的整体把握，其工作包括拟制写作提纲和论文的最后写作．提纲写出来后，应
先在小组内讨论、修改和确定，然后再开始正式写作．论文写出来后，小组内其他成员必须参与
论文的检查和修改工作，这一方面是因为每个成员可以检查一下自己的工作是否都被准确地

表达出来了；另一方面因为习惯性思维，主笔人一般不容易检查出自己的错误．
数学建模竞赛章程规定，对论文的评价应“以假设的合理性、建模的创造性、结果的正确性

和文字表述的清晰性”为主要标准．所以，在论文中应努力反映出这些特点．
下面，我们简单介绍数学建模论文的主要组成部分及各部分内容的撰写方法．

１．题目

论文题目是一篇论文给出的涉及论文范围及水平的第一个重要信息．要求简短精练、高度
概括、准确得体、恰如其分．既要准确表达论文内容，恰当反映所研究的范围和深度，又要尽可
能概括、精练．

２．摘要

摘要是论文内容不加注释和评论的简短陈述，其作用是使读者不阅读论文全文即能获得

必要的信息．在数学建模论文中，摘要是非常重要的一部分．数学建模论文的摘要应包含以下
内容：所研究的实际问题、建立的模型、求解模型的方法、获得的基本结果以及对模型的检验或

推广．论文摘要需要用概括、简练的语言反映这些内容，尤其要突出论文的优点，如巧妙的建模
方法、快速有效的算法、合理的推广等．一般科技论文的摘要要求不列举例证，不出现图、表和
数学公式，不自我评价，且字数应在２００以内．前几年，全国大学生数学建模竞赛要求摘要字数
应在３００字以内．但从２００１年开始，为了提高论文评选效率，要求将论文第一页全用作摘要，
对字数已无明确限制．故在摘要中也可适当出现反映结果的图、表和数学公式．

３．问题重述

数学建模比赛要求解决给定的问题，所以论文中应叙述给定问题．撰写这部分内容时，不
要照抄原题，应把握住问题的实质，再用较精练的语言叙述问题．

４．模型假设

建模时，要根据问题的特征和建模目的，抓住问题的本质，忽略次要因素，对问题进行必要

的简化，做出一些合理的假设．模型假设部分要求用精练、准确的语言列出问题中所给出的假
设，以及为了解决问题所做的必要、合理的假设．假设作得不合理或太简单，会导致错误的或无
用的模型；假设作得过分详尽，试图把复杂对象的众多因素都考虑进去，会使工作很难或无法

继续下去，因此常常需要在合理与简化之间作出恰当的折中．

５．分析与建立模型

根据假设，用数学的语言、符号描述对象的内在规律，得到一个数学结构．建模时应尽量采
用简单的数学工具，使建立的模型易于被人理解．在撰写这一部分时，对所用的变量、符号、计
量单位应作解释，特定的变量和参数应在整篇文章保持一致．为使模型易懂，可借助于适当的
图形、表格来描述问题或数据．

６．模型求解

使用各种数学方法或软件包求解数学模型．此部分应包括求解过程的公式推导、算法步骤
及计算结果．为求解而编写的计算机程序应放在附录部分．有时需要对求解结果进行数学上的
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分析，如结果的误差分析、模型对数据的稳定性或灵敏度分析等．

７．模型检验

把求解和分析结果翻译回到实际问题，与实际的现象、数据比较，检验模型的合理性和适

用性．如果结果与实际不符，问题常出在模型假设上，应该修改、补充假设，重新建模．这一步对
于模型是否真的有用十分关键．

８．模型推广

将该问题的模型推广到解决更多的类似问题，或讨论给出该模型的更一般情况下的解法，

或指出可能的深化、推广及进一步研究的建议．

９．参考文献

在正文中提及或直接引用的材料或原始数据，应注明出处，并将相应的出版物列举在参考

文献中．需标明出版物名称、页码、著者姓名、出版日期、出版单位等．

１０．附录

附录是正文的补充，与正文有关而又不便于编入正文的内容都收集在这里．包括：计算机
程序、比较重要但数据量较大的中间结果等．为便于阅读，应在源程序中加入足够的注释和说
明语句．

１．４ 习 题

１．１６５０年世界人口为５亿，当时的年增长率为０．３％，用指数增长模型计算什么时候世界
人口达到１０亿（实际上１８５０年前已超过１０亿）．１９７０年世界人口为３６亿，年增长率为２．１％．
用指数增长模型预测什么时候世界人口会翻一番（这个结果可信吗）．你对同样的模型得出的
两个结果有何看法．
２．利用１．１节表１给出的美国１７９０—１９９０年人口资料建立一个分段的指数增长模型．比
如把时间分为３段，分别确定增长率，并进行检验．
３．假定人口的增长服从这样的规律：时刻狋的人口为狓（狋），狋到狋＋Δ狋时间段内人口的
增长量与狓犿－狓（狋）成正比（其中狓犿 为最大人口容量）．试建立模型并求解．作出解的图形并
与指数增长模型、阻滞增长模型的结果进行比较．
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