
一、棋盘和棋子

棋盘是纵横

是“

是“

分为

道的方形格子，共组成 个交叉点。为

了讲解和记录方便，通常以座标来标出棋盘上交叉点的位置，

、十三路、六路” 是“术语叫“路”。例如（图

十三路”。在盘面上还有 个圆点，术语叫“星”，正中的

那个“星”叫“天元”。以每个“星”为中心，大体上可以把棋盘划

、四路”表明上边，个区域。“ 、四路”表明左上角，

、十路”即天元、四路”表明右上角，

、十六路”表明左下角，一带表明中央，

、十路”表明左边，

、十路”表明右边，

、十六路”表明下边， 、十六路”表明右下角。

第一章　　棋的基本知识



要部位。如（图

图

位的“星”以外，还有在每个角上，除了

外”

位叫“小目”

位叫“高目”。其中，星和

外、高目则均有相应的两个。至于另外

是完全相同的。

个角的结构，与本角

、三”只有一个，而小目、目

、三” 位叫“目位叫“

等重



（二）气和禁入点

时，双方各有 个左右就足够了。

二、基本规则

（一）下子

围棋是两人对下，各执一色棋子，黑方先着子，然后白方

走第二着（让子棋则是白方先行）。每人每次只能着一子，双方

交替，直至终局。

棋子要摆在棋盘的交叉点上，不能摆在方格中。

下子后不能挪动，更不能“悔棋”。

所示，“如（图 ”号即是棋子的“气”。角上的子有两气，

不是边上的子有三气，中间的子有四气（图中的

气）。

的交叉点相同，黑子 个，合计个，白子 个。在对局

围棋子分为黑白两种颜色，呈扁圆形。棋子的数量与棋盘

图
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中的（ 图

图图

在棋子作为气的点上，如果有异色棋子存在，则双方棋子

都因此而减少了气。如果棋子的气均被异色棋子占领，则棋子

便呈无气状态。

无气状态的棋子不能在棋盘上存在。

两点叫禁入点。禁入点禁止对方下子。

如果对方在此处着子，则立即从棋肋上被拿掉。

图

如（图 所示，角上的两子有三气，中间的三子有八气。



（三）提子和打劫

是提掉白子是黑子围住白子的形状，

所谓“禁入点”，必须同时具备两个条件：第一、下子后，立

即出现自己无“气”的状态；第二、不能立即提掉对方的棋子。

凡同时具备这两个条件的，都是“禁入点”。

一个或多个棋子被异色棋子紧紧包围，没有气了，那就需

要从棋盘上将其提掉。

所示，如（图

后的形状。

图



是提子前的形状；所示， 提掉白一是黑

立即又提掉黑一子。子；

如（图

是白

图

如果双方各不相让，依此而行，那么这局棋将会因为一子

之争而无法进展。为此，围棋规则作出了一个特殊的规定

打劫。

在打劫时，双方不能无休止地连续互提。一方提子后，对

方应间隔一次或多次落子后，方能再提子。一方不能马上回提

时，必须先“寻劫”，就是在别处下一着，造成对另一方的威肋，

使对方必须应付一子，术语叫“应劫”，然后才能反提。这种一

方提子和对方在经过“寻劫”、“应劫”之后的回提，术语叫“打

劫”。

如果对方应劫，那么

在一方寻劫时，另一方既可应劫，也可粘劫。如果对方粘

自己就可以提劫劫，打劫过程就结束了。

了。提劫之后，对方再去找劫。这样间隔一手才能提劫，给先

提劫的一方增添了粘劫的机会，棋就不会出现永不完结的现

象了。



（四）活棋和死棋

学围棋的第一步是要搞清楚什么是“活棋”，什么是“死

棋”。

所示，角、边、所谓活棋，首先要具备两个“眼”。如（图

中央的三块棋都具备两只眼，是活棋。

图
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（五）胜负的决定和计算方法

图

两点均是假眼，也是

中央的黑棋只有一只眼，不具备活棋的条件。

下边的白棋虽具备两只眼，但

死棋。

围棋的胜负取决于双方活棋所占地盘的大小，也就是双

方活棋在棋盘上所占交叉点的多少。占多者为胜，少者为负。

如前所述，棋盘上共有 个交叉点，因而双方应有基本数为

眼，仍是死棋。

如（图 中角上的白棋虽具备两只眼，但 位是一只假



年重新审定的《围棋竞赛规

子。凡一方活棋与所属空点的总和大于此数者为胜，小

子”。这就是说，数子结果黑棋超过黑方需贴出 子

为胜，不足此数为负。 子在盘面上是无法体现的，因而实行

贴补

目；黑

目，两者相减，黑多一目，因而本局黑胜一目。中

，一半

子，即为和棋。让子棋，于此数者为负。如果双方都是

在终局时黑方则要首先归还白方所让子数的半数（如让二还

一，让四还二等等），然后再计算胜负。对子棋，由于黑方占了

先下一着的便宜，所以又相应地作出了“贴子”的规定。中华人

民共和国体育运动委员会

则》第十一条规定：“现行全国性正式比赛在终局计算胜负时，

子的规定也就不会出现和棋了。

以上是我国实行的数子法。具体计算方法是，先把双方死

减去这个总数，就可以知

子全部拿掉，然后再挑选一方的棋进行计算（算一方即可知道

对方的多少）。为简便起见，可以将确定计算那一方的大块棋

以十为单位做成形状整齐的整数，把里面的棋子拿掉，腾出一

块整齐的空地，先看看有几十，然后再加上盘上剩余的棋子，

就可以得出这一方棋的总数。用　

道对方的总数。最后，双方的总数一比较，也就分出胜负来了。

日本规则计算胜负时数空不数子，因而可以不必占完单

）的十三路小棋盘为例，白空

十

关。以（图

空

。棋盘总数为，黑空

国规则规定，子与空相等对待，子与空合计居多者胜。如（图

＋黑子

黑子 减为 因此，在不贴目的对局中，等于



黑即胜 子。

数空与数子的结果在正常情况下应该相同。中国规则虽

终局以数子计算胜负，但并没有因此而轻视数空的作用。因

为，数空比数子有一个很大的优点，就是不必下至终局便可以

根据空而估计出胜负的结果。

图



（八）让子

子为和棋，哪一方超过

才能取胜。比如黑子

子。而白方的地只要超过

子即可取胜。

（六）分先

按规定，由于黑

子，所以黑

指双方旗鼓相当，由双方轮流执黑先走。

棋先走，有一定的先手威力，应由执黑的贴出

所占的地必须超过

个子，即黑胜棋数出来有

即可获胜。子

（七）让先

指水平略低的一方执黑先走，终局计算时不贴子。即各占

下围棋有趣的一点是：即使实力相差的两者，也能通过让

子来保持相持不下的局面。

的子数。

通常可视对方的水平差距情况让二子、三子、四子⋯⋯九

子。由水平低的一方执黑，先在“星位”放上数子，然后由白方

开始下子。终局计算时，按让子数由黑方贴还
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图

子为和棋。半。贴还后，仍以各占

（ 图 是让九子的局面。终局后，黑方须贴还白方四子



（九）对局态度

图

这是让五子的局面，终局后，黑方须贴还白方（图

子。

对局态度虽与规则无关，但为了保持和谐的气氛，下出精

彩的着法，下棋的态度是很重要的。

以下几条务求遵守。

对局开始和结束时，应互相致意。

不能做出有妨碍对方思考的行为。

棋子一经放到盘上，即使发觉走错了，也不能再挪动。



三、地及围地的方法

（ 一 ）地

个，

子。

旁观者不能支着。

棋子落盘的响声不宜过大。

地就是指用棋子占据的交点，包括围住的空交点。地是胜

负的根本。

，下边的地可看作是黑棋所得。黑子共如（图

个空，总共这块黑棋是加上所围的

图

侵 入

围起来的地如果能被对方侵入，就是不完全的空。下面看

一下具体情况。



图

（ 图 白走 位，黑的边界线被破坏，黑地损失贻尽。

图

（图 这块黑地不完全，黑的边界线 处有漏洞。



白走

（ 图

（ 图

（图

小。

（图

图

）白

有了黑 子，黑地才安全无恙。

时黑只好走 位，失掉右边 子黑损失不

图

位就能将黑提起。

）白在 位断，黑地便被破坏了，黑 如试图逃跑，

象这种形状黑地是否完全呢？

边界有缺陷

图

（ 图 黑 上了边界线上的缺陷，才变成完整的地。



（图

（图

边的白

后黑

没有和外

以下的走法就不必担心了。到

图图

断 点

位的断。黑地是否完全？这里要注意

断，黑必须考虑好再走。白

位错了，白

子反成被叫吃状态，黑走 已将黑子

图图

后，知道黑白

）对于白

连接，因而黑可以考虑吃掉它。黑走

位也逃不掉，白

黑 止已把白子提起。

（ 图

提掉。
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