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引摇摇言

人们感觉到世界的变化越来越快，生活越来越精彩。感

觉最明显的是大众传播方式的变化，从口头文化的传播到印

刷文化的传播到电子文化的传播。地球小了，消息多了，边

缘成为中心了。眼睁睁在科技魔力的策动下，传播媒体的不

断进步推动了整个世界的不断进步。

文化的进步集中表现在教育的进步。智慧、品德和美的塑

造是教育的本质，也是“人类灵魂生殖”（柏拉图把人类的繁衍

分为肉体生殖和灵魂生殖）功能的实现形式。教育如一根铁链

上的环，从事教育工作的人传播文化，接受教育的人继承文化、

创造文化，文化之链通过教育这个环节而绵延不断、源远流长。

摇摇我们说，接受过教育的人可以获得一种继承和创造文化
的资格和能力，那么，传播文化的人是否也应具备一种资格

和能力呢？在这样一个信息爆炸的时代，当你面对一帮在现

代文化传媒熏染下的孩子时，你该怎样执行你的教育教学方

案？你能否还认为只需一支粉笔一块黑板和一张嘴？

教育技术，其实早在教育诞生的那一天就有了。大而言

之，一种教育思想的贯彻和教学方法的实现便是一个技术问



题。而作为一门学科被提出，则是到了传播媒体电子化并对

教育教学发生重大影响的时候。我们现在所说的教育技术包

含两个层面，一是关于现代传媒的技术操纵问题，一是关于

现代传媒及其传播制品在教育教学中运用的科学化和艺术化

问题。形而上的和形而下两个层面的互为表里使教育技术成

为一门新兴的应用学科有了它自足存在的理由。我们不必把

教育技术过分夸大，也不应轻视它对于教育教学的重要作用。

多年来，在教育教学中广泛应用现代传媒，已经取得十

分显著的效果，这是一个不争的事实并且越来越蔚为风气。

几乎有条件的中小学都有了计算机网络、闭路电视系统、多

媒体教室等现代教育教学媒体和设施，几乎所有中小学的优

秀教师都有过使用现代媒体的经历，并尝到很多的甜头，他

们越来越清楚地认识到现代传媒的诸多优越：

员郾教学环境的改善
圆郾教学语言的丰富
猿郾信息传播的迅速
源郾个别教育的可能
缘郾教育教学的普及
⋯⋯

等等这些已经让老师们兴奋不已，他们从这些优越性里

深切感受到教育技术的内在力量———一种引导教育教学到达

艺术化境界的重要力量！

把教育说成是一种艺术行为不是没有根据的，所谓“人

类灵魂的工程师”就是最好的注脚。教育的本质就是人的灵

魂的塑造，肉体的人是自然的伟大创造，精神的人是教育的

伟大创造，塑造人是一项崇高而神圣的艺术工程。

圆教育技术学
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何谓艺术，大凡在某个方面做到极致便成为一种艺术。

种地种得好成了园田艺术，烧菜烧得好成了烹饪艺术，书教

得好便是教学艺术。从事歌唱、舞蹈、绘画的人不一定都是

艺术家，而一个优秀的教师倒是应该称做艺术家的。教师的

舞台在课堂，每一堂课的教学就是一次艺术活动。教师是导

演又是主持人，学生是演员又是观众，师生共同完成演出。

把每一堂课都当成一个艺术活动来进行策划的思想很重

要，目的就是用最生动的形式，最有限的时间，让学生在最

轻松的状态下获得尽可能多而活的知识的同时享受到一种智

慧和快乐。这不是一件简单的事情。教师不仅要有创造性的

艺术思维，还要有执行这个“构思”的能力。这种艺术思维

就是“艺术化的教学设计”，这种能力包括知识的储备、媒

体的操纵和课堂的驾驭等等素质的总和。

我们以为一堂好的教学课一般都应具备这样几个要素：

即“一个切入点”、“两个着眼点”和“三个兴奋点”。上课

好比作文章，“文喜看山不喜平”，文章要“虎头猪身豹尾”，

文章如“行云流水”，文章讲究“起承转合”⋯⋯ 因之，怎

样把同学们的学习兴趣调动起来？怎样激活同学们已有的知

识和经验？怎样让同学们把新知识内化为一种能力？这是老

师进行课堂教学设计的前提和归宿。

所谓“一个切入点”，即选择一个最佳导入课堂的角度

和方式。导入的方法很多，可以是描述式、议论式、表演式，

可以是回忆式、悬念式、迂回式，也可以是设问式、插入式、

反刍式等等。但不管采用那种方式，都必须是简洁、生动而

有意味的。为此，现代教学媒体以其强大的视听功能而有了

用武之地。一段美妙的音乐，一段精彩的录像，一段精致的
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动画，一段精当的文字解说⋯⋯可以把学生带进一个轻松自

由的氛围，激起学习的兴趣和欲望。

所谓“两个着眼点”，即整个教学过程都必须着眼于同

学们的接受和创造这两个基本点。知识，表现为语言符号，

人们通过解读符号而获得了许多自己的直接经验和一般知识

之外的信息并存储于记忆中，从而，影响以后的活动———学

习与创造。这是学生的“求知”方式。老师进行课堂教学好

比厨师做菜给人吃，一定要根据食客的口味习惯和消化能力，

做到咸、淡、酸、辣、荤、素总相宜，又有色、香、形的美

感，使人把吃饭也当成一种精神的享受。和厨师的工作不同

者，教师的教学还应着眼于学生们如何将新知识和已有知识

实现大融通，并内化为一种创造能力。这是课堂教学的终极

目标。为此，教师必须根据学生的“求知”规律进行知识传

授。可以将知识和信息编成各种便于学生解读的视听符

号———相关教学课件，有效地运用视听媒体，进行生动精辟

的阐释、举一反三的示范和创造前景的展望，从而取得最为

理想的教学效果。媒体和课件的运用本身就是教学艺术的一

部分。你能否选择和制作合适的课件？你能否得心应手地引

导学生的逻辑思维和形象思维？你能否展现你自己的创造能

力？教育技术学专家桑新民教授提出的论说———“放飞学习

者”，便是对课堂教学艺术化的形象描述。欲放飞学习者，首

先要让从教者飞起来。教育技术学关于“媒体技术操纵”和

“媒体运用艺术化”两个层面的理论精神和实施能力就是我

们老师们放飞自己的双翼。

所谓“三个兴奋点”，就是在整个教学活动中要有目的

地组织能极大地引起同学学习兴趣的“触发点”，一般安排
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在开头、结束和中间。“兴奋点”本身就是教学规律和教学

效果的体现，所谓“引人入胜”、“循循善诱”、“高潮迭起”、

“水到渠成”、“余音不绝”⋯⋯组织课堂教学“兴奋点”也

需要借助有关现代教学媒体，更需要教师的导演意识和艺术

感觉，使媒体和制品运用的效应最大化。其实，这种教学兴

奋点的故意安排是和前面“一个切入点”、“两个着眼点”是

相互关联融通的，只是表述方式的侧重点不同而已。

你用这样的思维方式设计的课堂教学形式，可以创设一

个充满智慧、快乐和美感的环境，同学们身处其中，可以把

学习的负担化作学习的愉悦，把学习压力变为学习期待。我

们可以把它称做“多媒体优化组合教学”。能够组织好这样

的教学活动，是作为现代教师的素质要求。

何谓“现代教师”？就是具有现代文化意识、现代教育

观念和操纵现代教育传媒能力的“新生代教师”。你可以少

了些许老教师们有心无力的困难和尴尬，你可以多了些许老

教师们为之羡慕和渴望的本领。幸哉！这是社会进步使然！

当然，不管什么教学手段和方法如何的先进，都不能与一

个教师的责任心相提并论。如果你有志成为一位优秀的现代

教师，那么，你不能不学会许多对你有用的“利器”———操纵教

育传媒的技术和驾驭课堂教学的艺术。教学态度是根本，专业

知识是基础，教学效果是目的，教学方法和教学能力是关键。

愿你在这里获得对你有用的“传媒技术”和“教学艺

术”，愿你以勤奋和踏实完成走上教师舞台前的重要课程，愿

你从走上讲台的第一天起，每堂课都很精彩，每天都有同学

们献给你的掌声和尊敬。

上课的铃声响了！
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第一章摇教育技术概论

摇

知识点：

教育技术的基本概念。

教育技术学科的研究目的、研究领域和研究对

象。

教育技术发展的历史演化过程。

现代教育技术与教育现代化。

关键词：

教育技术、现代教育技术、电化教育、视听教

育、教育现代化。

教育，是人类的“灵魂生殖”。我们如此的虚弱和贫血，

但教育使我们获得了祖先们无限的智慧和不朽的精神，使我

们有了生活的经验和继续创造的能力。

教育是有目的地培养人的社会实践活动，教育活动的实

施必须通过一定的技术手段来实现，也就是说，教育离不开



教育技术，教育技术是与人类教育活动同时产生并一起发展

的。但是，教育技术作为教育学的一门分支学科则是以后的

事情，随着电子技术的飞速发展，幻灯、投影、广播、电影、

电视、计算机、互联网等电子媒体陆续出现，并逐渐被应用

到教育教学领域中。圆园世纪远园年代，随着这些电子媒体在教
育实践中的广泛应用，以及人们对教育技术全面系统的研究，

教育技术作为一门独立的技术与理论交融的边缘性学科诞生

了，并逐渐成为广大教师手中的“武器”。教育技术学从理

论和实践两个方面在教育现代化的大舞台上扮演着一个极其

重要的角色。

第一节摇教育技术概述

一、教育技术的基本概念

摇摇“教育技术”一词作为教育学科中一个专业术语，必须
有明确的科学概念，概念是反映对象的本质属性的思维形式。

概念的清晰，对于正确地认识它的内涵和外延来说，是必不

可少的前提条件。

“教育技术”成为一个专有名词，是由“教育”和“技

术”两个词构成的联合词组，“教育”是指人类有意识地促

进自身发展的实践活动；而“技术”一词的英文是

贼藻糟澡灶燥造燥早赠，词根是贼藻糟澡灶藻，来源于希腊语，在希腊语中，“技
术”（贼藻糟澡灶燥造燥早赠）一词的涵义是“对纯艺术和实用技巧的论
述”。古希腊哲学家亚里士多德把技术和人们的实际活动联系

起来，将“技术”界定为“人类活动的技能”。随着社会进

圆教育技术学



入工业化社会，机器成为工业化社会生产的主要标志，这时

人们认为“技术”就是人类用来生产和改造自然的工具、设

备和机器。也有人从哲学角度对“技术”的本质进行探究，

认为“技术”是主体作用于客体的中介，提出“技术是理性

的有效活动”的观点。这样随着人们认识的加深，“技术”

一词的涵义也得到了扩展。“技术”不再仅仅是指人类社会

实践活动中用来生产和改造自然的工具、设备、机器等物质

手段，还包含指导人类使用这些物质手段生产和改造自然的

理论、方法和经验。物质手段只是“技术”外壳，是人类使

用“技术”的客观因素，而指导人们使用物质手段的理论、

方法和经验才是“技术”的灵魂，它是人们在使用物质手段

时的理性因素。马克思曾指出“技术”的本质是“怎样生

产？”，“至于用什么劳动资料生产，则是技术活动方式本身

外在的表现形态”。马克思又借用了黑格尔的话说明“技术”

的理性因素，即“理性何等强大，就何等狡猾，理性的狡猾

总是在于间接活动，这种间接活动让对象按照它们本身的性

质互相影响，互相作用，它自己并不直接参与这个过程，而

只是实现自己的目的”。

由此可见，“技术”一词广义的理解应是“在一切人类

活动实践中，通过理性活动生产和改造自然的物质手段、智

能手段和信息手段的总和”。那么，“技术”一词又是“教育

技术”这个联合词组的中心词，广义的理解，“教育技术”

这个专业术语的科学概念应是“人类在教育活动中所采用的

一切物质手段和指导有效使用物质手段的理论、方法和经验

的总和”。它可以分为有形教育技术与无形教育技术两个层

面。
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