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在电子时代，我们以全人类

为自己的肌肤。

———马歇尔·麦克卢汉

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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第十一章 媒介与文化中真实性

的程度

向真实性进攻

真实与幻想

第十二章 规模、速度与赛伯文化

心理技术学

规模

速度

赛伯文化

规模、速度和赛伯文化在����年
前后的模式

从��年代初到��年代的商业趋势
社会趋势

心理趋势

大众人和速度人

商业策略

醒目的广告用语

��年代的赛伯文化
全球透明性

实时

什么是赛伯文化

全球化主要是一个心理问题，而非

经济问题
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应用
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设计中技术的泛音
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“中立”空间的神话

空间（NB）
心理技术空间

第十五章 火山似的艺术

第十六章 半机械人生态学

———生物机械学

半机械人现实

自然与文化

技术心理学的趋势

自我与环境之间界线的缺失

存在位置与观察位置

内部／外部；注入电流

一种新的感受力

第十七章 集体智能

———因特网的崛起与

环球村

共和国

新民族主义时代中的环球村

全球意识

透明性

即时性

改变现代身份⋯⋯

⋯⋯从观察位置 ⋯⋯

⋯⋯到存在位置⋯⋯

公共空间和公共领域

集体智能
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语言是我们的第一种技术

为什么几乎所有语言都是人工的

文字增强人类的认知能力

代码即讯息

人类智能在私人自我中的重新分配

重构的痛苦

货币使这个世界像一只钟一样工作

电流以及时空和自我的暗指之意

分段

解除情境与重组

自我

新的“共同载体”

第十九章 心理技术学

由于电视，想像力在你的心智

以外出现

无关紧要

电视———我们共同的电子化感官

电视和计算机的结合

心理技术

远程民主

编造篡改者

卫星与新的洲际感觉力

心理技术的独立性

我就是察看自身的地球
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《计算机文化译丛》总序

世界正在经历由 B 到 C，即由原子（bupn）时代向比特
（cju）时代的转变，计算机科学与技术的进步在其中无疑起着
关键性的作用。但是，公众在眼界上受媒体及商家营销宣传

的局限甚深，看到更多的是走马灯式的各种技术的变幻（如软

硬件非本质性的不断升级），感受的也多是实用技术的冲击。

完整准确地理解计算科学与工程及其社会影响，已成为新时

代青年人的一项重要任务。

第一台电子计算机在宾西法尼亚大学摩尔学院问世也不

过半个世纪，计算机科学与技术是相当年轻的学科门类，其发

展历程激动人心。

计算机科学与计算机技术还是不同的，掩饰或者故意模

糊这种区别是为了给当前的过分技术化、工匠化以及经济化

时尚作辩护。对计算机而言，没有精而尖的技术（特别是先进

的制造工艺）作为支持，侈谈其科学是不合适的。但反过来也

有危机，容易使人沦为技术的奴隶，使科学丧失理性和人性。

只重视具体实用技术而轻视基础理论的弊病，在我国信息产

业界也显露出来。我们校园里许多大学生整天忙着写程序以

至毕业后为别人写程序，他们无暇、也没有勇气去思索、去构

·�·



思一些基础性的、具有影响未来产业战略格局的重大问题，如

此短视行为是与当前的社会价值观中的某种倾向是完全一致

的，长期下去对我国计算机科学和信息产业发展很不利。这

牵涉到许多方面，相当程度上与体制有关，但也是个文化问

题，科学也是一种文化。讲文化要以科学为基础，讲科学要提

高到文化的高度。

计算机早已渗透到国民经济和社会生活各行各业，对于

计算机的理解无疑要超出技术层面、科学层面，而要达到社会

文化层面。计算机既然有如此影响力，提“计算机文化”就不

算牵强附会。本译丛便想站在“文化”的层次考察计算机现

象。尽管涉及的问题多如牛毛，哪些是核心问题，并没有限

定，如何分析这些问题以至得到怎样的具体结论，更没有定

论。重要的是，对如此新颖、复杂的问题，要充分讨论，要善于

倾听不同声音。

近些年国内出版界非常重视计算机类图书的出版，软件

操作手册之类图书（仅 Xpse、Joufsofu使用手册就有��个版本
以上，而多数用户也许从来不需要翻看这类手册）汗牛充栋，

这是好事，但对于发展计算机科学和公众理解计算机科学而

言还很不够。目前国内属计算机文化范畴的图书寥若晨星，

虽然有些相当不错，反响也很强烈，如《计算机不能做什么》、

《数字化生存》、《网络为王》、《网籍危机》、中国人民大学出版

的“网络文化丛书”（七种）、《信息崇拜》等，但与前类“实用手

册”相比只是凤毛麟角而已。从����年开始，截止到����年

·�·



�月底，我国因特网用户已突破���万，而目前打算上网的大
概还有���万。我们相信大家需要的不仅仅是各种实用的操
作手册，大家要在更高层次上思考因特网是什么及其未来发

展，即关注计算机信息网络对整个世界的再塑造，对每个人的

社会角色的重新定位。

我们选择“计算机文化”作为视角，试图为公众理解计算

机科学，为促进计算机科学发展和TUT研究，为中国的数字化
进程做些基础性的工作。以翻译的形式来做，主要考虑国外

计算机科学技术发展较早且先进，人们对计算机文化的切身

体验、感性认识较多，而这对于文化探讨是非常必要的。

在具体操作上，本译丛的选材颇让我们费了些脑筋，既要

考虑科学性和学术水准，又要做到通俗易懂；既要回顾历史，

也要展望未来；既要有科学家作者，也要有人文作者。此外，

丛书规模不宜太大，每部书也不要太厚。本丛书选题也是开

放的，读者可以根据自己的知识背景和爱好各取所需。

现在入选的七部书，各有特点，并构成一个整体。《大师

的智慧》（Pvup Uifjs Njoetg ）和《超越计算》（Cfpoe
Dbmdvmbujpo

z
）侧重于计算机科学思想，而且各自覆盖半个世

纪。前者通过��位计算机科学家（其中有�位获得图灵奖）
的生平和发现，从系统软件、算法和体系结构三个方面回顾了

过去��年计算机科学的大致轮廓，后者通过活跃于计算机及
相关领域的��位知名人士的分析，预测未来��年该领域的
走向。《机器的奴隶》（Tmbwftp uifNbdijofg ）则对计算机

·�·



技术进行了适度的反思。以上三部书的作者基本上是科学

家。

《赛伯族状态》（UifTubufp uifDg cfsobujpoz ）概括性地

介绍了因特网的发展历史和目前状况，讨论了其政治、经济、

法律、文化含义。作者巴雷特（OfjmCbssfuu）曾是“黑客”，现任
职于金牛信息系统公司。

《混乱的联线》（Bobsdi Pomjofz ）则以报告文学的形式

讨论了因特网上真实发生的一些典型案例，为人们进一步研

究其文化问题提供了素材。该书作者普拉特（DibsmftQmbuu）说
过：“我们需要对赛伯空间有一个清晰的了解，要理解它的运

作方式，了解它的历史，估计它的危险性，并要考虑控制它所

带来 的 后 果。”《皇 帝 的 虚 衣》（UifFn fspsq ’tWjsuvbm
Dmpuift）记述了作者一年多的网络文化试验经过，侧重的是个
人感受。两书作者分别是记者和大学教师。

《文化肌肤》（UifTljop Dvmuvsfg ）以预言家的胆识讨

论了通讯技术与电子媒体对人类社会的塑造作用。作者认为

我们处于一个新时代，旧式民主已经过时，技术进步必将影响

权力结构；电子媒体和赛伯空间不但扩展了我们的神经系统

和肢体，也会改造我们的心理状态；虚拟现实技术将填补观念

与现实之间的鸿沟；我们正在创造一种超越任何个人智慧的

集体心智。作者是媒体哲人麦克卢汉（NbstibmmNdMvibo）的传
人。

与计算机科学有关的算法复杂性理论、并行处理基础理
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论、数值模拟、虚拟现实（WS）、人工生命（BM）、人工智能
（BJ）、生物芯片、因特网智能等均提出了众多深刻的科学哲学
问题，值得认真研究，这也属于计算机文化。如果有机会，以

后会多选一些这方面的著作。

原书作者或者编者对《计算机文化译丛》十分支持，在网

上与我们讨论过计算机文化问题，他们欣然为中文版作序，并

在翻译过程中通过因特网回答了译者的诸多疑问。

当然，由于作者们的经历、认识，乃至个人所处的社会环

境的影响，对很多问题有不同，甚至是对立的看法，这也是很

正常的。本丛书中的观点属于各原作者，并不代表译者或出

版者的观点或倾向性，唯其如此，才是“译丛”。出于对国情的

考虑，在不影响原作者观点表达的前提下，对于书中个别文字

（主要是引证的事例）有所删节。

本丛书的翻译启用了一批非常年轻的朋友，他们的译文

尽管还大有改进的余地，但其热情、执著和干劲非常可贵。

最后向河北大学出版社表示感谢，出版社领导、编辑们的

眼光、胆识和合作精神令人佩服。

刘华杰 孔昭君

����年�月
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