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有意思的“０”
小朋友们，如果要你说出一个最简单的数字，也许你会

脱口而出说一个“０”。 的确，“０”是一个最简单的数字，但也
是一个很有意思的数字。它有很多独特的性质：任何数加上
或者减去 ０，得数还是它本身；一个无论多大的数乘以 ０，得
数都是 ０；末尾是 ５的数和偶数相乘时，得数的末尾数也一
定是 ０。
现在精灵兔遇到了一道

有关 “０” 的问题： １ × ２ × ３ ×
４ × … × ４８ × ４９ × ５０ 这 个 数
的末尾有多少个 ０呢？你能帮
帮它吗？
让我们来分析一下吧：
首先，让我们来看末尾是

０的数的乘积。 ０的个数是原来乘数的 ０的个数之和。 而这
里末尾是 ０的数有：１０、２０、３０、４０、５０，所以它们的乘积有 ５
个 ０。
其次，再来看一看末尾是 ５的数，它们和偶数的乘积的

尾数也是 ０。这里有 ５、１５、２５、３５、４５ 五个数满足条件，所以，
最后的结果又增加 ５个 ０。
最后，请小朋友们注意，还有两个特殊的数： ２５和 ５０，

２５ × ４ ＝ １００，５０ × ２ ＝ １００，乘积的尾数都是两个 ０，所以在原

０的性质

1
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有的基础上，还应该再加上两个 ０。
一共是 ５ ＋ ５ ＋ ２ ＝ １２个 ０。
怎么样，你看明白了吗？

０ 是一个确定的并且具有非常丰富的内容的整数， 它比
所有的自然数都小。０ 可以表示刻度计量的起点。 ０ 能被 ２ 整
除，是一个偶数；它也能被任何自然数整除，所以它是任何自
然数的倍数，任何自然数都是 ０ 的约数。０ 与任何数的和仍是
这个数， 任何数减 ０ 的差仍是这个数。 ０ 和任何数的积还是
０， ０ 除以任何一个不等于 ０ 的数所得的商仍然是 ０， 但是 ０
作除数就没有意义了。

请你根据上面的方法，计算一下：
１ × ２ × ３ × ４ × …… × ９８ × ９９ × １００
得数一共有几个 ０芽

闯关训练
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好玩的数学游戏 ２００ 则

闯关训练

一共多少个数字

小新在纸上从 １ 开始连续写数，１、２、３……，一直写到
３００多才停止。写完以后，小新想要知道自己一共写了多少个
数字，于是他就开始一个数字一个数字地数。可是小新是个
粗心的孩子，数了半天总是数不对，一会数得 ８２０，一会数得
８２２。小新着急了，请我们帮帮忙，看看到底哪个数字是对的。
让我们来想一想：
小新写的一位数是 １ ～ ９，一共

是 ９个数字。 两位数是 １０ ～ ９９，一
共是 ９０ 个数 ， ９０ × ２ ＝ １８０ 个数
字。 三位数是 １００ ～ ２９９，共 ２００个
数，一共是 ２００ × ３ ＝ ６００ 个数字。
所以从 １ 到 ２９９ 共有 ９ ＋ １８０ ＋
６００ ＝ ７８９个数字。 剩下的就是 ３００以后的数字，每个数有 ３
个数字，所以用总数字减去 ７８９，能被 ３整除的数就是所要
的答案。 因为 ８２２ － ７８９ ＝ ３３，能被 ３整除，所以小新一共写
了 ８２２个数字。

书的页码下角都标有 １、 ２、 ３……这些按自然数的顺序排列
着的数。一本书的页码一共需要 ２９２５个数字，请你算出这本书的
页数。 怎么算呢？

数字的认识
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奇妙的数字对称和

小朋友们，我们已经在语文课上学过比喻、拟人等修辞
手法，你们听说过“回文”这种修辞手法吗？ 如果一句话或者
一首诗，正着读或者倒着读，都能够读得通的话，那么这种

修辞手法就叫做 “回文”。 例如
“青山碧水劲松千峰秀” 这几个
字，正着读就是 “青山碧水，劲松
千峰秀”，倒着读就变成了 “秀峰
千松劲，水碧山青”，多美的意境
啊！
其实， 更令人惊讶的是， 数

学上也存在着回文的现象！ 如果
一个数从左到右念和从右到左

念是一样的，这样的数叫做回文数。回文数也有许多奇妙的
性质呢！
现在，请你随手写上一个多位整数，然后把它和它的反

序数相加，注意观察它们的和。 然后，将它们的和再加上和
的反序数， 以此类推， 每次都用相加的和再加上和的反序
数。 相加多次，最终你就会发现一个奇特的结果：
最后总可以得到一个回文数！
不信是吗？ 我来举几个例子吧。
７４ ＋ ４７ ＝ １２１，

数字相加
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好玩的数学游戏 ２００ 则

１４８ ＋ ８４１ ＝ ９８９，
１３９ ＋ ９３１ ＝ １０７０，１０７０ ＋ ０７０１ ＝ １７７１，
４８０１７ ＋ ７１０８４ ＝ １１９１０１， １１９１０１ ＋ １０１９１１ ＝ ２２１０１２，

２２１０１２ ＋ ２１０１２２ ＝ ４３１１３４。
如果你还不相信的话，就自己动手试试看吧。
不过，有时为了得到预期的结果，需要进行多次运算。

例如最初的数是 ８９，要得到最后的回文数，需要进行 ２４次
运算呢！ 最后结果是 ８８１３２００２３１８８。

数 ２００２２００２ 按照前面的定义是回文数， ２００２２００２ 有个特
别的性质：２００２２００２ 可以写成三个回文数的乘积。 并且这 ３ 个
回文数都至少是 ２ 位数。
请写出这三个回文数。

闯关训练
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指头的应用

初学乘法的时候，有的小朋友可能难以记住 １至 ９这九
个数与 ９ 相乘的乘法表。 现在我就教大家一种用手指头帮
助记忆的简单游戏。

请你将双手并排放在桌子

上， 手指伸直。 让每个手指头按
顺序表示相应的数： 左边第一个
表示 １，第二个表示 ２，第三个表
示 ３，第四个表示 ４……，直到第
十个表示 １０。
现在， 我们来用双手求 １到

１０ 里面的任意一个数和 ９ 的乘
积。例如，７乘以 ９，请抬起从左数

第七个指头。 在它的左边有 ６个指头，而在它的右边有 ３个
指头。 那么，７乘 ９的结果等于 ６３。
你看明白了吗？如果想要求一个数和 ９的乘积，只需要

向上抬起表示那个数的指头。 在它左边的指头所表示的数
字，就是乘积的十位数字。 而在它右边的指头表示的数字，
就是积的个位数字。看，我们的手指头就是一台简单的计算
机！
道理在哪里呢？
如果看一看下面的乘法表， 我们就会立刻明白了这个

乘法规律
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好玩的数学游戏 ２００ 则

初看起来令人惊奇的机械的算法。
１ × ９ ＝ ０９，６ × ９ ＝ ５４，
２ × ９ ＝ １８，７ × ９ ＝ ６３，
３ × ９ ＝ ２７，８ × ９ ＝ ７２，
４ × ９ ＝ ３６，９ × ９ ＝ ８１，
５ × ９ ＝ ４５，１０ × ９ ＝ ９０。
原来，用 １ ～ １０这 １０个数字分别乘以 ９，积的十位数字

为依次增加 １的十个数字：０，１，２，３，４，５，６，７，８，９。 而积的
个位数字则相反，为依次减小 １的十个数字：９，８，７，６，５，４，
３，２，１，０。 个位数字与十位数字的和都等于 ９。

（１） 乘法交换律： 两个数相乘， 交换被乘数和乘数的位
置，它们的积不变。

（２）乘法结合律：三个数相乘，先把前两个数相乘，再乘
以第三个数，或者先把后两个数相乘，再和第一个数相乘，它
们的积不变。

（３）乘法对加法的分配律：两个数的和与第一个数相乘，
可以用两个加数分别与这个数相乘，再把这两个积相加。

请你不进行任何形式的计算，将数 ６６６ 扩大到一倍半。

闯关训练
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闯关训练

加减乘除变魔术

加减乘除是数学中最基本的运算。但即使是最基本的运
算， 也能变幻出丰富多彩的结果
来。
你看，现在有四个 ４，你能只用

加减乘除和括号把它们组成一个个

等式， 并且等式的结果分别是从 １
到 ９九个数吗？
让我来告诉大家答案吧：
（４ ＋ ４） ÷ （４ ＋ ４） ＝ １ （４ ÷ ４） ＋ （４ ÷ ４） ＝ ２
（４ ＋ ４ ＋ ４） ÷ ４ ＝ ３ ４ ＋ （４ － ４） × ４ ＝ ４
（４ ＋ ４ × ４） ÷ ４ ＝ ５ ４ ＋ （４ ＋ ４） ÷ ４ ＝ ６
４ ＋ ４ － ４ ÷ ４ ＝ ７ ４ × ４ － ４ － ４ ＝ ８
４ ＋ ４ ＋ ４ ÷ ４ ＝ ９
其实问题并不难，只要小朋友们开动脑筋，并且多尝试

几次，就会得到这样的结果了。
你还能把这四个 ４变成什么别的数吗？ 试试看！

请你在下面的等式中填入加号、减号、乘号和除号，使得等
式成立。 注意，在运算过程中可能会出现小数。

５ ５ ５ ５ ５ ＝ ２４

运算符号
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好玩的数学游戏 ２００ 则

奇妙的 ６１７４
皮皮鲁在做算术题的时候，发现了一个奇特的数 ６１７４：
７６４１ － １４６７ ＝ ６１７４
你看出来了吗？ 把组成 ６１７４的数码从大到小排列后形

成的 ７６４１ 减去它的逆序数
（即数码从小到大排列后形成
的数） １４６７，所得的差数仍然
是 ６１７４。
还有更奇妙的呢！
请你随便写一个四位数，

这个数的四个数码中如果有

两三个相同的也不要紧，但不
可以四个数码完全相同，例如 ４４４４、７７７７ 等就不行。
写出这个数目以后，要把它整理一下。 按照从大到小的

顺序来重新排列，把最大的数码作为千位数，接下来是把第
二大的数作为百位数，依此类推。 例如，你最先选中的数是
５４７７，那么，经过整理后的数便是 ７７５４。
接下来的步骤是把所得之数颠倒一下， 即从小到大排

列，得到 ４５７７。
再把第一数减去第二数， 求得其差数， 也就是 ７７５４ －

４５７７ ＝ ３１７７。
再对这个差数，用上面步骤重做一遍，于是又可得到一

整数性质
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个新的差数。 继续重复这样的步骤，做几次以后，你能猜到
最后的结果吗？
最后一定会得到一个整数 ６１７４！ 请看下面：
７７３１ － １３７７ ＝ ６３５４
６５４３ － ３４５６ ＝ ３０８７
８７３０ － ０３７８ ＝ ８３５２（注意， 这里以 ０开头的数也要把它

看成是一个四位数）
８５３２ － ２３５８ ＝ ６１７４
对于 ６１７４这个整数， 按照上面的方法， 从大到小排列

减去从小到大排列，结果还是 ６１７４：
７６４１ － １４６７ ＝ ６１７４
像 ６１７４这样的整数， 把组成它们的数码从大到小排列

后形成的数减去它的逆序数 （即数码从小到大排列后形成
的数），所得的差数仍然是原来的数码组成的数，那么，我们
就把开始取的那个数叫做“自我拷贝数”。６１７４就是一个“自
我拷贝数”， 其他的 “自我拷贝数” 还有 ４９５， ７５４２１０８９，
１２３４５６７８９。
小朋友，按照上面的要求做一做，你能找到另外的 “自

我拷贝数”吗？

纸板上写有 １，２，３，４，５，． ． ． ，２００１，２００２这 ２００２个自然数，
对它们进行操作。 每次操作的规则如下：擦掉写在纸板上的三个
数后，再添写一个数，添写的这个数是所擦掉三个数之和的个位
数字。 例如：擦掉 ７、６４和 １８４２，它们的和为 １９１３，个位数是 ３，所
以添上 ３；如果再擦掉 ３，１５，４３６，则添上 ４。如果经过 １０００次操作
之后，剩下两个数，其中一个是 ８８８，那么另一个是多少芽

闯关训练
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好玩的数学游戏 ２００ 则

数字宝塔

小朋友们， 数字中间蕴含了许许多多奇妙有趣的东西，
下面的数字宝塔游戏就是其中之一。 让我们用数字搭起一
座座这样的科学宝塔吧！

９ × ０ ＋ １ ＝ １ ８ × １ ＋ １ ＝ ９
９ × １ ＋ ２ ＝ １１ ８ × １２ ＋ ２ ＝ ９８
９ × １２ ＋ ３ ＝ １１１ ８ × １２３ ＋ ３ ＝ ９８７
９ × １２３ ＋ ４ ＝ １１１１ ８ × １２３４ ＋ ４ ＝ ９８７６
９ × １２３４ ＋ ５ ＝ １１１１１１ ８ × １２３４５ ＋ ５ ＝ ９８７６５
９ × １２３４５ ＋ ６ ＝ １１１１１１１ ８ × １２３４５６ ＋ ６ ＝ ９８７６５４
９ × １２３４５６ ＋ ７ ＝ １１１１１１１１ ８ × １２３４５６７ ＋ ７ ＝ ９８７６５４３
９ × １２３４５６７ ＋ ８ ＝ １１１１１１１１１ ８ × １２３４５６７８ ＋ ８ ＝ ９８７６５４３２
９ × １２３４５６７８ ＋ ９ ＝ １１１１１１１１１１ ８ × １２３４５６７８９ ＋ ９ ＝ ９８７６５４３２１

９ × １２３４５６７８９ ＋ １０ ＝ １１１１１１１１１１１

下面的数字宝塔有 ９ 层， 现在只给出了上面两层， 请你
将下面 ７ 层补充完整。

９ × ９ ＋ ７ ＝ ８８
９８ × ９ ＋ ６ ＝ ８８８

闯关训练

数字规律
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