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丛 书 序 言

    右 ‘{今快速发展的科学技术推动 卜，特别是在以计算机多媒体技术、网络通信技术为代

衣的f以技术促进 F.社会发展正在全IhI走i;d信息化和现代化 教仃作为社会发r‘l,最重要

的领域，教台信息化的呼声正在不断高涨，教育信息化正在加快步伐向我们走来c

    教育信息化是 个系统I程，不仅包含信息技术应用、信启、J程建设、信息资源月发，

还包括从扛教台I作的人的综合素质.特别是刊人才的培养者一一教师的信息素养提出了现
实的要求。早在1998年12J{24日，d lit教育部公布的们川向 { to纪教育撮兴行动计划》

中，就明确提出了要不断提高中小学教帅和学生的计算机应用水、}

    教帅的信 I素养 也称为信息化素质，包含信息意识、信以伦理道德和信息技能，其中

信息技能土要是指在教育教学中应用计算机的能力  计算机在教学过程中的应用，IT要是促

进教师教学和学生学习，我们称为计算机辅助教学CAI (Compute Assisted Instruction〕 它
是计算机在教学，{，应用一均总称，包含了 招尝思想、方法和技术  计算机辅助教学的广泛应

川对上改养教学信息传输，促进教学活动的双向交4.强化学生认知能力的培养具有非常积

极的意义、在CAI的应川中，CAI课利 {也称多媒体课件或者简称为课件)足最重丝的核心

多媒体训算机课们被引入到咋】小学课堂以后，把教学信息以仁富、’}动的多媒体形式，如义

字、图形、图像、声音、视领和动,m;等表达出来，改变课堂教学形式单 、自观性x的缺憾
在教学实践中取得了良好的教学效果，成为教师教学和学生学习的有力助于

    我们在石到多媒体计算机课件在中小学教学，}，的应用取得了成就的同时，也看到信息化

教育的普及还存在着若 {困难 除r中小学‘}算机数量不足、教学环境有待建设乙外，最币

要的困难就是能供教师教学使川的多媒体课利太少，而且商品化课川在灵活性上也ri远满足

不了不1司教学风格的教师价课堂]_教学实践的需要 在这种情况 卜.自己功于制作多媒休课

州成了许多教师的选择。!司1讨，有任课教师参与设计){发多媒休课们，也尼促进教帅参’J教

学研究、教学改节的重要组成部分。然!如]一丁教师的素质参差小齐，特别是长期工作在第

线的，}，小学教师，4设计开发课州巾存在着许多困难，既包括计算机应用水，限制，又包括

对专门化的月发’}台的了解不够，特别是没有很好的教学案例作为实践参考。现在推荐的这

套丛书就是钊对广人「}，小学教师的这种迫切}A;要而编著的

    木丛 阵分为6PlashMX 4动教学课件制作实例教释》、 RAuthorware 4动教学课件制引

实例教程》、《勺动教学课件制作提A教程》3本，主要针对小学教师学习和设计汗发课件

乙_编写中，除了介绍基本的基础知识、I上乏软件环境和月发过释之外，还人量地采川实例引

导的方式进行编弓  这此实例木身就是小学教学的实际内容，PJ以有效地引导读者在 “做中

学’和 ‘4学，1‘做’



    本丛{亏的竹者都足从杯信a技术教育的 一线教师，他们在教沐实践中勤干学习  月发制

们了很多优秀的教学课件，并且积祟J人最的名媒体课件索材  地们不仅制作教学课利，还

从事专讹多媒体程序J{发 作r斗富的汗发实践经验和制作技巧。全部融入到了本套丛书之

，1i,  uj以说，这交从伟足J’人教师和具他 1作r学习制作Jf发Y, Wf1课件的优秀教材

华中帅范人学    赵旱领
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第一部分  基础

    课件制作是 个庞人的知识体系.它小担包括一个软件的使1列方法，还包括J’多媒体相

关的知识 郭  部分将毛,Ti给大家介绍有关多媒体、Aulhorwar。65从本操11的知识，通过

这部分的学习，读丹将会刘多媒体课件和Authorware 6.5仃初比k}识，i1能为以后的深入学

习们好呆础

第1章  多媒体要素

    本章将讲述以下内容二

        I>  多媒休的概念

        I  多媒体课件

        Y  多铁体元素

    随着社会的发展，人们对信息的需求越来越多  同时更多地关注信息的表现形式  多操
体产品  其买更像艺术作品 表现形式精彩的多碟体作品，可以使人对其所表现的内客印象

深刻

1.1 什么是多媒体

    什么是多媒体?多媒体的特点足什么’多媒体技术从字雨1到解就是多种媒体 :如文本、

1kl形、声音等媒体夕的绍合利用 个典形的多媒体作.III I」以足k A, I L]片、   U S f机图形、

动雨.声音和规频的任何儿种的绍合 11然不ii简币的纠含  多媒手仁占品的级人特点足交勺

性。{七么是交h性?通常看的电视节日、电影、录像和VCD光盘以创亡多种媒体 ‘文本、图

像、动thU和声离等少的组合，但观看9无法参’进去，只能根据编剧和导演编制充成的节日

去听去看，这是顺序播放、多媒体产品小同，它可以让你参与，你it以通过操作去控制整个

过程，可以打乱顺序任意选抒，这种操作就叫交互 Ili匕     ul见，交勺扰是7"户 1以通过操作

来改变某此音频或视频儿素的特征，交与就是用户在某种程度1_的参与  交Lf 足影视作品

和多媒体竹RII的}_要区别。从另 一个%A l)多媒体作品是通过{I} pI和软件及川户的参与这}

项来共同实现的
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1.2 什么是多媒体教学课件

    y期的电脑没有鼠标，没有AA箱，操作者向对的是显不屏上黑色的底向和自色的文字，

做的是)11键盘输入文宇，想的足无数的DOS命令。防着电脑技术的不断更新，Windows操

作系统的出现，电脑被赋子了史多功能，如欣赏音乐、浏览动丽、观看电影等 训算机领域

的多媒体(Multimedia)是文本(Text)、图形(Graphics)、声音(Sound)、动画(Animation)
和视频 (Video)等媒体儿素的统称。如果用户能控制这此多媒体儿素，这就是交勺式的多媒

体 (Interactive Multimedia)

    多媒体教学课件是指根1C教师的教案，把需要讲述和展q<的教学内容和教学资源通过计

算机多媒体 ‘如视频、声白、动U.图1仁 文丫)来描述的课伏要件。’古可以生动、形象地

描述各种教学问题，了占跃课堂教学气氛，提 ul学生的学习兴趣，扩宽学生的知识视野，是近

年米被i,泛应川fl巾小学教学中的手段，是现代教学发展的必然趋势

1.3 多媒体元素一一文本

    数笋以昂的形式反映事物的特征  义犷以书IGI语占的形式表达教学思想，而数‘补和文宁

的集合构成文木

    常见的文木编辑软件有记事木、写了板、Word和WPS等  这此软件都采用图形化用户

界面，(I文木输入过程巾，除了司以对文章内容进行修改外，还司以刘文f的全体、样式、

人小、颜色等进iJ调整 i传统的纸张 I_IYJ文字“写相比，在电Ilur 1,进行文宁输入，不仅大

人方便文产的修改，一汀且能通过对文’少外观的选择和组合，美化文章的外观形式

1.4 多媒体元素一一图形

1.4.1 位图和矢量图

    计算机，{，敏Jcl沟图形 一般叮以分为两人类— 位图和矢录图。位图和欠量图1要区别在

于图像的存储方法小同 位图是电脑百接记录IM{面上每个像素的信息，山于组成画而的像素

千川主很多，再加1.颜色的变化，位图文件通常Al‘比较大，而且将图片放大后会出现与赛克现
象。而矢虽图则是通过电脑计算 LWi图，矢最图使用直线和曲线来描述图形，这此IN形的元素

足 些点、线、知形、多边形、圆和弧线等，它们都是通过数学公式计算获得的。山于欠最

图形可通过公式计算获刊,所以矢量图形文件 般较小 矢虽图形最大的优点是无沦放大、

缩小或旋转等都不会失真，最大的缺点是难以表现色彩层次{富的io 图像效果

    恭川 一还原囚，天量19被用寸显小一此精IV要求不高的图形、卜通动幽、z本等。而那
些对枯度v求较高及小太适宜用数学计算来表不的图形，就要用位图了-

一=仁2卜一
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脂见的图形软件有两人类， 类是位图软件，如Photoshop, Fireworks, Painter竹;另一
类是矢虽图软件，如CorelDraw, Freehand爷

1.4.2 常见的图像格式

    1.  BMP位图格式

    最典烈的b"川13MP格式的程序就是Window;的画笔。义件儿乎不爪缩 占用磁翻空间
较大，它的颜色存储格式有1位、4位、8位及24位，该格式是 一}今应用比较j‘泛的 种格

式。但缺点是该格式义川比较人.常PL用在单机卜

2 G1F格式

该图形格 弋被广泛地NI/M在 Internet土，原因主要是256种领色已经校能满足1.页图形

需要，而以文州较小，适合网络环境传输和使用

    3.   ]PO格式

    可以用不同的压缩比例刘这种交11压缩，其压缩技术!分光进，对图像质景影响小大，

因此[lJ以用最少的磁盘空间得到较好的图像质晕。山于性能仕异  所以应/111G常P泛，是

Internet{_的i几流图形格式。也称为IPEG格式

4.  PCX格式

    PCX格式是ZSOFT公司右月发图像处理软刊 Paintbrush叫川发的一种格式，孔一储格式

从1价到24位，己是经过压缩的格式，〕用磁盘空间较少

    5.  PSD格式 c Photoshop格式)

    Adobe公司月发的图像处理软件Photoshop ' I I自建的标滩文州格式就足PSD格式，八该
软件所交持的各种格式中，PSD格式功能强人 存取速度比其他格 份决很多。由于Photoshop
软件越来越)泛地应IT1.所以这个格式也逐牛流行起来 PSD格式足Pholoshop的专川格式，
坐而1可存放图层、通道、遮T等名种设计草稿

6.  TIFF格式

TIFF格式具有f l Jt%格式复杂、存储信慰多[fj特点。3DS, 3DSMAX 中的大星贴1冬}就足

TIFF格式的。TIFF最大的色深为32bit, II1采用LZW无损压缩方案存储

7.  PNG格式

    PNG (Portable Network Graphic)是 种新兴的网络图)Ts格贬结合了GIF -Fn JPG均优
点，具有存储形式仁宫的特点 PNG最大色深为48bit,采川无损方案存储 菩名的Macrontedia
公司的Fireworks的默认格式就是PNG

    图像的大小直披影响右课件的运行效果，所以给课们加土图像时 定要遵橱以卜凉则:

    卜  图像在保证显示质量的前提下尽量使用JPG格式;

    ， 在使用图像时尺可能将图像裁剪成合适大小。

                          一气亘}一
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1.4.3 围像的常用操作讲解

    1.图馋格式的转换

    卜在ACDSee 4中A!换格式

    ACDSee 日随W流行的数T阴j 14处理软件，可应用于图片的获取、骨理.倒览拢优化
4*filTif在ACDSee4 110转tiflftfR式的1i法如下:

    ( t)在 ĈDSee4中打开田像文件，选择 ‘文件-> yj存为，莱单命令;

    I2》在另存为的雷口中。选择保夺的路径，并单击 .文件类型，选项岭下拉聋角，在4
中选择所需的周像格式;

    (引 单击 .保存.按妞.

    Y在Photosh叩6中4撒格式

.‘._些少吵op早一如瞬优秀的图像处理软佑尤盆表现在位倪的处P上:它几乎支持所(
Mfk}{ } zC. 11IUttil J9tZ f4&ttfii'1flajt $ . 18'碱 r. )n;Photoshop.1反端
的a像是”。格式，如果ON将PSD格90换为其他格式姻1TIi YH }]'Fti FY ’一‘-

    ‘”在Photoshop6.0中打开图像定件。选择 “丈件)布存为，莱单命今;

L呀)咨另杏乡的窗口中选择保存竹路栋并单击“计类些选项的下拉二奋，在J
中选择所窝的图像格式: ，一 二尸

    叉3》单击 ‘保存，月奋妞

    在Photoshop中进a7体格划份转执t t1PG到PSD)较麻91我Mf7a8在后n幸中介to

    2，阅像的裁剪

  A ACDSee4巾救91周像m作步骤如卜.

  (1)打开ACDSee4耽件，选择“t件今打开”命令，打开要修改的田片，知困I-1所示
    121进律 .二拥卜，在编辑器中打开”会今_故时升+caR xc阅甘硅婚en  I.m ，月“压

            阳1-1  ACDSee4的操砂界刚 阁I-2  ACDSce4的悦拼券

  ‘3、选择工县松的“我剪，‘兵.用光标物划出美保留的图像区城.iwm 1-3所示.拢
选完后动城区域衣示要保留的区峨.可以利用A线周国的S个句杯调整选择区域范周

    「们确定区域后.在区域上双击，我对成功。如田1-4所示.
    ‘51选择“文件今务存为，乘单命令、对田片进行体存(建议不会伏用保存，这徉将荟

                              ~闰飞飞.令
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    在Photoshop h.0中裁四图像操作步骤如下

    ‘I)打开Photoshop 6.0.选择 “文件)打开，命令，打开要修改的图片、如图l-5所示
    比)选择工具招的我剪工具鲜1。4色选出要保留的图津区域 如图卜re,所示，拖选完后A

线区蛾肩示要保留+y区垃.可以别周虎药旧而洁介木pt WiW胜:dA- rt. �7 翻

圈卜5 Photoshop 40作界m 叨 】_‘ 冷内件耽滓山

勺ffif3C'IrI' 琳 亩 以 翻 除 才鉴阮 播 itt  ti1Ir  4IM Y

理3》裁3PG班法宇后.单丰址去 卜俩 ，曲生枯.加食k A俞，朴 A.旧 ，，二二

N ，_， 劫 前 任 配r旧 日

一月一『卜‘

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


