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《多媒体 CAI 课件制作实例教程丛书》序 

今天，信息技术已经渗透到人们学习、工作和生活的各个方面。在教育领域中，人们

借助于信息技术改变传统的教学方式，目前使用最多的就是利用多媒体 CAI课件进行辅助
教学。 

计算机辅助教学（computer-aided instruction，简称 CAI）通常被认为是以计算机作为
教学的辅助手段，通过学习者与计算机交互而完成教学过程。CAI课件可以构成一种学习
环境，在这个环境中，用户与计算机相互交流，在计算机的指导下去完成一门课程的学习。

就此而言，它的主要特点之一是创造个性化的学习环境。 
CAI的意义不仅于此，对于中小学教学，CAI至少包括 3个部分：① 课堂展示；② 师

生的个性化学习；③ 分析评价。其中课堂展示类的 CAI 课件主要用来配合老师的课堂教
学活动，化解教学内容中疑点和难点。“师生的个性化学习”是指教师或学生利用计算机

工具查找教学的相关资料，参考学习别人的教学经验，或利用系列 CAI教学软件（如 CSC、
翰林汇等）的个别学习活动。“分析评价”指教师利用计算机建立学生档案，定量分析评

价学生多方面的生活学习情况。 
目前，市场上常见的中小学教育教学软件大致有 3类，即题库型教学软件、娱乐型教

学软件和教案型教学软件。题库型软件，一般用于学生练习、复习，它强调的是知识的系

统与综合；用题库型软件上课，不过是将人为的“满堂灌”改成了“电灌”。娱乐型软件

没有课堂教学的实用性。教案型的教学软件，常是名校名师的用心之作，有普遍的指导性，

授课教师可以用它作为自己备课时的参考，指导自己的教学，但它不能适应不同学校多样

化和个性化的需要。 
既然市场上没有成熟的针对课堂的教学软件，这就要求教师自己编制课件。 
在现阶段，课件是指利用多媒体手段对课堂教学中的某个片段、某个重点或某个训练

内容进行辅助教学的软件。它作为课堂教学的一部分，内容可深可浅，时间可长可短，制

作时完全可以根据所教对象，有针对性地进行设计。计算机“课件”有这样几个特点：

① 面向课堂教学,而不是面向个别学生自学；② 结构自由,一个课件可以是一堂完整的课，
犹如一个完整的教案，体现教学设计,也可以是一个单独的模拟演示；③ 无需刻意雕琢的
界面，无需复杂的交互；④ 个性化,课件反映制作者独特的教学方式和方法。 

近几年，各厂家商家纷纷上马，生产中小学各学科计算机辅助教学的系列光盘。厂家

商家集中大量人力、物力和财力，研制开发的 CAI课件客观地把各个学科的教学体系统一
起来。但是，其中存在一个突出的问题：即每个教学软件成品只能代表某一种教学思路，

所针对的是理想中的学生，因而就不可能符合各个教师的教学策略和班级情况。在使用过

程中，教师在教学中的主导作用与学生在认知过程中的主体地位没有体现出来，老师和学

生显得十分被动和勉强。因此，教师很有必要自己编写课件。 
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积件(integrableware)是由教师和学生根据教学需要,自己组合运用的教学信息和教学
处理策略库与工作平台，是 CAI发展的趋势。而课件是在软件素材库基础上，通过制作平
台的组合，为某一特定教学对象、特定教学内容和特定教师生产的教学软件。不同的教师

对于同样教学内容，使用同一软件素材库，可以根据各自不同的教学风格、教学特点，实

施自我教学策略，对素材库提供的媒体进行重新组合使用，或对其进行再开发和再利用。

这样，才能发挥教师在实施教学过程中的主导作用和积极性，也有利于教师更好地实施因

材施教、个性化教学和素质教育，以达到学习过程再设计和再优化的目的。因此，即使放

眼未来，教师还是免不了要自己做课件。 
要想编写课件，首先要学习课件制作。能开发制作多媒体课件的软件很多，功能强大、

简单易学、流行通用，是我们选择软件并推荐给读者的决定因素。当今，Macromedia公司
开发的多媒体作品制作软件，可以说无人可以望其项背，其主力产品 Authorware和 Flash，
大名鼎鼎，功能强大、好学易用，这里无须细说。微软的 PowerPoint简单易学，软件流行
通用，制作课件过程也极其简单，有时简直是立等可取；这种课件随着讲授者的逐步讲解，

一步一步演示和出现各种文字、图片、动画和视频等，配合声音，可谓图文并茂，声光俱

呈，动静有致，也是制作演示型课件的拿手工具。而 Key Curriculum Press公司的几何画
板，软件容量不足 3兆字节，但却能动态地展示对象的几何关系，通过对几何对象的变换
得到更加复杂的图形，同时数与形在几何画板中结合得又是非常紧密，因此对数学、物理

学科来说，它既是教具，也是学具。1996年，人民教育出版社发行该软件后，用几何画板
制作数理课件在全国风靡至今。 

目前，介绍这些软件的图书市场上有不少，但大都从软件的知识结构入手，按软件的

功能模块组织图书的结构，分章介绍软件功能，读起来往往枯燥无味；全书学完了，无法

把各章知识串联融合起来，实际制作多媒体作品时，常常是无从下手。个别讲实例的图书，

列举的实例内容与中小学教育相去甚远，与“课件”的概念风马牛不相及，书中讲解的内

容更谈不上围绕中小学教育教学取舍。 
本套丛书抛开传统的知识结构的叙述方法，精选现行中小学教材中有代表性的几十个

实例，从中小学教学课件实例的制作入手，由浅入深，把计算机软件的知识体系融合在一

个个读者熟悉的教学实例之中，用实例带动计算机软件的学习。每个实例都由“运行结果”、

“知识要点”、“制作思路和操作步骤”几部分组成。这样，可以明确学习目标，启发引导

读者设计制作课件的思路，强化动手与实践，介绍制作技巧，让读者学有兴趣、学以致用、

学即能用，使读者举一反三，获得事半功倍的效果。 
本套丛书由多位作者共同完成，其中既有多年制作课件经验的一线教师，全国、省级

CAI课件一等奖获得者，也有省级计算机教研人员，他们都长期从事计算机辅助教学方面
的研究，并承担着 CAI课件制作培训班的授课任务。因此，在书的内容安排上充分兼顾了
学习多媒体制作技能和掌握先进的理论知识这两个方面的要求。 

 
 

丛书编委会



 

前  言 

 

 
 
 

 
Authorware 是最负盛名的多媒体制作软件，自 1987 年问世以来，

获得的奖项不计其数，与同类产品相比市场占有率一直稳居第一位，其

版本也在不断更新，功能不断增强。自 1993年 Authorware介绍到国内
以来，用户已经历了 2.0、3.0、3.5、4.0、5.0、5.1等多个版本，每次版
本更新都给用户带来了惊喜，目前最新版本为 5.5。 
制作多媒体 CAI课件的软件很多，但要制作出界面华丽、交互性强、

控制灵活的课件，从目前来看，非使用 Authorware不可。所以，如果想
制作出在教学实践中受欢迎、在评比中获奖的课件，就需要学习

Authorware。 
Authorware制作课件非常直观、明了，使用者不需要掌握高深的编

程技巧，只需要将软件提供的图标拖放到流程线上，然后将教学素材添

加到图标中，再利用图标设置画面的显示、控制页面的跳转和内容的交

互等，就可以制作出能包含文字、声音、图像、动画等多种媒体的 CAI
课件来。 

Authorware是一个大型软件，要掌握它非一日之功。初学者很可能
会被众多的对话框和参数选项搞得头昏脑胀，如果没有一本合适的参考

书来帮助学习，可能就会对 Authorware 失去信心。目前，市面上
Authorware手册类的参考书多，而注重实践的少。从这方面考虑，作者
觉得有必要把多年应用 Authorware制作课件的体会写出来，供各位同仁
参考，从而在学习过程中少走弯路。 
本书从具体实例出发，以解决问题的方式详尽地讲述了在编制过程

中流程线和各种工具图标的使用方法，以及文本、图形、背景音乐、动

画、视频的使用和设置技巧，详细地介绍了在多媒体 CAI课件中交互响
应的具体应用及知识对象的实际应用。 
本书在写作特点上，采用了任务驱动的方式，每个单元围绕一个实

例展开，通过一些简单易懂的例子介绍与制作相关的知识点，在具备了

相应的基础后，再来完成课件制作任务。这样使读者能够循序渐进，举

一反三掌握知识要点，在非常轻松的环境下动手实践，做出良好的多媒

体 CAI课件来。 
为了便于读者阅读本书，也便于读者制作多媒体课件，我们将本书

中的实例、源程序、中小学课件、现代教育理论等内容制作成配套光盘 
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随书提供。 
本书由方其桂、王玉华、马起、于继成、张杏林、贺笃实、彭志新、赵家春、陆军、
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富栋、陈略韬、孙婉玲、杨则民、张骏、刘磊、周琦、段涛和金孝岱等人参与资料收集、

书稿整理等工作。 
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方其桂 

2001 年 6 月 



 

目  录 

 

 
 

 
 
第 1章  Authorware快速入门.........................................................1 

1.1  Authorware简单介绍 ..............................................................2 
         1.1.1  使用界面 .....................................................................2 
         1.1.2  图标工具栏 .................................................................4 
         1.1.3  菜单栏 .........................................................................7 

1.2  Authorware的基本操作 ........................................................18 
         1.2.1  图标使用 ................................18 
         1.2.2  课件运行和属性设置 ......................19 
         1.2.3  课件打包 ................................21 

1.3  用 Authorware制作课件的基本步骤 ...................................23 
         1.3.1  课件设计思路 ............................24 
         1.3.2  课件制作过程 ............................25 

第 2章  在课件中加入文字和图形.............................................39 
2.1  在课件中加入文本 ................................................................40 

         实例一  在课件中输入文本 .......................40 
         实例二  在课件中导入文本 .......................41 
         实例三  通过剪贴板导入文本 .....................43 

2.2  在课件中加入图形 ................................................................45 
         实例一  绘制基本几何图形 .......................45 
         实例二  一个物理课件 ...........................47 
         实例三  设置图形填充效果 .......................49 
         实例四  绘制数轴 ...............................52 

2.3  在课件中导入外部图片 ........................................................55 
         实例一  “阿房宫赋” ...........................55 
         实例二  现在进行时 .............................58 
         实例三  天体 ...................................61 
         实例四  时钟 ...................................64 

2.4  在课件中加入表格和图表 ....................................................67 
         实例一  表格的制作 .............................67 
         实例二  政治课件（1978年—1996年户均收入对比）......69 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



Authorware 多媒体CAI 课件制作实例教程 

 

·VI· 

第 3章  在课件中加入数字电影和声音 .........................................................................72 
3.1  在课件中加入数字电影..............................................................................................73 

         实例一  自花传粉 ..................................................73 
         实例二  从百草园到三味书屋 ........................................79 

3.2  在课件中加入声音......................................................................................................82 
         实例  有的人 ......................................................82 

3.3  在课件中加入其他媒体..............................................................................................88 
         实例一  使用 Flash 动画、GIF 动画...................................88 
         实例二  使用 QuickTime电影 ................................................................................90 
         实例三  将网页集成到课件中.................................................................................92 
         实例四  在 Authorware中使用 PowerPoint幻灯片 ...............................................94 

第 4章  显示内容的等待和擦除.......................................................................................98 
4.1  显示内容的等待..........................................................................................................99 

         实例一  故乡.............................................................................................................99 
         实例二  汽油机原理...............................................................................................101 

4.2  显示内容的擦除........................................................................................................104 
         实例一  维新思想...................................................................................................104 
         实例二  桂林山水...................................................................................................108 

第 5章  运动图标和群组图标应用 ................................................................................112 
5.1  运动图标应用实例....................................................................................................113 

         实例一  匀速直线运动...........................................................................................113 
         实例二  匀速圆周运动 .............................................116 
         实例三  滚动字幕 .................................................119 
         实例四  拼合几何图形 .............................................122 

5.2  群组图标应用实例....................................................................................................125 
         实例一  追击运动 .................................................125 
         实例二  运动的合成...............................................................................................133 
         实例三  云的形成...................................................................................................141 

第 6章  课件中的交互 .......................................................................................................153 
6.1  通过按钮实现交互....................................................................................................154 

         实例一  云的类型...................................................................................................154 
         实例二  音乐开关 .................................................158 
         实例三  词语解释 .................................................161 

6.2  通过热区响应实现交互............................................................................................165 
         实例一  谁能进“口” .............................................166 
         实例二  乐器展示厅 ...............................................169 

6.3  通过热对象响应实现交互........................................................................................172 



目  录 

 

·VII· 

         实例一  世界名画欣赏 .............................................172 
         实例二  鲫鱼外部形态 .............................................175 

6.4  通过目标移动响应实现交互....................................................................................178 
         实例一  选择题练习 ...............................................178 
         实例二  安装实验装置图 ...........................................185 

6.5  通过菜单响应实现交互............................................................................................190 
         实例一  唐诗宋词欣赏 .............................................191 
         实例二  盲童的画 .................................................194 

6.6  通过条件响应实现交互............................................................................................197 
         实例一  红灯停、绿灯行 ...........................................197 
         实例二  奖励小红花 ...............................................200 

6.7  通过文本响应实现交互............................................................................................205 
         实例一  一组填充题 ...............................................205 
         实例二  20 以内的加、减、乘、除运算...............................209 

6.8  通过按键响应实现交互............................................................................................215 
         实例一  一组选择题 ...............................................215 
         实例二  一个小游戏 ...............................................219 

6.9  通过尝试响应实现交互............................................................................................227 
         实例一  设置课件使用密码 .........................................227 
         实例二  一组填充题 ...............................................230 

6.10  通过时间响应实现交互..........................................................................................233 
         实例一  课件引用时间响应 .........................................233 
         实例二  一组练习题 ...............................................237 

第 7章  课件页面跳转 .......................................................................................................242 
7.1  利用框架图标和导航图标........................................................................................243 

         实例一  制作“中国奇观”幻灯片 ...................................243 
         实例二  循环系统 .................................................244 
         实例三  利用框架图标进行超文本导航 ...............................246 

7.2  利用判断图标............................................................................................................250 
         实例一  大脑活动分区分布...................................................................................250 
         实例二  用判断图标实现自动演示功能 ...............................................................253 
         实例三  利用判断图标制作二维动画...................................................................255 

第 8章  计算图标和函数 ..................................................................................................258 
8.1  计算图标和函数........................................................................................................259 

         实例一  绘制正弦曲线和抛物线 .....................................259 
         实例二  横波的性质 ...............................................265 
         实例三  两位数的加、减、乘法练习题 ...............................268 
         实例四  在课件中调用几何画板 .....................................275 



Authorware 多媒体CAI 课件制作实例教程 

 

·VIII· 

8.2  UCD函数应用实例 ..................................................................................................279 
         实例一  控制 MIDI 背景音乐和解说词 .................................................................279 
         实例二  制作课件安装程序...................................................................................285 

第 9章  提高课件制作的效率 .........................................................................................288 
9.1  使用库和模板............................................................................................................289 

         实例一  在课件中使用库 ...........................................289 
         实例二  模板使用实例 .............................................297 

9.2  使用知识对象............................................................................................................300 
         实例一  制作电子试卷...........................................................................................300 
         实例二  选择和控制课件中数字电影...................................................................309 

第 10 章  课件制作综合实例............................................................................................317 
10.1  小学数学课件——时钟的认识..............................................................................318 

          10.1.1  课件介绍 ...................................................................................................318 
          10.1.2  制作思路和操作步骤 ...............................................................................318 

10.2  初中物理课件——浮力..........................................................................................329 
          10.2.1  课件介绍 ...................................................................................................329 
          10.2.2  制作思路和操作步骤 ...............................................................................329 
附录 A  常用系统变量 .......................................................................................................344 
附录 B  常用系统函数 .......................................................................................................351 

 



 

 

 

第 1章 

Authorware快速入门 
 
 
 
 
 

Authorware 目前最高版本为 5.5 英文版，至今还没有中文版。它与 5.1 版相
比除了功能有所增加外，主要使用界面仍是相同的。本书将以 5.1版为基础来做
介绍。尽管 Authorware没有中文版本，但却有一些汉化程序流行，为使读者更全
面、更顺利地掌握 Authorware，本书将尽可能给出一些汉化的窗口，有时还同时
给出中英文两种窗口。 

为了使读者能快速掌握 Authorware，本章先介绍一些基础知识。 

本章主要内容 

 Authorware简单介绍 
 Authorware基本操作 
 Authorware制作课件基本步骤 
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1.1  Authorware简单介绍 

1.1.1  使用界面 

如图 1.1 所示，Authorware的使用界面由菜单栏、常用工具栏、图标工具栏、程序设
计窗口和知识对象窗口 5部分组成。 

 

图 1.1  Authorware使用界面 

一、 常用工具栏 
常用工具栏位于菜单栏的下边，由 17个按钮和 1个下拉列表框组成，如图 1.2所示。

工具栏上的图标让用户能够快捷、方便地操作。 

 

图 1.2  常用工具栏 

 

图标工具栏

程序设计窗口

常用工具栏 

知识对象窗口 

菜单栏
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常用工具栏各图标按钮的名称和功能见表 1.1所示。 

表 1.1  常用工具栏各图标按钮的名称和功能 

按  钮 名  称 功    能 

 新建按钮 新建一个文件（或库） 

 打开按钮 打开一个已存在的文件（或库） 

 保存按钮 对编辑的文件（或库）进行保存，但不退出编辑状态 

 导入按钮 从外部引入文本、图片、声音、动画，也有的书中称为“插入”按钮 

 还原按钮 撤消本次操作 

 剪切按钮 把选中的内容（如流程线上的图标或展示窗中的对象）剪切到剪贴板上 

 复制按钮 把选中的内容拷贝到剪切板上 

 粘贴按钮 与剪切按钮、复制按钮配合使用，可以把剪切板上的内容粘在适当的位置 

 
查找／替换按

钮 利用此按钮可以查找／替换课件中的图标名称、变量及图标里的文字等 

 风格列表按钮 可以选择一个文本风格应用于文本 

 粗体按钮 使选中的文字变为粗体 

 斜体按钮 使选中的文字变为斜体 

 下划线按钮 为选中的文字添下划线 

 运行按钮 运行正在编辑的 Authorware程序 

 控制面板按钮 调出程序运行控制面板、可以进行跟踪调试 

 函数按钮 调出函数窗口 

 变量按钮 调出变量窗口 

 帮助按钮 点按此按钮，再点按菜单或按钮命令，就可以得到相应的 Authorware 5.1
的帮助信息 

二、 程序设计窗口 
程序设计窗口是进行课件制作的舞台。课件流程的设计和各种媒体的组合都是通过图

标在程序设计窗口中实现的，如图 1.3所示。 

 

图 1.3  程序设计窗口 

窗口层次

程序开始标志

图标名称

程序结束标志

手形标志

流程线
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设计窗口最左侧的一条竖线叫做流程线，代表程序的执行流程，图标被放置在流程线

上，流程线两端有两个小矩形标记，分别为流程的开始标记和流程的结束标记。 
流程线上有一个手形标志，该标志指示当前设计位置。要在流程线上加入新的图标或

粘贴图标时，首先要用该标志确定导入或粘贴的位置。在流程线以外的区域单击鼠标左键，

就可将手形标志移到单击位置。 
窗口右上角的“Level 1”字样，表明当前窗口是第一层。若流程线上有群组图标，双

击它后，流程窗口会有“Level 2”字样，表明该窗口是第二层，是由第一层派生出来的。 

三、 知识对象窗口 
Knowledge Objects（知识对象）窗口（如

图 1.4 所示）提供了所有的知识对象，可供程
序调用，利用知识对象制作课件可以提高制作

效率。 

四、 菜单栏和图标工具栏 
在用户操作界面的顶端有一个菜单栏，包

含了文件操作、编辑、窗口设置、运行控制等

一系列的命令和选项。 
在 Authorware窗口的最左边，有一竖条按

钮组，这就是 Authorware编程的主要工具，即
图标工具栏。 

为了便于读者掌握这两部分内容，我们在

下面做详细介绍。 

1.1.2  图标工具栏 

在图标工具栏上有 13个设计按钮，分别对应着 Authorware中能够实现特定功能的功
能模块，使用它们，能够完成交互式应用课件的开发。进行课件设计时，只要将鼠标指针

移动至某一个按钮图标上，按下鼠标左键并将其拖至程序设计窗口的流程线上，就可以使

它成为程序的一部分。在 13个设计图标的下方，还有一个“开始” 图标、一个“停止” 
图标和一个“设计按钮调色板”。 

图标工具栏中各按钮的具体功能参见表 1.2。 

表 1.2  图标工具栏功能 

按钮 名  称 功    能 

 显示图标 
显示文字、图形、静态图像等，这些文字或图形可以从外部引入，也可以直接

用 Authorware提供的绘图工具创建 

 运动图标 
使选定图标中的内容（文字、图片、数字电影等）实现简单的路径动画，有 5
种运动方式 

 擦除图标 用来擦除选定图标中的文字、图片、声音、动画等 

图 1.4  Knowledge Objects窗口 



第 1章  Authorware 快速入门 ·5· 

  续表 

按钮 名  称 功    能 

 等待图标 可以使程序暂停，直到设计者设定的条件得到满足为止 

 导航图标 用于建立超级链接，实现超媒体导航 

 框架图标 与导航图标相互配合，可以制作翻页结构或超文本文件 

 判断图标 按照设定方式确定流程到底沿着哪个分支执行 

 交互图标 
提供用户响应，实现人机交互。Authorware 5.1提供了多达 11种交互类型，使
人机交互的方式更加多样化 

 计算图标 
是存放程序的地方，Authorware 的图标能够实现一些基本的功能，但要制作比
较专业的多媒体作品，就需利用此图标引入函数和变量，以及外部库函数 

 群组图标 

程序窗口的大小是有限的，太多的图标放在同一条流程线上，有可能不会全部

看到它们，通过群组图标可以把流程线上的多个图标组合到一起，形成下一级

流程窗口，从而缩短流程线 

 电影图标 
用于装载由其他软件制作的数字视频或动画文件，如 MMM、AVI、MOV、
FLI/FLC等的文件 

 声音图标 用于播放声音文件，如.WAV和.PCM格式的声音文件 

 视频图标 控制外接视频播放设备 

 流程起始图标 把此标志放在流程上， Authorware会从此标记所在处执行程序 

 流程终止图标 把此标志放在流程线上，当Authorware执行程序遇到这个标志时会立即停止执行 

 

设计按钮 

调色板 

用它来为图标着色，让程序开发者方便地区分各类图标。它对程序的最后执行

没有影响 

一、 多媒体元素图标 
这一类图标用于将文本、图片、动画和声音等多媒体素材装入到课件中，属于这一类

功能的图标有显示图标、声音图标和电影图标。 
1. 显示图标 
显示图标用于显示文本和图形。 
2. 声音图标 
声音图标允许用户将各类声音添加到课件中，使课件更加有效和吸引人。你可以在课

件的任何地方快速而方便地放置声音图标，并从各种声源装载声音，然后调整播放选项以

适合你的需要。 
3. 电影图标 
电影图标允许将其他应用软件制作的动画（Movie）文件调入到课件之中。可让动画

在一个位置上固定显示，也可用一运动图标让它移动。能够简便地控制一个动画的选项，

比如它的播放次数和播放速度。 

二、 等待图标与群组图标 
这一类图标的功能比较单一，没有太多的选项，使用也相对比较简单。 
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1. 等待图标 
等待图标使课件暂停运行，等待用户按一个键或敲击鼠标，或等待指定的一段时间过

后继续运行。 
等待图标与许多其他图标不一样，在运行课件过程中遇到它时并不自动打开。但是可

以人为地打开它。如选择显示等待图标的计时钟，双击计时钟便可打开它。 
2. 群组图标 
群组图标用于将一组图标组合起来。双击一个群组图标可打开一个窗口，显示该群组

图标自己的流程线以及它所包含的其他图标。 

三、 运动图标与擦除图标 
这一类图标需要对其指定所要操作的对象。 
1. 运动图标 
运动图标并不演示或包含操作对象，而是用于在给定的时间内或以指定的速度将显示

内容（包括动画）从一个地方移动到另一个地方。运动图标使此前已有的某一显示、动画

或交互图标中的显示内容一起运动。 
用鼠标右键单击一个运动图标可预览运动图标移动的内容。 
2. 擦除图标 
擦除图标可擦除文本和图形等显示内容，也可擦除其他图标，如电影图标。擦除一个

显示图标时，在该图标中包含的所有物件都将被擦除。如果你只想擦除一个特定的物体，

可将这个物体放在一个独立的图标中。 
在运行文件时，如果 Authorware遇到一个未定义的擦除图标，它将自动打开擦除选项

对话框。如果用鼠标双击流程线中擦除图标的方式把擦除图标打开，那么擦除对话框就打

开，出现展示窗口并显示它以前显示的内容。 

四、 结构类图标 
通过这一类图标，可以实现复杂的分支、交互结构。 
l. 分支图标 
当 Authorware遇到一个分支图标时，它要决定程序向挂在分支图标下的哪一个图标运

行。Authorware根据以下两个选项决定选择哪一个图标分支：图标分支的设定，它决定着
哪一个图标应该被选中；重复的设定，它决定着 Authorware循环返回此分支图标多少次。
这两个选项均在分支选项对话框中设定，可双击分支图标显示此对话框。分支图标没有显

示功能，可以从显示窗口进入。分支选项对话框的标题栏中标记着图标的名称。 
2. 交互图标 
交互图标结合了显示图标和分支图标的功能。显示功能用来显示内容，并要求做出某

种响应，如敲击一个物件，按一个按钮，输入文本及其他。分支功能就是用户对显示内容

做出响应（交互）时，由 Authorware选取一个挂接在交互图标下的图标作为分支。用户做
出的每类响应对应着下面挂接的一个图标，下挂的图标包含的是如何给出相应的信息。例

如，输入文本，下挂图标包含的信息应该会指出输入的文本是否正确，如果不正确，它会

给出一个提示或要求用户再试一次。 
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五、 计算图标与视频图标 
1. 计算图标 
计算图标允许在流程线的任何点上插入一个计算式，双击一个计算图标可以打开一个 

编辑窗口，在此窗口内可以输入计算表达式和注释。 
2. 视频图标 
视频图标允许在课件中控制视频播放设备播放视频片段。方法是将视频播放设备与计

算机连接起来，然后在课件中你需要的地方加入一个视频图标。 

1.1.3  菜单栏 
一、 File菜单 
文件（File）菜单下的选项是用于对文件进行创建、保存、打开、输入、输出、打包

等管理操作，还包括一些环境设置，如图 1.5所示。 

  
图 1.5  文件（File）菜单 

1. New（新建） 
建立一个新的文件，它有两个子项。 
◇ File（文件）：建立一个新的未命名的课件文件，扩展文件名为.a5p。 
◇ Library（库）：建立一个新的库文件，扩展名为.a5l。若此前未打开或建立任何课

件文件则此命令还同时建立一个新的未命名的课件文件。 
2. Open（打开） 
打开一个已存在的文件，它有两个子项。 
◇ File（文件）：打开一个已存在的.a5p课件文件。 
◇ Library（库）：打开一个已存在的.a5l库文件。 
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