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第一单元 你的想法是否与众不同

行并发诞挑:鼓澈定发食篓维:
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个角?你肯定会不假思索地说还有三个角吧。用四个角减去

一个角还剩三个角，这还不简单!别着急，再想一想⋯⋯请仔

细看看下图，你会改变你的答案了吧?

  (三个角) (四个角) (五个角) (无数个角)
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    上面这种从不同的角度去分析同一

问题的思维方式，就叫做发散思维，也叫
求异思维。它是充分拓展思维的一种重要

的训练方式。

    例如:请尽可能多地列举出砖头的用

途。
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    (1)建筑用:修建房屋、围墙、铺路等;

    (2)学习用:可用来画直线和画长方形，还可以用来压纸等;
    (3)作家具用:当凳子、做成桌子;

    (4)锻炼用:用来当哑铃练举重，负重跑等;
    (5)当武器:砸坏人、打狗等;

    (6)当玩具:可以用几块砖头走梅花桩，也可以用绳子套
砖头，还可以打碎后当石子玩等;

    (7)其他:拦花圃、作船舱的压载物等等。

    在有关砖头的用途中，如果你只能列举出建筑方面的用

途，那只能算思维一般，属一般性思维。有些同学不仅能想到

砖头在建筑方面的用途，而且还能想到它的表面是平的，因此

可当凳子;想到它比较沉，因而可当武器，也可用于锻炼，压
纸;想到它的边缘是直的，因而可以当直尺用等等。像这样从

物体的不同属性出发，将自己的思路打开，能想出与别人不同

的方法，这就是发散思维。

智能训练

:}刻

    1.2000年是龙年，你能说出多少带“龙”(包括同音字)的

词语。别忘了越多越好!

z。尽可能多地说出伞的用途。越多越好!

(1)遮挡用:遮挡雨，遮挡太阳等;



(2)广告用:商家在伞上面打广告。

    3.从小明家到电影院有四条路可以走，从学校到电影院

有三条路可以走。从小明家经过学校再到电影院，有几种不

同的走法?要越多越好!

小明家 学校 电影院

如果你能有五种走法，那么你就可获得一枚☆，如果你

能“十”以上的走“，你将获得一个'}。
休闲一刻

嚎、、
请同学们尽可能多地说出报纸的用途。
同桌的同学比一比，看谁说得多。
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第二单元 森林 动物

:开友敛滋澎题爹:茸嫉毅葱定

智能启动

}}淮 }

图1(一片茂密的大森林) 图2(动物乐园)

              森林是动物的乐园。

              森林是动物的家园。

              森林是动物的粮仓。

你还能说出森林和动物之间的联系吗?越多越好。
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‘以把森林和动物之间的联系找到。

    自由联想是创新思维中很重要的因素。同学们在平时的

学习中都在自觉地运用。如:荷花和画家，就可以由荷花想到

大自然，大自然是一位出色的画家;还可以想荷花开得正艳，
画家正在画荷花;还可以想⋯⋯在我们身边的许多事物。事

物与事物之间都是有联系的，展开想像的翅膀，自由联想，你

就会有许多新的发现。

智能训练
1。想一想，说一说。

把下面两种事物联系起来。

(太阳) (海豚)



              (沙漠) (海岛)

    2.想一想，做一做。

    (1)请用“像·····一样”写出两个比喻句。

    例:雨越下越大，我透过玻璃窗向外望去，天地间像挂着

无比宽大的珠帘一样。

(2)请用“仿佛”写出两个比喻句。

3.请自选两种事物写一段话，并把这两种事物联系起来。



    4.请回忆你学过的一首古诗，说说这首古诗使你联想到

什么?你可用文字写下来，也可用图画表示出来，喜欢音乐的

同学还可用歌曲表示出来(歌曲题目或歌词均可)。
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头上长根草;

人眼看不见，
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打一字谜(

一个小匣四方方，

千军万马里面装;

唱歌跳舞又演剧，
天下大事天天讲。

            打一电器(
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第三单元 寻找缺点

...二叮:.:.

智能启动
迪邃遍巫获茸

(燕子风筝)

  仔细观察以上两图

.8·

  (台 灯)
，结合生活实际寻找它们的缺点。



}一添  }}
    第一幅图的缺点是:燕子风筝的翅膀一大一小，不平衡。

    寻找就是一种创新思维的训练。‘仔细看一看你身边的事

物，它有什么不方便，不省力，不美观，不轻巧，不安全，缺少某

种功能等缺点?想想办法，把其他事物的优点综合起来，克服
缺点，就会产生新的发明。

智能训练

蒸 t.联系生活、，想_想下面列二
  } } 事物有何缺点?

    (1)墨水瓶

  叠
(2)课程表
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    2.请与第8页的台灯对照，下面这个台灯有什么优点?

又有什么缺点?

(台 灯)

    1.在你身边的事物中，你觉得哪些事

物有缺点，需要改进?至少举出两种以上。
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    2.你觉得你所用的学习用品，如文具盒、钢笔等有何缺
点?应该如何改进?

休闲一}1
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                    电脑聪明吗?

    电脑就是电子计算机，你可以用它写字、画画、玩游戏

等。有的电脑还会下棋呢，居然战胜过世界上最好的国际大

师。你说它厉害不?看来，电脑确实比人“聪明”。可我要是说

出来，你肯定大吃一惊。电脑并不如我们想像中的那么聪明，

它除了认识0和1，别的什么也不懂。为什么?



第四单元 与时间赛跑

爪蕊:舞友破练:澎葱蓉续筹巍城井毖一

智能启动

    学习时，经常会有很多作业，许多同

学感到烦恼。你有没有考虑到底先做什

么，再做什么?怎样做这些事情才能节约

时间?

    例如:东东、小红两人各拿一个盆子到水龙头前接水。水

注满东东的盆子要5分钟，注满小红的盆子要3分钟。怎样安

排他们接水的顺序才使他们所花的总时间最少?最少的时间

是几分钟呢?
    如果先注满东东的盆子，东东就需要5分钟。而小红就要

等东东5分钟，然后再接水，再用3分钟，这样小红就用了

5+3=8分钟。他们两人一共就要花5+8=13分钟。

    如果先注满小红的盆子，小红就需要3分钟。而东东就要

等小红3分钟，然后再接水，再用5分钟，这样东东就用了

3+5=8分钟。他们两人一共就要花3+8=11分钟。
    这两种方法，显然是第二种方法节约时间。也就是我们

把时间用得少的安排在前，时间用得多的安排在后，这样就可

以节约时间。你理解了吗?



智能开发     完成一件事情，怎样规划安排，才能

做到所用时间最少?或者运费最省?或者

效果最佳?或者线路最近?诸如此类问题，

就是运筹规划问题。运筹规划包含的内容

极广，小到生活中的接水、排队、泡茶，大

到生产安排、物资调运等许多方面。

    下面我们以“泡茶喝”为例子，再讲讲这种方法。

    要想泡茶喝，必须完成如下程序:水壶要洗，冷水要灌在

水壶里，茶杯要洗，茶叶要拿。怎样安排才使时间最省?
    办法1:洗好水壶，灌上冷水，放在炉上烧、在等待水开的

时候洗茶杯，拿茶叶;待水开了，泡茶喝。
    办法2:先做好准备工作，即洗水壶、茶杯，拿茶叶，一切

准备就绪后才灌水烧，等待水开了泡茶喝。

    办法3:洗净水壶，灌上冷水放在炉火上，坐待水开，开了

之后，急急忙忙找茶叶，洗茶杯，拿茶叶，泡茶喝。
    上面的泡茶办法1，可用下面的图来表示。

洗水壶兰争灌冷水上~烧

洗茶

拿茶

淤泡茶
叶夕

    箭杆上的数字表示这一行动所需的时间，如烧水到泡茶，

箭头上面写个9，表示把冷水放到火上烧，到水开要9分钟。

办法1只需用11分钟就可以吃到茶了。请同学们像上面那样
画出办法2、办法3的图，并算出所需时间，比比看哪种安排
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