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第一章  Visual Basic概述及安装 

第一节  Visual Basic 概述 

Visual Basic 简称VB 是美国微软公司开发的一种可视化编程工具 它功能强大 简
单易学 能够方便快捷地开发Windows应用程序 它主要沿袭了BASIC系列语言的语法 非
常简洁  

Visual Basic中的 Visual 其含义是 可视化的 指的是开发图形用户界面(GUI---
Graphical User Interfaces)的方法 Basic 指的是BASIC(Beginners All-Purpose Symbol 
Instruction Code 即初学者通用符号指令代码)语言 Visual Basic与一般的BASIC语言不同
它是可视化的BASIC语言 不必编写大量代码去描述程序界面 而只要把预先建立好的对象
拖放到窗口界面中即可 学习Visual Basic并不难 只要按部就班地学下去 一般均可在短期
内熟悉Visual Basic的基本编程技巧 与传统编程方式相比 Visual Basic具有以下突出特点  

一 方便的开发环境 

Visual Basic提供了完善的可视化编程环境 可以同时打开多个工程 可以建立多文档界
面和单文档界面 具有强大的代码编辑器 在代码窗口中可以自动列出控件的属性和方法

可以自动提示函数的语法 具有实时的在线帮助功能  

二 事件驱动的程序机制 

Visual Basic中的编程方法与传统的编程方法不同 它改变了程序的机制 程序运行的基
本方法是由 事件 来驱动程序运行的 在Visual Basic应用程序中不再有传统编程过程中的
主程序 和 子程序 之间非常细致的连带关系 而是将大规模的程序分为若干个单一

的 独立的 小规模的段落程序 分别由各种 事件 来驱动执行 大大降低了程序的编写

难度  

第二节  Visual Basic 的安装与启动 

一 Visual Basic 版本简介 

Visual Basic有三种版本 各自满足不同的开发需要  
1 学习版 利用学习版编程人员可以轻松地开发出Windows95和Windows NT下的应用

程序 它包括所有的内部控件及Grid Tab和Data_Bound控件 学习版提供的文档有 程序
员指南 联机帮助 及 Visual Basic联机手册  
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2 专业版 为专业编程人员提供了一整套进行系统开发的功能完备的工具 该版本包
括学习版的全部功能连同ActiveX控件 还包括Internet控件和Crystal Report Writer 专业版提
供的文档有 程序员指南 联机帮助 及 部件工具指南  

3 企业版 使得专业编程人员能够开发功能强大的组内分布式应用程序 该版本包括
专业版的全部功能连同自动化管理器 部件管理器 数据库管理工具及Microsoft Visual 
SourceSafe(TM)面向工程版的控制系统等 企业版提供的文档除包括专业版的所有文档外
还有 客户/服务器应用程序开发指南 和 SourceSafe User's Guide  

二 运行环境要求 

为运行Visual Basic 必须在计算机上安装相应的硬件和软件系统 具体配置要求包括  
1 Microsoft Windows NT 3.51或Microsoft Windows 95/98及以上版本  
2 80486或更高档的微处理器  
3 至少需要80 MB的硬盘空间  
4 一个CD-ROM驱动器  
5 Microsoft Windows支持的VGA或分辨率更高的显示器  
6 16 MB以上的内存  
7 鼠标或其他点选设备  

三 安装步骤 

1 把装有Visual Basic安装程序的光盘放入光驱中 安装程序将自动启动 如图1.1所
示  

 

图 1.1  Visual Basic安装程序自动启动对话框 

2 单击 下一步 选项 出现 最终用户许可协议 对话框 如图1.2所示  
3 选择 接受协议 选项 单击 下一步 按钮 如图1.3所示  
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图 1.2  Visual Basic 最终用户许可协议 对话框 

 

图 1.3  产品号与用户ID对话框 

4 按照提示输入产品序列号 姓名及公司名称 单击 确定 按钮 进入服务器安装
与工作站安装选项界面 如图1.4所示 如果我们仅仅是安装工作站程序 选择第一个选项
安装Visual Basic 6.0中文企业版 I  

5 确认Visual Basic应用程序之间公用文件的位置 其缺省值为 C:\Program 
Files\Microsoft Visual Studio\Common 如果想选用其他位置 可以选择 浏览 按钮 输
入或选择新的目录 如图1.5所示  

6 单击 确定 后 显示微软公司Visual Basic软件使用协议 单击 继续 即可 如
图1.6所示  
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图 1.4  服务器安装与工作站安装选项对话框 

 

图 1.5  确认公用文件位置对话框 

 

图 1.6  最终用户许可协议对话框 
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7 选择安装方式 安装目录 如图1.7所示 在这一步操作中 我们首先要确认Visual 
Basic安装的目录 其缺省值为 C:\Program Files\Microsoft Visual Studio\VB98 如果想选
用其他位置 可以选择 更改文件夹(F)… 按钮 输入或选择新的目录  

Visual Basic  6.0一般有两种安装方式 即 典型安装和自定义安装  

 

图 1.7  安装方式 安装目录选择对话框 

 典型安装 安装最常用的程序及组件 无特殊要求时 一般均选择典型安装  
 自定义安装 有选择地安装程序及组件 专业人员一般可用自定义安装方式 自定

义安装的界面如图1.8所示 在这个对话框中可以选择安装哪些部件 这个选项适用于对
Visual Basic比较熟悉的用户  

 

图 1.8  自定义安装 对话框 

8 在图1.7中单击 典型安装 T  按钮或自定义完安装项目后在图1.8中单击 继
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续 C 按钮 开始复制文件 如图1.9所示  

 

图 1.9  文件复制界面 

9 文件复制完毕后 显示 重新启动 Windows 对话框 单击 重新启动 Windows
R 按钮 以完成安装过程 如图1.10所示  

 

图 1.10  重新启动Windows 对话框 

10 Windows重新启动后 系统显示 安装MSDN 对话框 如图1.11所示 MSDN是
Microsoft Developer Network Library 的缩写 意思是微软提供的开发人员联网技术支持
库 MSDN中主要包括一些示例程序和帮助信息  

11 MSDN安装完成后 安装程序进入服务器安装界面 如图1.12所示 在这一对话框
中 用户可以选择安装一个或多个服务器应用程序 如果我们目前安装的机器不用作服务

器 一般情况下不用安装服务器程序  
12 服务器程序安装完成后 在图1.12所示的界面上单击 下一步 N 按钮进入

联机注册对话框 如图1.13所示 通过因特网进行联机注册 可以获得有关Visual Basic的全
部信息 之后 单击 完成 F 按钮 完成Visual Basic安装过程  
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