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“ 您想实现心中美好的愿望吗？想进入这个神秘、未知的世

界吗？来一次 22世纪星际之旅。我们将告诉各位 22世纪的“ 量

子商务”“ 宇宙外交”等许多新颖的概念，带给各位一种感官上的

震撼。您可以尽情感受最真实的无垠星空，可以完全体会一种在

银河天宇尽情翱翔的感觉，让您真切感受到 22世纪正向我们铿锵

走来。我们本着“ 追求卓越，永不满足”的学校精神，将一个层

次分明、布局合理、内容丰富的新世纪奉献给您。22世纪的人类

也一定向我们一样，锐意进取、奋发向上。让您的想象力随着我

们的大胆构想一起飞翔吧，飞向那激动人心的新世纪！” 

上述一段文字，摘自本书。它是湖南省长沙市一所实验学校

5位小朋友对题为《 中学生眼中的 22世纪》网页的自我评介。这

个网页的设计及自我评介，展现出这 5位小作者所代表着的新一

代青少年的丰富想象力和创造力，表达出新一代青少年的锐意进

取、奋发向上的精神。“ 敢为人先，追求卓越”的时代风采，在首

届“ 全国中小学电脑制作与设计作品制作活动”中得到了集中体

现。这正是我们把这次活动的优秀作品及专家们对作品的评析汇

集成册，向广大青少年推荐的初衷。 

这次活动是在教育部基础教育司指导下，由教育部基础教育

课程教材发展中心主办的。举办这样一次大范围、大规模的中小

学电脑制作活动的宗旨在于，丰富中小学生学习生活，激发创新

精神，培养实践能力，全面推进素质教育。 

为了保障这一全国性活动的有序进行，教育部成立了“ 全国

中小学电脑制作与设计作品制作活动组织委员会”。教育部王湛副

部长出任名誉主任，教育部基础教育司李连宁司长任主任。活动

得到了全国 29个省、市、自治区教育厅（ 教委）的支持和参与，

其中有 18个省级教育行政部门还成立了相应活动领导小组。“ 中

国基础教育网”（ http://www.cbe21.com）专门开设了各省教育厅 
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（ 教委）推荐类作品及个人作品专页，将作品分类公布、展示，接受社会评判和监督。

同时成立了由 28位专家参加的评审组，制定了各类作品的评审标准。经过评审组专家

11 天的认真评选及获奖主创者的面试（ 复审），最终共评选出获奖作品 107 件，其中

一等奖作品 8件，二等奖作品 15件，三等奖作品 31件，单项奖作品 8件，优秀奖作

品 45件。参评作品获奖率为 20.15%，获奖作品涉及 27个省（ 市、自治区），占 29个

推荐省、市、自治区的 93%。 

本书收集的作品共计 57件，并请专家对这些作品进行精心的评析。同时，为了评

析的视角更全面，我们还特意约请了一批在校的中学生电脑迷，参加评析。 

我们把这些优秀作品及作者简介、自我评介连同专家们的评析汇集成书，向广大

青少年朋友推荐，其目的就在于进一步推动中小学信息技术教育的普及，激励广大中

小学生积极参与到信息技术教育活动中，鼓励广大中小学教师运用计算机及网络教育

教学方式，提高教学质量和效率，推进教育信息化，逐步实现教育现代化。 

本书选录的是获奖作品的一小部分，这些优秀作品所闪现的光彩，给我们以深刻

的启示： 

1. 青少年中蕴含着丰富的、巨大的发展潜力，有待我们教育工作者去发现和挖掘。

这次参加评比的作品有力地表明：每一个学生都有天赋和才华，通过良好的教育和训

练，每一个学生都能成材和成功，“ 天生我材必有用，不拘一格育人才”。这样的教育

观才会正确对待每一个学生的发展潜能，才能找到适合学生发展的好方法、好途径。 

2. 给学生以充分的选择机会和发展空间，扩大他们选择的范围，发展他们选择的

能力。给孩子一些权利，让他自己去选择；给孩子一些条件，让他自己去锻炼；给孩

子一些问题，让他自己去寻求答案；给孩子一些困难，让他自己去解决；给孩子一片

空间，让他自己去前行；把时间还给孩子，让他们自己去驾驭。这一批优秀作品的成

功，就在于这些小作者所在学校的老师给了他们选择的权利、条件、问题和空间，在

孩子们主动参与及强烈的“ 我要做”的内驱力驱动下，发挥了主观能动性，在创造性

的实践体验与探索性的活动中获得了成功。主动选择带来主动的学习，提供学生多样

化选择的教育，才可能是有效的和成功的教育。 

3. 随着 21 世纪的来临，以计算机和互联网为代表的当代信息技术，正以惊人的

速度改变着人们的生活方式和学习方式。国际互联网的出现，将古今中外全人类的智

慧汇聚到覆盖全球的巨型网络系统中，这不仅延伸了个体的大脑和思维活动，而且创

造了一个外化的、每时每刻都在急剧发展的全人类“ 大脑”。这一崭新的数字化新环境

无疑给人类的生存、生活、生产、学习构建了一个与我们的习惯相对立的虚拟空间，

开拓出一个更加开放、平等、自由的人类及社会发展的大平台。在这样一个虚拟空间，

在这样一个接轨于未来世界的平台上，青少年更加如鱼得水、如虎添翼、大显身手。

这次作品给评审组的专家们一个突出的感受是，各地报送参评的中小学生作品的总体
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水平明显地超过老师作品的总体水平。无独有偶，在对作品的评析中也发现，约请的

学生小专家对作品的评析，其视点之新颖、见解之独到，甚至比教授级大专家更加鲜

活。这一现象更使我们深切认识到：开展信息技术教育，构建教育与学习两种功能兼

备的计算机网络是培养学生创新意识和实践能力的极好途径。牛顿说：“ 给我一个支

点，可以撬起地球。”我们说：“ 给我们一个信息平台，可以改变整个教育。”在我国，

用信息化带动教育现代化，发挥后发优势，实现基础教育跨越式发展，培养一代有灵

魂、有头脑、有专长，能够创造幸福生活和服务社会的新人已成为我们时代的重任。 

首届全国中小学电脑制作与设计作品制作活动及优秀作品评选取得了圆满成功，

其优秀作品的汇集出版是向全国青少年展示这一活动成果的形式之一。为了贯彻教育

部关于在中小学普及信息技术教育的要求，丰富中小学生的学习生活，我们将继续组

织第二届“ 全国中小学生电脑制作活动”，其主要目的仍然是激发学生的创新精神、培

养实践能力，在中小学全面推进素质教育。我们衷心地希望本书的出版能为各地组织

开展中小学生电脑制作活动提供指导，为广大电脑爱好者提供作品范例和典型。“ 重在

过程，重在参与”，让丰富的想象力随着我们的作品评析一起飞翔吧。我们相信，美好

的愿望一定会变为现实；我们期待，全国中小学生电脑制作活动会更加丰富、更加成

功。 
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《 全国中小学电脑制作活动指导丛书》与全国广大中小学生

和教师见面了。首先要对参与这套丛书编写工作的专家学者表示

感谢。 

2000年，教育部组织了“ 首届全国中小学电脑制作与设计作

品制作活动”。这是一次“ 普及中小学信息技术教育、激发中小学

生创新精神”的活动。在全国各省、自治区、直辖市教育部门大

力支持下，得到了全国各地中小学生的积极响应，首届全国中小

学电脑作品制作活动及优秀作品评选取得了圆满成功。 

“ 全国中小学电脑制作与设计作品活动”的内容和形式，比

较符合广大中小学生热爱科学、追求新异、喜欢探索、崇尚个性

的心理特点，也深受广大中小学生的欢迎和喜爱。2001年，这一

“ 活动”更名为“ 全国中小学生电脑制作活动”，并被列入“ 全国

青少年科技活动周”的主要活动内容之一。参与这一活动的中小

学生可以运用所掌握的计算机知识和实践能力，将自己对学习的

探讨、对社会生活的感受、对祖国以及家乡的热爱、对社会时尚

的关注，融进亲手制作的电脑作品并展现给社会。这是一件值得

中小学生引以为荣的活动。 

目前，计算机技术的成熟、国际互联网的出现，将人类（ 包

括古今中外）发展过程中的智慧，汇聚到一个能够覆盖全球的计

算机网络系统中。这不仅延伸了人类个体的大脑和思维活动,而且

创造了一个外化的、每时每刻都在急剧发展的全人类大脑。崭新

的信息化和数字化的新环境给人类的生存、生活、生产、学习搭

建了一个与我们的习惯完全不同的虚拟空间，构成了一个更加开

放、平等、自由的人类及社会发展的大平台。人们现在普遍认为，

人类已经进入计算机和网络时代。虽然把计算机和网络技术赋予

“ 时代”的概念，但其极为丰富和深奥的内涵还需要人类进一步

去理解和认识。 
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在跨入 21世纪的时候，计算机和网络的确对人类的生活产生了巨大的影响，这一

影响还将随着科学技术的迅猛发展而更加明显。 

“ 教育要面向现代化、面向世界、面向未来”，邓小平同志的精辟论断为中小学信

息技术教育指明了方向。“ 用信息化推进教育现代化”，教育部长陈至立同志的重要指

示为中小学信息技术教育确立了目标。为了适应 21世纪人类社会的竞争和挑战，使我

们中华民族有足够的能力屹立于世界，一项重要的基础性工作，就是使全国亿万中小

学生更加普遍和深入地接受信息技术教育，“ 计算机的普及要从娃娃做起”。 

为了进一步在中小学普及信息技术教育，丰富中小学生的学习生活，教育部将继

续组织“ 全国中小学生电脑制作活动”，其主要目的仍然是激发学生的创新精神，培养

实践能力，在中小学全面推进素质教育。我们期望，本套丛书的出版能为全国各地中

小学组织开展学生电脑制作活动提供指导，为各地中小学开设信息技术课程提供一个

实践园地。我们期待，“ 全国中小学生电脑制作活动”更加丰富、更加成功。 

 

                                                     王晓芜 
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由教育部基础教育课程教材发展中心主办的“ 全国中小学电

脑制作与设计作品制作活动”（ 以下简称“ 制作活动”）共评选出

获奖作品 107件。为更好地推动和指导“ 制作活动”继续开展，

教育部基础教育课程教材发展中心组织中小学教育专家编写了

这本《 2000年全国中小学优秀电脑作品评析》。书中收录了与“ 制

作活动”相关的文件，指出 2001年评比方向以及即将调整的参

赛内容，并由有关专家结合作品的主题创意、制作环境及应用软

件对作品作出评价和分析，因此本书具有很高的指导性和权威

性。本书还配备了多媒体光盘，为读者阅读和理解本书内容提供

了极大方便。 

 

 

内容提要 



 

 1 

 
 

 

 

 

 

 

 

1. 电脑美术类部分获奖作品评析······· 1 

1.1  防⋯⋯ ··························2 

1.2  爷孙俩 ··························4 

1.3  夏日 ···························6 

1.4  空中城市 ·························9 

1.5  珍惜能源 ························ 11 

1.6 海底避暑村 ······················· 14 

1.7  下雨时的爷爷 ······················ 16 

1.8  泡泡世界—宇宙的梦 ·················· 19 

1.9  科技时代 ························ 21 

1.10  朴素世界 ························ 25 

1.11  夜已经很深了 ······················ 31 

1.12  晨巡 ·························· 34 

1.13  美丽的家园 ······················· 37 

1.14  蛋蛋迁移记 ······················· 39 

1.15  中国神州号太空站 ···················· 45 

1.16  电脑美术类部分获奖作品综述 ··············· 47 

2. 多媒体类部分获奖作品评析······· 53 

2.1  我爱我家 ························ 54 

2.2  关注绿色 ························ 58 

2.3  游戏集锦 ························ 66 

2.4  多媒体类获奖作品综述 ·················· 72 

3. 校报校刊类部分获奖作品评析······ 76 

目



 

2  

3.1  五彩儿童报 ······················· 77 

3.2  新一代 ························· 80 

3.3  科技时代 ························ 88 

3.4  环保周刊 ························ 91 

3.5  晨光报 ························· 94 

3.6  春蕾周报 ························ 96 

3.7  校报校刊类获奖作品综述 ·················102 

4. 网页类部分获奖作品评析 ················ 106 

4.1  蜡笔小深 ························107 

4.2  精灵小子 ························ 110 

4.3  可爱的中山 ······················· 113 

4.4  绿色家园 ························ 116 

4.5  盼盼之家 ························ 119 

4.6  小院士网站 ·······················122 

4.7  蓉儿思绪 ························125 

4.8  中学生眼中的 22世纪 ···················129 

4.9  思勤网络 ························132 

4.10  小眼睛看世界 ······················135 

4.11  化学在线 ························138 

4.12  老排工作室 ·······················141 

4.13  心爱家园 ························144 

4.14  家园环保网页 ······················147 

4.15  飘一代 ·························150 

4.16  梦幻书屋 ························154 

4.17  梦幻男孩 ························157 

4.18  绿色家园 ························160 

4.19  网页类获奖作品综述 ···················163 

5. 课件类部分获奖作品评析 ················ 166 

5.1  脊椎动物 ························167 

5.2  函数的应用举例 ·····················171 

5.3  植物细胞的有丝分裂 ···················174 

5.4  欧洲杯 2000 ·······················177 

需要全本请访问 www.ertongbook.com



 

 3 

5.5  植物妈妈有办法 ·····················180 

5.6  色彩冷暖 ························186 

5.7  地球运动及其地理意义 ··················190 

5.8  多姿多彩的鸟类世界 ···················194 

5.9  两栖纲 ·························197 

5.10  安的生日 ························201 

5.11  澳大利亚 ························205 

5.12  卖炭翁 ·························208 

5.13  昆虫世界 ························212 

5.14  课件类参评作品综述 ···················215 

6. 其他类部分获奖作品评析 ················ 219 

6.1  疯狂浏览器 ·······················220 

6.2  e-Wise工作室 ······················223 

6.3  其他类获奖作品综述 ···················228 

7. 附    件 ······················· 230 

7.1  关于在中小学普及信息技术教育的通知············231 

7.2  关于印发《 中小学信息技术课程指导纲要（ 试行）》的通知 ···234 

7.3  关于组织“ 全国中小学电脑制作与设计作品制作活动”的通知··240 

7.4  关于“ 全国中小学电脑制作与设计作品制作活动”有关事项的通知 244 

7.5  关于表彰首届“ 全国中小学电脑制作与设计作品制作活动”获奖作品制

作者及组织者的决定························249 

7.6  首届“ 全国中小学电脑制作与设计作品制作活动”获奖作品作者名单

·································250 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 1 

      电脑美术类部分获奖作品评析 

 

 

 

电脑美术类的 15件获奖作品都是中小学生在开展电脑作品
设计与制作的活动中创作的一些反映自己的生活、理想和愿望的

优秀作品。他们取得的成果令人欣喜。细心品味这些作品，从中

可以看到同学们如何运用美术语言，以视觉形象来表达主题、构

思和创意；如何运用计算机技术对作品进行细节处理，使作品更

加具有艺术感染力。希望通过我们的评析，能够起到举一反三的

作用，并能从中学习和借鉴一些成功的经验，给我们带来有益的

启示和帮助。

1. 1 防��（ 小学组二等奖）
1. 2 爷孙俩（ 小学组三等奖）
1. 3 夏日（ 小学组三等奖）
1. 4 空中城市（ 小学组三等奖）
1. 5 珍惜能源（ 小学组三等奖）
1. 6 海底避暑村（ 小学组三等奖）
1. 7 下雨时的爷爷（ 小学组创意奖）
1. 8 泡泡世界—宇宙的梦（ 小学组画面设计奖）
1. 9 科技时代（ 初中组二等奖）
1. 10 朴素世界（ 高中组二等奖）
1. 11 夜已经很深了（ 小学组一等奖）
1. 12 晨巡（ 小学组三等奖）
1. 13 美丽的家园（ 小学组创意奖）
1. 14 蛋蛋迁移记（ 高中组一等奖）
1. 15 中国神州号太空站（ 高中组三等奖）
1. 16 电脑美术类部分获奖作品综述

�
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1.1  防⋯⋯ 

 
图 1.1  《 防⋯⋯》4 

1.1.1 作者简介

  
图 1.2  左文琪

左文琪，10岁，新疆生产建设兵团农九师中学小学部三年级四班学生。 

1.1.2 作者自述

地球是人类共同的家园，保护地球环境是我们共同的职责。有些人为了私利乱砍

树木，造成森林面积大大减少，水土严重流失；有的人乱挖矿产资源，造成资源短缺；
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有的人乱排污水，造成江河湖泊的污染。另外，地球上的沙漠越来越多，常常引起沙

尘暴。工厂排出的有毒气体造成了空气的污染，引起破坏力极大的酸雨，也造成了臭

氧层的破坏，从而让过度的紫外线照射给地球上的一切生物（ 包括我们人类）带来了

很大危害。 

地球是颗美丽的星球，如果我们不对她多加爱护，也许她会从宇宙中永远消失，

人类会失去自己唯一的家园。作为地球的孩子，我们应该行动起来，以实际行动保护

地球环境。 

我希望全世界的人们更加重视环境保护，为我们的地球母亲撑开一把保护伞，为

她遮光、避雨⋯⋯ 

1.1.3 作品简介

这是一幅环保题材的美术作品，是用Windows 3.2中的画笔工具完成的。画中的

地球上方放置了一把巨伞，用来防止酸雨和紫外线的侵蚀。借用伞能遮光避雨的含义，

以象征的手法来喻之以理，让读者通过联想来理解主题，达到唤醒人们的环保意识的

宣传作用。 

1.1.4 专家点评

这幅简洁、稚趣、富于想象的作品，表达了小作者呼唤环保意识，增强人类环境

保护的一份责任心。她要用自己仅有的一点美术知识和电脑绘画技能，完成一幅小小

的作品，并告诉人们一个大道理：大自然以它丰富的资源赐给人类无限的温暖，地球

是我们共有的家园，保护自然环境是每一个人的责任，大家应该行动起来，为环保做

一些有益的事情。于是，她突发奇想，为我们的地球母亲撑开一把保护伞，为她遮光、

遮雨⋯⋯这是孩子的心里话，是孩子的真实思想，也是他们童真的想象。 

黑格尔说过：“ 谈到本领，最杰出的本领就是想象⋯⋯想象是创造性的。”在儿童

绘画创作中，如果没有孩子们想象力的充分展现，就没有真正意义上的艺术教育。儿

童是最富于幻想的，幻想是一种特殊的想象，是面向未来、面向人类前景的想象。青

少年用幻想创造他们期望的未来世界，幻想在他们的生活中具有重要意义。他们带着

幻想去学习，去创造，从而成长起来。很多科学家成功的奥秘就在于儿时心中的美妙

幻想。科幻故事是孩子们最喜欢的，富于天真幻想的美术作品也常常出自他们的笔下。

有的孩子凭幻想画出在月亮上打秋千的图画，有的孩子凭幻想画出驾驶宇宙飞船遨游

太空的图画⋯⋯因此，在中小学生的电脑美术作品中，此类作品较多。应该赞赏这样

的作品，应该珍惜孩子们心中的这一份奇妙的幻想。 

给地球母亲打把伞，成人是想象不出来的，它只能出自孩子的笔下。不要认为这

是想入非非，因为它并没有脱离现实。艺术的真实不等于生活的真实，这也许是一把
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无形的伞，它是人们积极地去防止生态环境恶化的一种意识，是人类用现代高科技保

护自然的一种手段。在孩子的心目中，那就是一把伞，一把不能没有的伞。这将激励

我们人类为保护地球环境去想更多的措施，去尽更大的责任。 

 

1.2  爷孙俩 

 
图 1.3  《 爷孙俩》 

1.2.1 作者简介

  
图 1.4  黄铭珩�

黄铭珩，10岁，新疆生产建设兵团农九师中学小学部三年级四班学生。�
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1.2.2 作者自述

古时候，人们在劳动生产中碰到了许多需要计算的问题，于是就发明了各种各样

的计算工具，从唐宋时期开始流行的算盘就是其中的一种。它和我国古代的四大发明

一样，代表着中国古代科学技术的繁荣。虽然在今天，算盘仍作为一种计算工具被人

们使用着，但是随着科学技术的日益发展，计算量的不断扩大，这种工具已不能适应

现代社会的需要。自从 1946年第一台计算机诞生以来，经过 50多年的发展，计算机

技术的应用领域越来越广。我们除了用计算机进行各种复杂的计算外，还可以用它来

做许许多多其他的事情。我就常用它来画画、写作文、出版报、学习、玩游戏、上网

等。�
邓小平爷爷说过：“ 计算机的普及要从娃娃做起。” 爷爷、奶奶这一代只学过用算

盘来做算术，而我们这一代就可以在学校里学习计算机知识。我要用计算机和爷爷比

一比，看谁算得快、算得准。我一定会超过他，因为我们是未来的主人，祖国的明天

要靠我们去创造、去建设。我相信 21世纪的中国会更加繁荣、富强。 

1.2.3 作品简介

画面中描绘了小孙子用计算机与老爷爷用算盘比赛，看谁算得快、谁的本领大。

爷孙俩背靠背、认认真真的表情和姿态，构成了一个有趣的情节。作品是用Windows 

3.2中的画笔工具完成的，素材取自《 儿童漫画》。

1.2.4 专家点评

这幅漫画幽默风趣，简洁含蓄，喻意积极而深刻，很耐人寻味。我们看到，小孙

子熟练地操作着计算机，灵巧的小手飞速地敲打着键盘，一副轻松自如、愉快得意的

样子，喻意科技的进步给青少年带来了聪明和智慧。而老爷爷却只能扭动着身躯，缓

慢而辛勤地拨弄着算盘珠子，一副无可奈何、无精打采的样子，喻意老爷爷代表的那

个时代是多么沉重而艰难。两个时代，两种文明，爷孙之间产生了强烈的对比，人物

性格更立体化了。典型的矛盾产生的典型细节，又在轻松诙谐的夸张中展现出来，真

是独特有趣。这是一个讽刺喜剧，而且是善意的讽刺，让人们在笑声中去领悟其中的

道理，从而引发思考，产生积极的意义。 

21世纪的小主人应学会了解、运用各种各样的现代科学技术，电脑已成为他们学

习和娱乐的工具，他们通过自己的双手和大脑进行着观察、实践、设计与制作等等。

各种智能体验的积累，是培养他们将来生活能力和思考能力的基础，也是他们从中发

现生活目的、积极排除一切困难、用自己的双手去创造新生活的动力。计算机技术的

发展与普及影响着青少年的学习与生活。《 爷孙俩》这一作品所反映的正是这样一个时

需要全本请访问 www.ertongbook.com


