
第一章 数学科普的概念、
类型和要求

数学科普的概念和任务

恩

数学科普是科普学的一个分支。“科普”是“科学技术普及”的

简称，因此，数学科普不仅要普及数学的基本知识和理论、介绍

数学的最新成果，还要重视数学在实践中的应用。

数学科普的主要任务是把人类已经掌握的数学知识和技能，

其中包括数学各个分支的概念、基本理论、计算方法、发展历

史、实际应用、最新成果、发展趋势等等，通过各种方式和途径，

广泛地传播到社会的有关方面，为广大群众所了解，用以提高学

识，增长才干。

数学科普按年龄结构和知识的深浅不同，可划分为以下层次：

一、儿童数学科普

格

儿童数学科普要求以生动活泼的形式，浅显易懂的语言，向

儿童介绍数学的基本知识。童话、图画、动画片、木偶剧等都是

儿童非常喜爱的形式。比如苏联弗 日托米尔斯基和勒

舍夫林合写的《幼儿几何启蒙》，它借助童话形式向儿童介绍了

点、线、角、三角形、四边形等最基本的几何概念，教他们如何

观察周围环境里的几何形式，学会判定最简单的几何位置。



近几年，我国也出版了一批儿童数学科普读物。比如鲁克写

年全国少年儿童读物评奖中获优秀的《骄傲的 》在

的主要性质。奖。这篇作品以童话形式向儿童介绍了

二、青少年数学科普

这是数学科普的主要对象。这一层次的数学科普，一方面要

帮助青少年学好课堂上的数学知识，另一方面要向青少年介绍一

些新的数学思想和数学史料，启迪他们的智慧，增强他们对学习

数学的兴趣。比如刘后一写的《算得快》、臧龙光写的《帮你学

几何》、张景中写的《帮你学集合》等都属于帮助读者加深课堂知识

的较好读物。马希文写的《数学花园漫游记》是向青少年读者介

绍近几十年兴起的模糊数学、拓扑学、图论、组合数学、对策论

等的基本知识；张景中写的《数学传奇》则着重介绍了变换、群、

同余等新的数学思想。

三、成人数学科普

成人数学科普侧重介绍数学进展，数学应用，生活中经常遇

到的数学问题。比如美国著名科普作家阿西莫夫写的《数的趣

谈》、曹希斌写的《六和塔数学导游》、华罗庚写的《统筹方法

平话》等都可归为成人数学科普。在成人数学科普中，还有一部

分是为科学工作者知识更新而写的，如楼世博等编写的《模糊数

学》等，以大量生动的事例介绍了这些数学分支的新情况，为推

广使用这些新的观点和方法做出了贡献。

总之，数学科普要成为数学的启蒙教育形式，达到培养青少

年热爱数学，向广大群众介绍和推广数学的新成果、新方法以及

科技人员更新数学知识的目的。



数学科普作品的概念和类型

数学科普创作是为了普及数学知识和技能而进行的创作活

动。它有两个特点：一是具有普及性；二是具有创造性。数学科

普创作的成果即是数学科普作品。

与文学艺术作品相似，数学科普作品也是一种创造。一篇好

的数学科普作品，绝不是材料的堆砌，而是作者要通过自己对题

材和形式的选择，主题思想的提炼，内容和素材的取舍，文章结

构的安排，生动活泼的叙述，通俗浅显的讲解，深入浅出的剖

析，形象感人的描绘，或表现出作者对某个数学问题有独到的见

解，或在表现方法上有新颖的构思，或有与众不同的手笔和通俗

化的艺术。

基于以上的认识，数学科普作品可以分成以下几种类型：

作者把自己亲身研究所得的第一手科学素材，经过选择、

加工、提炼而写成的科普作品。如王元写的《谈谈素数》，柯召、

孙琦写的《谈谈不定方程》，张远达写的《运动群》等，由于这

些作者都是研究所述问题的专家，因此这类作品观点高、能反映

出该分支学科的最新成果。

趣话不定方程”则是采用小品文形式，形

作者把从科学文献中获得的素材，经过自己的消化吸收，

提炼加工，用自己所喜爱的表现形式，撰写成数学科普作品。如尹

斌庸等编写的《古今数学趣话》中李心灿写的“墓碑上的数学”

是采用史话形式；彭塞之写的“轰动全球的四色问题”是采用故

事形式；谈祥柏写的“皇帝、总统和几何”是采用趣谈形式；由

之写的“古树新花
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数学科普作品的基本要求

式的多种多样，由题材和作者的喜好而定。

作者根据读者在学习数学时所产生的带有普遍性的问

题，切中要害地进行分析，指出问题的症结，使读者对问题有新

，赵宪初写的《 和到底哪个大和的认识。如复兴写的

是一样的吗？》就是这样的作品。

。吗？》，等等。

作者把某篇学术著作、情报资料等科技文献改写成数学科

普作品。这样的作品不一定有作者自己的新见解、新材料，但是

经过作者的消化吸收和提炼加工，用新的结构和通俗的语言把它

表达出来，容易被广大读者所接受，这也是一种创造性的劳动。

如美国科普作家阿西莫夫写的《数的趣谈》、梅向明写的《三角形

内角和等于

其珣在

数学科普的翻译工作，这属于再创作。我国著名翻译家符

年代翻译了苏联优秀数学科普作品《趣味几何学》、丁

寿田翻译了《趣味代数学》影响很大。近年来翻译外国科普作品

的数量还在不断增多。

派。但是，社会主义国家

数学科普作品的内容广泛，形式多样。在表现方法上，作者

又可以根据自己的风格，形成自己的流

的数学科普作品，应该有一个基本要求，这就是：必须保证科学

性，自觉加强思想性，努力做到通俗化。

如果一篇科普作品中有科学性错误，那么这篇作品不但起不

一、保证科学性



日遇刺的，这些数字之和是月

到向群众普及数学知识的作用，相反会在社会上造成有害的影响。

比如有人从数学角度写文章，分析美国前总统肯尼迪遇刺一事时

。那天正好讲道，肯尼迪是

层楼开枪，

，它是《圣经》中那个可怕的野兽数，看来肯尼迪之

披上迷信的外衣，蒙骗读

的，则该式子叫做 的函数。”所以“函数”

个字母，凶手又是在是星期五（ 有，而

这三个数

在这里作者把数死是命里注定的

者，兜售伪科学，这是非常荒谬的。

要把好科学性这一关，就要准确地表现数学内容。对数学科普

作品中概念、定理、数据的表述都要准确无误。一般地，应注意

以下几点：

概念一定要准确

、“幂”、

概念是反映客观对象的一般的、本质的属性的思维形式。概

念是认识的高级产物，是人脑的高级产物。在数学科普作品中，

如何通俗而准确地阐明数学概念，恰当地使用和解释这些名词术

语，是一个重大难题。要求作者必须对这些数学概念的形式、发

展、内涵有充分的了解，并融会贯通，才能力求表达准确。一知

半解，望词生义，妄加解释，势必造成谬误。比如“函数”

“对数”等概念，只从字面上去看，看不出与它所表达的内容有

什么必然联系。只有充分了解了它们的形成过程，才能对其作出准

确的解释。

实际上，“函数”是转译词，我国清代数学家李善兰在翻译

《代微积拾级》一书时，首先使用了“函数”这个中文名词。中

国古代“函”字与“含”字通用，都有着“包含”的意思。李善

兰的定义是“凡式中含天，为天之函数”。中国古代用天、地、人、

物四个字来表示四种不同的未知数或变量。这个定义的含义是“凡

是公式中含有变量



。究竟谁

⋯⋯，则式子，

＋ ⋯ ⋯

叫做无穷级数，简称级数。如著名 的 调 和 级 数

因此，级数是无穷项的和，是与数列完全不同的两

个概念。解放初期曾有一段时间把“级数”和“数列”混同使用，

，有的书

是指公式里含有变量的意思。

现在有些科普作品，包括翻译作品，就有一些概念不清的问

题存在，如对“数列”和“级数”的概念区分不开，常把数列错

叫成级数。现代数学上规定：数列是按一定次序排列的一列数。

由前如自然数列 个正偶数组成的数列

设给定一个

等等。数列可以是无穷数列，也可以是有穷数列。数

列各项之间并没有任何运算关系。而级数的定义是：

，数列或函数数列

由于造成许多误解，在 年代就统一改成现在的定义了。我们要

严格区分这两个概念，不能混淆。

公式和数据要准确

数学科普作品离不开公式和数据。假如公式或数据一旦出现

错误，这篇作品的科学性要遭到极大的损坏。历史上有这样一个

著名问题：

和

世纪巴黎科学院院士、瑞士数学家克尼格计算出蜂

，这两个角与法巢底部菱形的两个邻角分别为

和 相差国学者马拉尔琪实际测量的角度

对？后来发现是克尼格用的对数表印错了 不能否认，数学科普

作品出现的错误中，排版错误是占有一定比重。比如将费尔马数

等。但也有作者的传抄错误，比，排成为

和如笛卡尔找到的第三对相亲数应该是



上错写成 和 ，如果不及时纠正，就会以讹传讹。

所以，数学科普作品中的数字，作者在抄写或校对时要反复核对，

做到准确无误，做到对读者负责。

语言要准确

数学科普作品要以通俗而生动的语言来表达其内容。作品中

允许比喻、夸张，但是语言文字的运用，要服从科学性，不能以

词害意。

要有发展的观点

的规律，后来发现它是错误的。比如，

由于数学的理论在不断发展，有些历史上曾一度认为是正确

世纪在欧洲，有人认为

炮弹是沿折线飞行的，是伽里略纠正了这种错误的观点，指出炮

弹在真空中是按抛物线飞行的。还是这个伽里略，他认为物体自

数学家约翰

高处无摩擦下滑，以沿过这两点的圆弧下滑时间为最短。是瑞士

伯努利指出了伽里略的结论是错误的，提出摆线为

算做质数，但是为了保证

从质数中排除掉，

最速降线。又比如，历史上曾一度把

“算术基本定理”的成立，后来又把 规定为

把

既非质数，又非合数的特殊数。如果在现代的科普作品中仍坚持

算做质数，显然是错误的。

电子计算机的出现，一些传统的观念随着新的计算工具

也应该改变。比如，过去一提到证明，认为必然是人去证明。由

于著名的“四色问题”的解决，数学家开始使用电子计算机代替

人来进行证明已经是可能的了。“机器证明”改变了人们对于数学

证明的传统观念。

次转折，不论是在数学思想上，在对数学的

有的人提出了数学思想的四次重大转折：从算术到代数；从

常量数学到变量数学；从必然数学到或然数学；从明晰数学到模

糊数学的转折。每一
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三等分任意角问题”，这本来是一个已经解决了

认识上，还是在数学的方法上，在数学的实际应用上都有一个大

的飞跃。这就是要求数学工作者、从事自然科学乃至社会科学研

究的人员、工程技术人员对这些转折都要有所认识。因此，保证

数学科普作品的科学性，已不仅仅是避免发生错误，更深的意义

是要跟上数学的发展、更新观念，在科普作品中以新的观点和理

论去提高科学性，增强作品的时代感。

二、自觉加强思想性

数学科普作品的思想性，不是在数学内容之外加上一些政治

词汇，而是靠作品本身来体现的。一篇科普作品从主题、题材、

内容到表现形式都有它的思想意义，具体表现在如下几个方面：

运用唯物辩证法去分析问题

比如关于

的 尺规作图”不可能的问题。可是，目前国内外仍有少数青年

人热衷于研究它，企图给予“解决”。李文汉在《六大数学难题

的故事》一书中，详细分析了这种奇怪现象。他说：“你听说过

吗？当环球旅行已经成为常事以后，还有人不承认地球是球形的

哩！”这说明与“三等分任意角”相类似的问题还存在，还带有

普遍性。李文汉说：“他们多半是在对规尺作图和它的历史一无

所知的情况下，盲目上阵的。要是他们多少了解一下有关的历史，

可能就不会搞了”。这里指出了产生这种现象的原因是对历史缺

乏了解。接着李文汉又分析道：“有的青少年对搞数学研究有一

种误解，以为不必学习，关起门来在纸上算算、画画就叫科研。”

这里指明了这些人的研究方法不对。他运用唯物辩证法，对“三

等分任意角”问题的性质、产生原因、方法的使用等作了全面的

分析，有较强的说服力。



年版）。该书从公元前社，

要进行爱国主义教育

从历史上看，我国在数学发展史上曾作出过很大贡献。蒋术

亮为此曾编写了《中国在数学上的贡献 一书（山西人民出版

年的上古时代到近代，对我

国数学家在算术、代数、几何、高等数学以及现代数学诸方面所

作出的贡献，作了比较详细的介绍。我国历代在数学上可以说人

才辈出，刘徽、祖冲之父子、一行、沈括、秦九韶、李善兰、华罗庚

等一大批数学家都有过突出贡献。我国古代对数学还形成了一套

独创的研究方法，如负数的引进，十进小数的使用，割圆术、纵

横图、天元术等对世界都有很大影响。

克莱因写的《古今数学思想》，被誉为“就数学

从明末开始，我国的封建制度影响了科学技术和生产的发

展，清朝末年我国又沦为半封建半殖民地社会，一些资本主义国

家看不起中国，也不承认中国在数学上的巨大贡献。有些外国学

者写的《数学史》，就很少谈及中国在数学上的成就，甚至只字

不提。比如

史而论，这是迄今为止最好的一本。”这本最好的数学史对中国

古代数学如何评介呢？正如该书的中文译者所说：“本书也有不足

之处。例如忽视了我国的数学成就及其对数学发展的影响，这对

于论述数学的发展来说，无疑是有片面性的。”我国著名数学家

斯特洛伊克写的《数学简史》（关娴译，科学

著者对封建时代中国数学家们出版社，

关肇直在为

年版）序言中说：

的成就未予足够的估计。”

针对以上情况，数学科普的一项重要任务，是大力宣扬我国

数学家的成就，使广大群众特别是青少年对我国古代数学有个正

确的认识。近年来，我国陆续出版了一些介绍我国古代数学家及

其成就的书。比如，夏树人、孙道杠合编的《中国古代数学的世



年版），傅钟鹏写的《勾股先师商

年版），李继学写的《为中华数学崛起

界冠军》（重庆出版社，

高》（新蕾出版社，

年版）等。而献身》（四川少年儿童出版社，

要培养严谨的治学态度和为科学献身的精神

岁右眼失明，

科学研究是一项艰苦的劳动，任何科研成果的取得都是人类

千百年前赴后继共同劳动创造的结晶。其中个人的作用当然是不

容忽视的。进行数学知识的普及，特别是数学史的教育，将有助

于培养青少年的探索精神、求实精神，有助于培养团结协作、互

帮互学的优秀风尚。比如，瑞士数学家欧拉，

岁时彼得堡的大火，差点把他烧死，他的岁左眼也失明了。他

年之久。这种为数

书籍和手稿均付之一炬。尽管如此，欧拉仍然以惊人的毅力，凭

着记忆和心算继续进行数学研究，时间长达

学而献身的精神，欧拉堪称楷模。

对待科学需要严肃认真的治学态度，一丝不苟的工作作风。

比如，

他于

文中高斯第一次给出了代数基本定理的严格证明。对于这个重要

定理，许多著名数学家，如达朗贝尔等都试图证明未能成功，而

被高斯解决了，高斯为此也获得了博士学位。但是，高斯不满足

自己的证明，后来又给出了这个定理更好的第二个、第三个证明。

篇论文，这些论文都有很深远的影响，他高斯生前发表了

自己认为不是尽善尽美的论文，绝不拿出来发表。他的格言是“宁

肯少些，但要好些。”

三、努力做到通俗化

通俗化是对数学科普作品最基本的要求。实际上，数学科普

世纪被誉为“欧洲数学王子”的高斯，治学作风严谨。

年向赫尔姆什塔特大学提交了一篇博士论文。在这篇论



识水平，也就是说要让

定理

作品的创作过程，就是使抽象的数学知识通俗化的过程。

什么是通俗化？通俗化就是要使被普及的读者对象能接受作

品中所讲述的数学知识，理解作品中所提倡的数学思想，掌握所

传授的数学方法。从这个意义上讲，教师的讲课也是一种通俗化，

所以科普创作和教学有许多共同之处。

要使数学科普作品通俗化，就要借助于文学艺术作品的表现

形式，比如小品文、童话、传记、图画，等等。数学是一门抽象

思维的科学，但是，为了向广大群众普及数学知识和技能，数学

科普创作中还必须较多地使用形象思维。在引入数学概念时，要

注意从感性到理性，从个别到一般，从具体到抽象。要善于使用

图和表，使所讲述的内容生动、直观、一目了然。单纯运用定义

证明 例题的模式去创作数学科普作品，是很难

成功的，这样的写法与教科书无异，不能称为科普作品。

通俗化要努力挖掘数学内在的趣味性。数学中包含有许多生

动有趣的内容，从古希腊毕达哥拉斯学派研究的“相亲数”、“完

全数”，到至今仍未解决的“费尔马大定理”、“回数猜想”，可以

说是处处有趣味，处处有故事。一篇数学科普作品有了趣味性，

就能大大增加吸引读者的魅力。

由于被普及的读者对象的年龄和知识水平不同，通俗化只是

一个相对概念。科普作品的起点要适应读者的数学知识水平，作

品的内容则既要符合读者的接受能力，又要略高于读者原有的知

读者欠着脚尖能够得着”。许多数学科

普作品采取“起点低而落点高”的写法。这样就可以使数学水平不

同的人都能阅读该作品，而不同水平的人所得的体会也不同。

当然，数学科普作品还要有丰富的内涵，要经得起读者的咀嚼。

通俗化不等于庸俗化。列宁说：“庸俗化同浅薄同通俗化相
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尖子”，“天才”写的

差很远。通俗作家应该引导读者去了解深刻的思想、深刻的学

说，他们从最简单的、众所周知的材料出发，用简单易懂的推论

或恰当的例子来说明从这些材料得出的主要结论，启发肯动脑筋

的读者不断去思考更深一层的问题。”

由于通俗化是数学科普作品的主要课题，也是数学科普创作

的困难所在，要求作者对这个问题要足够重视，要花大力气去研

究。关于如何深入浅出、生动有趣、又不“失真”地向读者介绍

数学知识，许多数学科普作家作了有益的尝试。比如，他们编数

学故事、写数学童话、数学谜语和相声等，借助一些群众喜闻乐

见的形式来普及数学，收到了较好的效果。

因此好的科普作品首先必须坚持科学性与文艺作品的具体形

式相结合，同时还应做到四个字：准、新、浅、趣。

准，内容选择精当，有意义，阐述正确，史实无误。

新，有新意，采用新颖的材料或用新的观点来处理熟悉的问

题，令人有耳目一新之感。

浅，通俗易懂但不肤浅，能跳出为

小圈子；写得生动活泼，使多数人愿意看。浅，表明作者对问题

看得透彻、就像未受污染的水潭，澄澈见底。

使人能轻松愉快地学到一些知趣，幽默风趣而不流于油滑，

识。

应该来自教师”。因为，其一是教师了解学生，写出的作品符合

我国老一辈科普作家、编辑家叶至善先生说：“好的科普作者

数学科普创作与数学教学



说，可各人

青少年读者的口味，适合他们的实际水平；其二是数学教学和数

学科普创作有许多相似之处，掌握了教学规律对科普创作很有帮

的如刘薰宇、

助。实践证明，许多优秀数学科普作者确实来自教师队伍。老一辈

王峻岑、许莼舫、叶至善等，稍晚一些以及近几年

涌现出来的中青年科普作家如谈祥柏、刘后一、张景中、吴振奎

（南北）、马明、顾忠德、陈永明、单墫等或是大学教师，或是有多年

教学经验的中学教师，至少也从事过较长一段时间的数学教学。

数学教学和数学科普创作是相互促进的。数学教学的经验能

够帮助数学科普创作，反之，数学科普创作也有助于数学教学水

平的提高。在数学科普创作的过程中，必然要翻阅大量的材料，

这些材料丰富了教学的内容，使数学教学的内容更充实；数学科

普创作要力求通俗化，而通俗化必然使数学教学更易于学生理

解；数学科普创作要求深入浅出，而高水平的数学教学也必须做

到深入浅出；数学科普创作要求语言生动、有趣，而数学教学也

很讲求语言的艺术性。因此，来自教师的数学科普作者，往往是

一位深受学生欢迎的优秀教师。由此可见，数学教学与数学科普创

作，是有一些共同的特点值得探讨。

一、从感性经验出发

教学要从学生的感性经验出发，科普创作也要从读者的感性

经验出发。比如在丁耀仁和张祖椿合写的《生活中的数学》一书

中，谈到了最短线问题。文章开头说：“走和跑是有区别的。跑允

许两脚同时腾空，走不准两脚同时离地。人一步能走多大，不好

因有一个限度。这个限度是腿长加脚背长的两倍

跨步长度，必须小于另两边的和。要是有人说他

为在跨步的时候，可以把两条伸直的腿，看成三角形的两条边，

这第三条边



经验出发，上升到理性认识是符合认识论的。

一步能走两米，你千万别相信。因为这是违反几何定理的。”作者

从人的走路谈起，逐步引出几何学中的最短线问题。这种由感性

世纪英国哲学家

培根也说过：“从感觉与特殊事物把公理引伸出来，然后不断地逐

渐上升，最后才达到最普遍的公理。这是真正的道路。”

数学概念的引入要注意贴近读者的生活，使读者熟悉，感到

亲切。如可用小板凳的三条腿来讲述不在同一直线上的三点决定

一个平面的道理；又如，可用抄近道来说明三角形中两边之和大

于第三边的道理。由于数学来源于生活，因此在生活中可以找到

大量实际例子，甚至连一些很抽象的数学概念，如“群”、“环

“域”等，也可以找到它们在生活中的模型。

如果读者在作品的一开始，就接受了一个他熟悉的生活模型，

从感情上就易于接受作品所讲的数学内容，也比较容易理解抽象

概念的实质。

二、观察是思考和识记知识之母

在教育学中是很注重观察的。苏联现代教育学家苏霍姆林斯

基说：“从观察中不仅可以吸取知识，而且知识在观察中可以活跃

起来，知识借助观察而‘进入周转’，像工具在劳动中得到运用一

样。如果说复习是学习之母，那末观察就是思考和识记知识之母。”

他又说：“观察是智慧的最重要的能源。”

数学科普写作也常常从观察入手，重视观察的作用。香港数

学家李学数在《数学和数学家的故事》一书中，介绍了斐波那契

数列。他从“兔子生兔子问题”入手，画出图、列出表，让读者

去观察其中的规律，最后得出一般的递推公式。这种从观察入手

的写法常常能够吸引读者的注意力，使读者的思维活跃起来。



及时了解

三、唤起兴趣

世纪德国教育家第斯多惠说：“教学的艺术不在于传授的本

领，而在于关于激励、唤醒、鼓舞。”瑞士现代心理学家皮亚杰说：

“所有智力方面的工作都要依赖于兴趣。”教学要有趣味，要能吸

引学生。照本宣科、枯燥无味的教学既不符合教育理论，也不可

能受学生的欢迎。

通俗化是数学科普学的主要课题，它也要求作品有趣味、吸

读者爱读、读得明白。要求作品能唤起读者对数学的兴趣。在

这点上，教学和科普创作也具有共性。

四、授以方法，引导自学

我国现代教育家、作家叶圣陶说：“凡为教者必期于达到不须

教。教师所务惟在启发导引，俾学生逐步增益其知能，展卷而自

能通解，执笔而自能合度。”

教师的教学重在启发诱导，而数学科普学更重视引导。叶至

善曾说：“不要把小读者当作口袋。”其含意是告诫科普作者不能一

味地向读者“灌输”知识，而应当通过作品去引导读者理解数学

思想，教授数学方法，使其能自行掌握。

需要强调的是，不仅要看到数学教学和科普创作之间的联

系，而且要看到它们的区别。比如，把数学讲稿当作科普作品去发

表，一般是不行的。教学是语言艺术，它可以充分利用语言艺术

的特点来增强讲课效果，而科普作品是通过文字来阐述科学知识

的。

数学教学一般是老师和学生面对面的讲授。教师可以通过学

生的面部表情、学生的回答问题、学生的课堂练习等，

学生对知识掌握的情况，并针对学生存在的问题，及时加以指



导。课后，学生有什么问题还可以向教师请教。科普作品则通过

文字来讲授知识，因此，科普作者必须事先了解读者容易产生哪

些问题，把这些问题融进文章里面去，以充分发挥文章的效果。

数学教学是以教学大纲为准绳，使用统一教材，它是一种全

面的、系统的数学教育，做习题占有重要地位。数学科普作品则

不能求全，通常只抓住一个重要的数学概念，比如算术根、绝对

值、积分等，从不同角度、不同侧面给予阐述，力求讲得通俗易

懂、深入浅出。一般来说，数学科普作品是不留习题让读者去做。

数学科普创作与数学教学最大的区别还在于趣味性。如果科

普作品没有趣味，不吸引读者，必然是一篇失败的作品，而对数

学教学就不能这样来要求。这就是为什么不能把教案稍加修改，

当作科普作品来发表的原因之一。因此，一名教师要想成为科普

作者，还要进一步学习和掌握科普创作的规律。



第二章 我国数学科普

创作的概况

我国古代的数学科普作品

我国是一个文明古国，古代的数学曾名列世界前茅。我国数

学科普很早就出现了，虽然没有“科普”之名，却有“科普”之

实。

一直流传到现在的《周髀算经》，成书大约在公元前 世纪，有

多年的历史了。这本书采用对话形式，介绍了天文上的“盖

天”说，周朝人在其都城用测量日影的方法进行测量，等等。书

角度来看，

的前一部分是假托周公向商高学习算术时的对话写成的。从数学

这一部分主要是讲解了勾股定理和地面上的勾股测

量。书的后一部分是假托荣方向陈子请教时的对话写出的，主要

是讲“盖天”说理论。这部书应该说是我国最早的一部数学、天

文科普作品。

年，是明代著名数学家，他于生于

我国古代数学科普作家要首推程大位。程大位字汝思，号宾

年，卒于渠，

卷。年写成巨著《直指算法统宗》（简称《算法统宗》），共

程大位在普及和推广珠算上做了大量工作。当时我国的计算

工具，正从落后的筹算向先进的珠算转变。但是，一种计算工具代

替另一种计算工具，必须有系统完整的理论，并为群众所采用、

欢迎，才能取而代之。《算法统宗》是一部学习珠算的指导书，为

了便于普及和推广珠算的算法，他把各种法则都写成歌诀形式，集
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