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第 章

美索不达米亚的数学

逻辑可以等待，因为它是永恒的

数学是在哪里开始出现的

数学作为一门有组织的、独立的和理性的学科来说，在公元前

年之间的古典到前 希 但在腊学者登场之前是不存在的

更早期的 在这一些古代文明社会中已产生了数学的开端和萌芽

些原始文明社会中，有好些社会只能分辨一、二和许多，并没有更

多的数学知识； 还有一些能够有些则知道并且能够运算大的整数

把数作为抽象概念来认识，并采用特殊的字来代表个别的数，引入

数的记号，甚至 也采用十、二十或五作为基底来表示较大的数量

可以发现他们知道四则运算，不过仅限于小的数；并且具有分数的

概念，不过只限 此外，古人也于 之类，而且是用文字表达的

认识到最简单的几何概念如直线、圆和 也许值得一提的是，角角

的概念想必是从观察到人的大小腿（股）或上下臂之间形成的角而

产生的，因为在大多数语言中，角的边常是用股或臂的字来代表

例如在英文的 中，直角三角形的两边叫两臂（在汉文中直角三角

形的一条直角边也叫股，——译者）在这些原始文明中，数学的应

用只限于简单交易，田地面积的粗略计算，陶器上的几何图案，织

在布上的花格和记时等方面。

年左右巴比伦和埃及的在公元前 数学出现以前，人类在

数学上没有取得更多的进展 由于原始人早在公元前一万年就开
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始定居在一个地区，建立家园，靠农牧业生活，可见最初等的数学

迈出头几步是多么费时；更由于许许多多古代文明社会竟然没有

什么数学可言，足见能培育出这门科学的文明是多么稀少

美索不达米亚的政治史

在上述两个古代文明社会中，巴比伦人是首先对数学主流作

由于我们对近东的特出贡献的 别是对巴比伦古代文明的知识，大

部分来自近百年来考古研究的结果，所以这一知识是不完整的，而

且会因以后的新发现而必须加 “巴比伦人”这个名词包括以改正

好些同时或 ）和幼发拉底（先后居住在底格里斯（

这块两河之间及其流域上的一些民族 地方古代叫美索不达米亚

，是 这些民族居住在独立的今日伊拉克的一部分

，乌尔城邑如巴比伦（ （ ，尼普尔（ ，苏萨

，乌鲁克（ ，拉格什（ ，，阿塞尔（ 启什

）等 公元前 年 日耳曼族不同种族左右，同闪族及印度

）在美的苏美尔人（ 索不达米亚的部分地区定居了下来

他们的首都是乌尔，他们所控制的地区叫苏 虽然他们的文化美尔

年达在公元前 到最高点，但甚至在更早的时候，公元前

年左右，苏美尔人 ）的政治控制就受阿卡得人（ 这阿卡

德人是闪族，他们的主要城市是阿卡得，当时的统治者是

于是苏美 在 王（公尔文化就被阿卡得文化所淹没了

元前 年左右）统治期间，文化得到高度发展 这位君王也以制

定一部著名法典而垂名后世

年左右，民族迁公元前 徙和铁器的使用产生了进一步的

其后到公元变革 前 世纪，这地区为原住在底格里斯河上游的亚

述人 ）所统治（ 据今日所知，亚述人对文化没有什么新

贡献 个世纪之后，亚述帝国为迦 ）和米提亚勒底人（
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人（ ）所割据，而米提亚人则与更 美往东的波斯人种族接近

索不达米亚史上的这段时期（公元前 世纪）通常称为迦勒底时

）统期 公元前 年左右，近东地区为居鲁士（ 治下的波斯

（公元前 年左右）人所征服 波斯数学家如 和

公元前 年左右）开始为希腊人所知悉

征服了公元前 年，希腊军事领袖 美

从公元前 年迄索不达米亚 基督诞生这一段历史时期世称为

年，这是从公元前塞琉西时期（ 死

后统治该地 得名的 但其时希腊数学之花区的希腊将领

迄公元已盛开，所以自 世纪阿拉伯人到来这一段时

期内，希腊人的影响遍及近东 巴比伦人所创造的数学大部分出现

在塞琉西时期以前

尽管美索不达米亚地区的统治者变动频繁，但数学的知识、

传统和使用，从古代起 时代，始终连绵至少一直到

不断

数 的 记 号

我们对巴比伦文明和数学的知识，无论是其古代的或较近期

这些泥版是在胶泥尚软时刻上字然的，都得自其泥版的文书 后晒

干的 因而那些未被毁坏的就能完整保存下来 这些泥版的制作大

抵在两段时期，有些是公元前 年左右的，而大部分是公元前

年到公元 年间的 较早的泥版对数学史来说重要性更

大些

较早期泥版上刻的是阿卡得文字，这是附加到较早的苏美尔

文字上的一种文字 阿卡得语中的字含有一个或多个音节；每个音

节则用一批基本上是线条形式的 阿卡得人用一种断面记号表示

呈三角形的笔斜刻 因此这泥版，在版上按不同方向刻出楔形刻痕

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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种文字就叫楔形文字 就是从拉丁楔形文字的英文字

而来的，而 的原意就是“楔”或尖文 劈

巴比伦文化中发展程度最高的算术是 他们阿卡得人的算术

的整数写法如下：

巴比伦数系的突出之点是以 为基底并采用进位记号

起初巴比伦人没有用什么记号来表示某一位上没有数，因此

他们写的数是意义不定的 或例如 可以表示 ，这要取

他们往往空出一些地方来决于头一个记号是表示 还是

表明哪一位上没有数，但这当然还会引起误解的 在塞琉西时期他

们 入了一种特别的分开记号来表示哪一位上没有数 例如

但即使在这段时期也还未采用一

个记号来表明最右 那端的一位上没有数，如同我们今日所记的

在这两段时期，人们都得依靠文件的内容，样 才能定出整个数字

的确切数值

巴比伦人也用进位记法来表示分数 作为例如， 分数来记

时，可以表示 ， 作为分数来记，可表示 或而

所以他们数字系统的混淆不清比上面所指出的还

要厉害

少数几个分数有其特定记号 例如我们可以看到
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这些特殊分数 对巴比伦人来说，

在量的度量意义上是作为“整体”看待的，而不是一的几分之几，虽

则它们是从量的度量（同另一量相比有这相应关系）所得出的结

果 例如把一角 但又把钱与元对比时我们可以把 角钱写成

这 本身看成是一个单位

实际上巴比 进制伦人并不到处都用 有时他们把年数写成

，这里 代表百，用我们的记号这 他们也用就是

代表 ，这一般用在非数学的文件上，然而也出现在塞琉西时

和代的数学文件上 有时 进位是混用的 如 ，这表

示 他们 混以

合进位制写出的数，表示日期、面积、重量、钱币，正如我们今日的

钟点数用 进位，分、秒数用 进位，英寸数用 进位而普通计

数则用 进位一样 巴比伦人的数制也像今日所用的一样，是由

许多历史条件和地区习惯形成的混合数制 不过在数学和天文上，

他们则是一贯用 进制的

我们不能明确地知道基底 是怎么来的 这也许是由于他们

假如我们有一个重量单位制，其采用一系列重量单位制的结果 各

单位所含重量之比为

， ， ，，

又假如另外还有一种重量单位制，其单位不同但重量值之比相同，

而政治或社会力量要求把这两 （例如我们有米和种衡制合并起来

码 ）如果较大的单位是较小单位的 倍，那么较大单位的

和 将是较小单位的整倍数 因而为了使用方便就采纳较

大的单位

关于进位记数法的来源 在较早的记数有两种可能的解释

代法中，他们用较大的 表 乘 而以较小的这种记号代表
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算 术 运 算

在巴比伦记 和 的记号是基本记号数制中，代表

这些数都是用几个或者更多一些基本记号结合而成的

种数的加减法就不过是加上或去掉这种记号就是了

的那在写法简化以后，的外形减小了但仍放在代表 个位置

上， 的倍数记号 另一种可能的因而所在的位置就变成代表

古币单位）和他们可能把解释来自币制 写 作

，这 表示 正如我们里 ，它等于 所写 中

的 代表 分那样 于是记钱数的写法就采用到一般算术上

来了

从 到

因此这

巴比伦人把

数字合在一起用来表示相加 表示，例如 减法用记号

即表示 如 在较晚期的天文文件中则出现 这个

字，它表示加法

他们也做整数的乘法 比方说，乘以 ，他们的做法是乘以

另外 ，然后把结果相加。乘法记号是 ，读作 ，意再乘以

思是“去”

巴比伦人也做整数除以整数的运算 由 就于除以一个整数

数是乘以倒 ，这就牵涉到 分数的运算 巴比伦人把倒 数化成

进制的“小数”，而除了上面指出的几个分数以外，不用分数的特殊

形式的数记号 他们有数字表，可以查出 （其中 ）怎

样写成有限位的 进制“小数”有些数表给出

等的近似值，因为这些分数所化成的 进制小数是无限循环的

在一些老问题里所出现的分数中，如果分母里含有 或 之外

的因子，分子里也有这种因子，那就彼此约掉
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等的逆方幂表示，不过分母并未明确写出 这种写法仍为希腊人

和 所采用，并且一直沿用到 世纪文艺复兴时

的欧洲，这之后才被以 为底的 进制小数所代替

巴比伦人也有表示平方、平方根、立方和立方根的数表 当方

根是整 进制数数时，给出的是准确值 对于其他的方根，相应的

值只是近似的 进制无理数当然是不能用有限位 进制的 或

小数来表示的 不过，没有事实可以证明巴比伦人懂得这一 他点

们很可能相信，只要用足够多的位数，就可用 进制小数准确表

达 ⋯而不无理数 巴比伦人给出的 的近似值是

是

在他们 宽计算高 的矩形对角线 时出 有一个现平方根

问题是求给定宽和高的一扇门的对角线 给出的解答并未说明是

怎么求得的， 的近似公式，即但相当于用了求对角线

例如，他巴比伦人完全靠倒数表来作计算 们的表中有：

这些显然表示 等 和至于等

的确切意义则不知道 进制 的数）用分数（即小于 乘幂

这公式在 时是 的很好的近似式，例如在他们的一个问题

中有 的情形，可以看出这解答是合理的，因为

如果把二项式展开并只取头两项，那就得出上面的近似式 他们还

给出了求平方根问题的其他近似解答，这些可能是用了巴比伦人

数字表中的数而得出的

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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巴比伦的代数

从载有数字表的文件中，可以获得巴比伦人的数系和数字运

算方面的许多知识 还有一些文件与此不同，它们是处理代数与几

何问题的 早期巴比伦代数的一个基本问题，是求出一个数，使它

与 用现代的记号来说，即巴比伦人要求它的倒数之和等于已给数

出这样的 与 ，使

，
＋

他们从这两个方程得出 的一个二次方程，即 作

然后得出解答：

这就是说巴比伦人实际上知道二次方程根的公式 有些别的问题，

如给定两数之和与两数之积而求出这两数， 由也可化为上述问题

于巴比伦人不用负数，故二次方程的负根是 虽然他们略而不提的

只给出具体例题，但好些问题是打算说明二次方程的一般解法的，

他们用变量置换把更为复杂的代数问题化成较简单的问题

巴比伦人能解出含五个未知量的五个方程这类个别的问题

在校正天文观测数据而引起的一个问题中，包括含十个未知量的

他们用一种特殊的方法结十个（大多数是线性的）方程 合各个方

程，最后算出了所有未知量

他们的代数方程是用语文叙述 他们常用并用语文来解出的

（长） （宽）和， （面积）这 未知量，并不一定因些字来代表

为所求未知量确实是这些几何量，而可能是由于许多代数问题来

自几何方面，因而用几何术语成了标准做法 我们举下面一个例

子，来说明他们是怎样用这些术语表示未知量和陈述问题的：“我

把长乘宽得面积 我把长自乘得面积，我把长大于宽的量自乘，
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再把这个结果乘以 这个面积等于长自乘所 问长和宽得的面积

是多少？”很明显，这里的文字长、宽和面积，只不过是分别代表两

个未知量及其乘积的方便说法①

这问题现今的写法是

，

附带说明一下，求解时得出 的一 和个四次方程，但其中缺少

项，因而可作为 的二次方程来解出

他们也搞需要求三次根的问题 其中一个问题若用现今的记

号来写是这样的：

， ， ，　

这里 是个给 求这里的 时必须算立方根 巴比伦人定的体积

用上述的立方根数字表来算这个根 他们也计算复利问题，其中需

要求出一个未知的指数函数值

巴比伦人有时也用记号表示未知量，但这种记法只是偶尔用之

在有些问题里，他们用两个苏美尔文字（字尾变形有点受阿卡得文的

影响）表示两个互为倒数的未知量 又因这两个文字在古苏美尔文里

是用象形记号的，而这两个象形记号当时已不流行，所以结果就等于

用两个特殊记号来表示未知量 他们反复运用这些记号，因而虽不懂

得这两个记号在阿卡得文里的读法，我们也可以认出它们来

他们解代数问题时只指出求解的步骤 例如， 平方得

从 得减去 ；等等 由于他们并不说明每步做法的理

由，所以只能推想他们是怎么知道这种做法的

他们在具体问题里算出了算术数列和几何数列之和；对于后

者，用我们的记号是：

在 一书 请参看中可找到许多代数问题的例子

本章末的文献
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他们也给出了从

的：

一

，

的整数解

巴比伦的几何

几何在巴比伦人的心目中是不重要的 几何并不是他们一门

关于划分土地或计算某项工程所需砖数之类的问题独立的学科

很易于化为代数问题 面积和体积的一些算法是按固定法则或公

式给出的 不过，那些说明几何问题的图画得很粗，所用的公式也

例如，在可能不正确 巴比伦人计算面积的问题里，我们分不清其

中的三角形是否为直角三角形，也不知其四边形是否为正方形，因

而不知其对有 不过， 定理关图形所用的公式是否正确

中的关系，三角形的相似以及相似三角形对应边成比例的关系他

到 的整数平方和，好像是应用了下列公式似

在处理这方面的特殊问题时，他们没有给出推导

巴比伦代数中也含有一些数论 他们求出了好几批

三元数组，并且很可能是用正确方法得出的；即，若

，则 他们还求出了 ＋

们是 表圆周长）这个法则得出圆知道的，他们似用 （其中

在这个法面积 则里，他们等于用 代替了 不过，在他们给出正

六边形及 作为其外接圆周长之比时，其中的结果说明他们用

值 在计算一些特定物理问题时，他们算出了一些体积，有些算

对了，有些算得不对

除了计算一个给定的等腰三角形的外接圆半径之类这一些特
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殊的实际知识外，巴比伦人的几何的内容只是收集了一些计算简

单平面图形面积和简单立体体积的法则，而平面图形中则包括正

他们并不专为几何而研多边形 究几何，总是在解决实际问题时才

去搞几何的

巴比伦人对于数学的使用

尽管巴比伦人的数学知识有限，但数学在他们生活的许多方

巴比伦位于古代贸易面都起作用 通道上，他们商业活动范围很

巴比伦人用他们的算广 术和简单代数知识来表示长度和重量，来

兑换钱币和交换商品，来计算单利和复利，来计算税额，来给农民、

教会和国家之间分配收获的粮食 划分土地和遗产的问题引出代

牵涉到数学的大数问题 多数楔形文字著作（除了数字表和解题的

在他们的早期历史中，文件之外）都是关于经济问题的 经济对算

术发展的影响是毋庸置疑的

挖运河， 关于修堤坝以及搞其他水利工程都需要用到计算

问题 他们砖的需用量问题就引起许多数字计算和几何 需要计

巴比伦数学和实算谷仓和房屋的容积以及田地的面积 际问题

之间的紧密联系可从下例看出：要挖一条运河，其横断面为给定

的梯形，其长、阔、深是已知的 每人每天的挖土量是已知的，挖

土人数和他们的工作日数之和也是已知的 问题是要算出人数

和工作日数

由于从希腊时代起数学和天文学之间的关系就非常重要，所

以我们这里要指出巴比伦人在天文学方面有哪些知识并做了些什

么工作 苏美尔人的天文知识如何我们一无所知，而阿卡得时代的

天文知识是粗糙的并缺乏数量关系；在出现值得一提的天文学之

前，数学先有了发展 在亚述时代（公元前 年左右）的天文学中

开始有了对现象的数学描述，并有系统地记录观测 在公元数据
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前的最末三个世纪里，数学的应用多了起来，特别是用于计算月

天球和行星的运动 文学方面的文件大多产生在这个塞琉西时

期 这种文件有两类，一类是程式文书，一类是天文历书，即给出

程式文书是说明怎天体在不同时期所处位置的书表 样计算天

文历书的

从他们对月日观察数据所作的算术，可以看出巴比伦人计算

了相继数据之间的一次和二次差分，观察到了一次或二次差分等

于常数时的情 他们算法的程式等于况，并对数据作了外插与内插

利用了这一事实：所观测的数据可用多项式函数来拟合，这样使他

们能预测各行星在每一天的位置 他们颇为准确地知道一些行星

的运动周期， 但在巴比伦人的并利用亏蚀现象来作为计算的基础

天文学里，并没有对行星运动或月球运动给出几何概型

塞琉西时期的巴比伦人已对太阳和月球的运动记录了很多的

数据，其中给出变动的速度和位置 这些数据表里还列有（或者易

于从中推算出）太阳和月球的特定位置和亏蚀时间 他们的天文学

家能把新月和亏蚀出现的时间算准到几分钟之内 从他们的数据

说明他们知道太阳年或回归年（季节年）等于

个月（从新月出现到下次新月出现为一月），并把恒星年（太阳相对

于恒星的位置复原所需之时）准 分。确算到

黄道带里相应于十二宫的星座是他们早就知道的，但黄道带

的名称是在公元前 年的一项文件中才首次出现的 黄道带每

宫占 天上行星的位置以恒星为依据来确定，也用其在黄道带

中的位置来确定

天文学有许多用处 其一是要用它来算出历书，这是由太阳、

月球和恒星的位置推定的 年、月、日这些天文上的数量要准确算

出，才能知道播种日和宗教节日 部分地由于日历同宗教节日和宗

教仪式的关系，部分由于他们认为天体都是神，所以在巴比伦由祭
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司掌管日历

每月是在月球全黑他们的日历是阴历 （我们今日所谓的新

日子从首次出现蛾眉月的那天晚月）后首次出现蛾眉月时开始的

上开始算起，并把从日落到第 阴二次的日落之间的时间作为一天

历是难办的，因为虽然使一个月有整数的日子是件方便的事，但根

据太阳月球接连有同样相对位置（即从新月到新月）之间相隔日数

来算的阴历月份 天， 天有的是 这就出现该定哪些，有的是

天的问题天和哪些月为月为 更重要的一个问题是怎样使

这问题的解答很复杂，阴历符合季节 因它要取决于月球和太阳的

运行路径和它们的速 阴历里还插进了额外的月份，使得在度

个月之后，才能让阴年里这样插进了 这样历约摸符合太阳年

个太阳年 他们逐年算出了夏至的个阴历月份等于 时间，

然 这种历法为犹后取相等的分段，定出冬至和春分、秋分的时间

太人 年他们采、希腊人所沿用，罗马人起初也沿用，直到公元前

用 历法时为止

度是巴比伦天文学把圆分为 家在公元前最末一个世纪里

首创的 做基底一这跟他们早先用 事不相干；不过 却用来作

为把度分成分和 （公元 世把分分成秒的底数 天文学家

纪）也沿用巴比伦人的这种分法

与天文学密切相关的是占星术 巴比伦人也像其他许多古代

文明社会中的人一样，认为天体都是神，因而认为它们能影响甚至

如果我们想想太阳的重要性：它给我们以光和热，主宰人间的事

对植物生长的影响，日蚀时所引起的恐惧，以及动物交配的季节性

现象，那就很可以理解，为什么古人相信天体甚至能影响人的一生

中的日常事务

古代社会中伪科学性的预卜并非都用天文 他们认为数本身

有神秘特性并可用之于预卜未来 我们可在但以理书及新旧约先

知的著述中看出巴比伦人预卜未来的做法，希伯来人的“科学”测
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（希伯来传统字术（ 神秘主义的一种形式）就是根据这一

事实而来的，即因希伯来人用字母来表示数，所以他们认为由字母

如果两个字的字母值之和相同，那组成的每个字都具有一个数值

就表明这两个字所代表的两种概念、两个人或两件事之间有重要

：的联系 ，狮子宣告巴比伦城的沦落，在以赛亚的预言里（

因为希伯来文中狮子这个字和巴比伦这个字里，其字母所代表的

数字之和是一样的

对巴比伦数学的评价

巴比伦人用特殊的名称和记号来表未知量，采用了少数几个

运算记号，解出了含有一个或较多未知量的几种形式的方程，特别

他们是解出了二次方程，这些都是代数的开端 对整数和分数搞出

了有系统的写法，这使他们能把算术推进到相当高的程度，并用之

他们在解特于解决许多实际问题特别是天文上的问题 殊型高次

方程方面具有一些代数技能，但总的说来，他们的算术和代数是很

虽然他们算的都是具体的数和具体问题初等的 ，但他们对抽象数

学也有部分掌握，因为他们认识到某些运算过程对某些类方程具

有典型性

问题是巴比伦人在采用数学证明这方面做到什么程度 他们

确曾用正确的有系统的步骤，解出了含未知量的颇为复杂的方程

但他们只用语言说出该做的步骤，没有说出做那一步的理由根据

什么 几乎可以肯定地说，他们的算术和代数步骤以及几何法则都

是根据物理事实、边试边改以及从直观认识得出的结果 如果有些

方法行之有效，巴比伦人便认为这就有充分理由继续加以采用 关

于证明的想法，依据于决定取舍原则的逻辑结构的思想，以及问题

的解在什么条件下存在这些方面的考虑，在巴比伦人的数学里都

是找不到的
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埃 及 的 数 学

所有科学，包括逻辑和数学在内，都是有关时代的函数

所有科学连同它的理想和成就统统都是如此

背 景

当美索不达米亚地区的统治民族迭经更替从而接受新的文化

影响之际，埃及的文明却在不受外来势力的影响下 埃及独自发展

文明源自何处至今未知，但它肯定在公元前 年之前就已存

在 这正如希腊史学家 所说，埃及是受尼罗河恩施的

条河把南方的水一年 他们一度地泛滥到沿河两岸之后留下沃土

的大多数人自古以来就一直靠耕种这片沃土谋生 这国家的其余

部分是荒漠

在今日埃及这块地方，古代有两个王国，一个在北方，一个在

南方 在公元前 年到前 年之际，他们的一个统治者

（或 ）统一了南、北（或上、下）埃及 嗣后埃及历史的主要

时期就按统治的朝代来命名，而以 为第一朝代的创建人

埃及文化在第三朝代（公元前 年左右）到达最高点，当时的统

治者建立了至今闻名的 直到公元前金字 年

征服它以前，埃及文明按着它自己的道路延续着 此后

一直到公元 年左右，埃及的历史和数学就附属于希腊文明了

人的一次小小入侵（公元前因此，除了受 ）和前

跟巴比伦文明的轻微接 年左右触（这从尼罗河谷发现公元前

塔，一
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的 楔形文字泥版一事推知）之外，埃及文明是其本

地居民的创造物

古埃及人造出了他们自己的几套文字 其中有一套是象形文

字，每个文字记号是某件东西 直到基督降生的年代，埃及的图形

象形文字 年左右起，埃还用在纪念碑文和器皿上 从公元前

及人用一种所谓 ）来作日常书写 这套文僧侣文（

僧侣文是拼音的字所用的人为记号起初只是象形字的简缩 ，每个

音节由一个会意 整个文文代表，而整个文字则由一些会意文组成

字的意义并不受个别会意文的限制

书写的方式是用墨水写在草片（ ）上，这是把一种木髓

紧压后切 因草片会干裂成粉末，所以除了铭刻在石头上成的薄片

的象形文字外，古埃及的文件很少保存下来

现存的数学文件主要是两批草片文书：一批是保存在莫斯科

的，叫莫斯科草片文书；一批是 年英国人 发现

的，现存英国博物馆，叫 草片文书 草片文书又叫

草片文书，因其作者叫 他在这文书的开首写了如

下这句话：“获知一切奥秘的指南”这两批草片文书都是公元前

年左右的东西 此外还存有写于这一时代及其后的一些草片

文书的片断 数学草片文书的作者是在古埃及政府和教会行政机

构中工作的书记

草片 在 草片文书里文书里含有数学问题和解答

有 题，在莫斯科草片文书里有 题 这些想必是书记们在工

作中所碰到的问题，而人们则指望他们求出解答 这两大批草片

文书中的问题很可能是作为一些典型问题和典型解法的示范例

子而记下来的 虽然这些草片文书的撰写年代在公元前 年

左右，但其中所含的数学是埃及人早在公元前 年就已经知

道的，而从那时起直到希腊人征服他们以前，他们很少增加新的

知识。
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