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内 容 提 要 

Photoshop 是由美国 Adobe 公司开发的一种功能强大的图像处理软件。它在平面设计领域

中可谓首屈一指，已经成为全世界广大图像处理人员的首选工具。本书内容是《新概念

Photoshop 6.0教程》的扩展和提高，主要讲解了 Photoshop的外挂滤镜和高级应用。在本书的

配套光盘中，还为读者提供了大量的滤镜工具和 Photoshop的 Action效果。 

滤镜是 Photoshop 的扩展功能模块，它可以使用户十分方便地制作出惊人的特殊效果。

Photoshop除了自带的多种滤镜之外，还有大量的外挂滤镜。本书主要讲了功能最为强大的 KPT 

5、KPT 6、Xenofex 1.0、Eye Candy 4000等外挂滤镜。 

Photoshop 高级应用部分主要介绍的是色彩高级设置、网页制作和印前处理。掌握了这些

技术，用户就可以完成一般的美工设计，而且对于图像的打印效果还会有基本的认识。这些技

巧对于希望成为一个专业美工的读者来说是非常重要的。 

全书语言简洁、图文并茂、实用性强。既可作为从事平面设计、网页制作、影视广告等工

作的高级设计、开发人员的参考书，也可作为广大图像设计者深入学习计算机图像处理技术的

一本好教材。 
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前  言 

随着数字图像技术的飞速发展，电脑平面设计已经广泛地应用于出版、广告、影视、印

刷等各个领域。Photoshop 以其强大的功能、方便的操作和出色的效果赢得了众多用户的喜

爱。本书内容是《新概念 Photoshop 6.0教程》的扩展和提高，向大家介绍了 Photoshop的扩

展功能模块外挂滤镜，还有一些 Photoshop的高级应用。本书的配套光盘中，更是为读者提

供了这些精彩强大的滤镜工具，以及一些方便好用的 Action 效果。旨在帮助读者通过学习

外挂滤镜和这些高级技巧之后，能够迅速地掌握使用 Photoshop，制作出精美的图像效果并

输出到各种终端。 

本书分为两大部分：外挂滤镜和 Photoshop高级应用。 

第 1部分讲的是 Photoshop的外挂滤镜。包括 KPT 5、KPT 6、Xenofex 1.0、Eye Candy 

4000几个常用的滤镜。这些滤镜都是 Photoshop外挂滤镜中的极品，它们有着非常强大的功

能，这些功能涵盖了图像修复、三维渲染、按钮制作、手工绘制、变形动画、特效文字等等，

效果出众，为用户提供了难以想象的创造空间。 

MetaCreations 公司在图像设计领域内是非常有名的。它为广大平面设计人员提供了一

系列强大而易用的设计工具，大大地拓展了 Photoshop 的创意空间。掌握 KPT 滤镜甚至成

了专业人员设计水平的一个标志。KPT 5和 KPT 6并不是对以前版本的简单升级，而是包括

了一些崭新的子滤镜。其中大部分都应用了 Fractal技术，制作的图像变换无穷、非常美丽。

利用 MetaCreations 公司专门的技术，还可以十分方便地制作出各种出色的网络图形、平滑

美丽的按钮、立体感十足的特效文字和各种奇妙的材质。KPT 6更是提供了许多创造性的功

能，包括导入 3DS MAX文件的三维图形渲染，手工绘制具有液态金属质感的图形、文字，

极为强大的光线效果等多种令人惊叹的功能。 

Xenofex 1.0是著名的Alien Skin公司推出的最新款滤镜，该公司的Black Box、Eye Candy

系列滤镜曾获得极高的赞誉。使用该滤镜可以方便地制作出炫目的电光、飞扬的旗帜、裂纹

等独特效果。Eye Candy 4000包含了 23个可插入 Photoshop的滤镜插件。 

第 2部分介绍的是 Photoshop的高级应用。主要讲述了色彩高级设置，网页制作和图像

的印前处理等知识。在这部分，读者可以了解到一些专业美工人员设计图像时才会碰到的问

题，通过不断练习，读者能够逐步地提高自己的图像处理技能，从而为自己成为一个专业级

的 Photoshop用户铺平道路。 

本书语言简洁、讲解详细、图文并茂。根据每一款滤镜的特色，加以详尽而精彩的实例，

以准确、通俗易懂的语言介绍了滤镜参数的设置和特殊效果，并且将一些 Photoshop高级应

用技巧介绍给读者。 

除了本书的署名作者以外，参与编写工作的还有严巍、高上、岳夏、何亮、裘民民、戴

小林、王孟奎、郑伟超、赖晓明等同志，对于以上人员在此表示衷心地感谢。由于时间仓促，

作者学识水平有限，书中的缺点错误在所难免，恳请广大读者批评指正。 
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光 盘 内 容 

在本书的配套光盘中，我们为你提供了许多实用的滤镜工具和大量的 Action效果。 

“滤镜”这个概念可能对于众多的图像制作爱好者来说并不陌生，的确它能够帮助我们

实现图像的许多神奇效果。Photoshop 不仅自身带有很多滤镜功能，而且还支持各种外挂滤

镜的使用。为了增加滤镜的功能，很多公司都推出了自己制作的 Photoshop外挂滤镜，即第

三方滤镜，这些第三方滤镜使图像的制作更加得心应手。在本光盘的“多彩滤镜”栏目，我

们提供了近 50余种外挂滤镜供你选择，并对滤镜的由来、格式、安装以及应用进行了介绍，

你不妨去看看！

Action是 Photoshop的一个非常有用的功能。它能把 Photoshop的操作过程像录音机一

样录下来，然后我们就可以将录下来的动作运用到其他的制作中去。不仅节省了重复操作的

时间，而且更加方便了大家的经验交流。在光盘的“心仪 Action”栏目中，我们更为你提供

了超过 300种之多的丰富精美的 Action效果，以及有关 Action使用方法的介绍。你不但可

以将它作为制作的素材，更可以从中解析学习到很多制作的技巧手法。 

对于光盘使用中的问题，你也可以随时查阅“使用帮助”栏目。相信本光盘所提供的工

具素材会让你认可它的超值与精彩！ 
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第 1章  KPT 5滤镜 

在众多的 Photoshop滤镜之中，KPT系列（Kai�s Power Tools）是最耀眼绚丽的一颗明
星。MetaCreations公司以其在电脑图形图像处理领域中的强大开发实力，为广大平面设计
人员提供了一个强大而易用的设计工具，大大拓展了 Photoshop的创意空间。掌握 KPT滤
镜的使用方法甚至成了体现专业人员设计水准的一个标志。 
由于 KPT 3被 Photoshop用户广为使用并得到很高的赞誉，因此 KPT 5一问世便得到
了极大的关注。KPT 5并不是 KPT 3的升级，而是在 KPT 3的基础上增加了 10种滤镜，
其中的大部分都采用了 Fractal（分形）技术。Fractal技术（以前称为 Fractal Design，分形
设计）是计算机图形学方面的一个新兴边沿学科，它是利用大自然的自相似性来模拟一些

自然的、混沌的景观。正是由于 MetaCreations 公司在这方面的领先技术，使得 KPT 滤镜
总是显得与众不同。 

1.1  KPT 5简介 

1.1.1  系统需求 

为了使 KPT 5能够顺利运行，计算机必须满足以下要求： 

• 操作系统：Windows 9X\NT\2K或更高版本。 
• CPU：Pentium 166或更高级 CPU。 
• 内存：建议使用 64MB以上。 
• 硬盘空间：50MB以上。 
• 显卡：至少支持 800×600分辨率，显存 4MB以上。 
• 显示器：支持 16位或 24位真彩色。 
• 其它：鼠标或其它Windows兼容点击设备。 

1.1.2  安装与卸载 

KPT 5是第三方滤镜插件，它需要安装有 Photoshop 3.0以上版本或者 PhotoImpact、
Painter等完全支持第三方滤镜插件的软件。 

1．安装 KPT 5 
安装 KPT 5的基本步骤如下： 

（1）将装有 KPT 5的光盘放入 CD-ROM里或将安装文件拷贝到硬盘里，用“我的电
脑”或“资源管理器”打开光盘或硬盘的内容，双击 Setup.exe文件；或者双击“控制面板”
的“添加/删除程序”图标，然后在“添加新程序”对话框里找到相应位置的 Setup.exe 文
件。屏幕上将出现 KPT 5的安装界面，且自动运行安装向导并显示进度，如图 1.1所示。 



2 深入 Photoshop 6.0应用 

图 1.1  显示安装界面并运行安装向导 

（2）安装向导准备完成之后，出现如图 1.2所示的欢迎画面，提醒在安装之前退出所

有Windows程序，单击 Next按钮，继续安装。 

图 1.2  显示欢迎画面 

（3）接着出现选择安装路径对话框，该对话框中没有默认路径，要求手工选择

Photoshop、Painter等完全支持 KPT 5应用程序的滤镜插件文件夹所在目录。单击 Browse

（浏览）按钮，可以选择安装路径。这里以 Photoshop 6.0为例，设置路径如图 1.3所示。

选择完安装路径后，单击 OK按钮。 

（4）单击 Next 按钮进入下一步，出现如图 1.4 所示的对话框，要求在这里选择安装

KPT 5的方式。可以选择 Custom（定制安装）或 KPT 5（默认安装），这里选择 Custom

方式。 
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图 1.3  选择安装路径 

图 1.4  选择安装方式 

（5）单击 Next按钮，进入选择安装内容对话框，如图 1.5所示。可选内容包括 KPT 5、

KPT 3和用户指导手册，可以根据不同需要进行选择。 

图 1.5  选择安装内容 



4 深入 Photoshop 6.0应用 

（6）单击 Next 按钮，安装程序开始将文件拷贝到指定的路径，并显示安装的具体内

容及进度。 

（7）文件拷贝完毕后，弹出如图 1.6所示的对话框，提示安装完毕。 

图 1.6  安装完成提示 

（8）单击“确定”按钮，关闭信息提示窗口，弹出如图 1.7所示的软件注册界面。如

果希望立即注册，单击 Continue按钮，在弹出的对话框中填写注册信息；如果不想立即注

册，单击 Later按钮或 Quit按钮，退出软件注册界面。 

图 1.7  软件注册界面 

安装完成后，运行 Photoshop 6.0，即可在 Filter菜单下找到 KPT 5滤镜组。 

2．卸载 KPT 5 
KPT 5卸载的具体步骤如下： 

（1）选择“开始”菜单中“设置”子菜单下的“控制面板”命令，或者选择“我的电

脑”中的“控制面板”命令，再在“控制面板”窗口中找到“添加/删除程序”图标，如图

1.8所示。 

（2）双击“添加/删除程序”图标，打开“添加/删除程序”对话框，如图 1.9 所示。

在“目前安装的程序”列表框中选择 Kai�s Power Tools 5选项，再单击“更改/删除”按钮。 



 第 1章  KPT 5滤镜 5 

图 1.8  控制面板 

图 1.9  “添加/删除程序”对话框 

（3）系统开始删除 KPT 5，此时会弹出如图 1.10所示的对话框，确认是否真的删除，

选择“是”按钮确认，选择“否”按钮取消。 

图 1.10  确认删除对话框 

1.1.3  KPT 5滤镜的功能与效果概述 

KPT 5由 KPT 5 Blur、KPT 5 Noize、KPT 5 Radwarp、KPT 5 Smoothie、KPT 5 Frax4D、

KPT 5 FraxFlame、KPT 5 Fraxplorer、KPT 5 FiberOptix、KPT 5 Orb-It和 KPT 5 ShapeShifter
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