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关于“走出误区”丛书的说明

摇摇“走出误区”丛书，是由《错误论》生发出来的又一丛嫩
苗，是“负面文化研究”丛书的续篇。

我从员怨愿猿年开始探讨错误问题，员怨怨员年在辽宁人民出版社
的支持下，出版了我的处女作《错误论》。《错误论》面世后，

出乎意外地受到了读者的青睐，并获得湖南省第二届社会科学成

果一等奖、北方员缘省市自治区哲学社会科学优秀著作奖等奖励。
员怨怨圆年春，该书的责任编辑赵炬先生提出以《错误论》为基础
搞一套丛书的设想，先后两次来长沙联系，由我们提出丛书的名

称和丛书的书目及提纲。在曾钊新教授的主持下，作者们按计划

完成了“负面文化研究”丛书的撰写工作。员怨怨源年，辽宁人民
出版社出版了由曾钊新教授和我主编的“负面文化研究”丛书。

“负面文化研究”丛书交给社会以后，我们感到意犹未尽，

加之中南工业大学出版社有关领导和发行科科长程滨同志对我们

这一方面的研究很感兴趣，并给予热情支持，于是便促成了这套

“ 走出误区”丛书的写作与出版。曾钊新教授由于教学、科研任

务繁重，更出于提携后学的考虑，主动摘冕不担任这套丛书的主

编，但他自始至终关注这套丛书的写作，提出了一些中肯的

意见。

这套丛书所列入的错误、腐败、欺骗、越轨、自私、诡辩、

迷信、挫折、赌博、毒祸等问题，究竟是误区、险区、疫区，甚
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至是死亡地带？抑或是兼而有之？见仁见智，读者裁决。我们所

希望的是：生活中尽量少有这些区域，即使有了，也应该尽快尽

早地消除它们。这就是我们撰写这套丛书的初衷。

我们只是一群追求真理的学人，绝对不能自诩是已经获得和

掌握了真理的里手，但是，可以自信地说，我们绝没有用真理换

面包的企图。诚如鲁迅先生所说，“倘要完全的书，天下可读的

书怕要绝无，倘要完全的人，天下配活的人也就有限”，我们这

套丛书，也决不会例外。因此，我们欢迎一切善意的怀疑、诚心

的商榷和中肯的批评。善意的怀疑是锤炼真理的大锤，经过它的

不断敲打，真理将放出更加灿烂夺目的光辉；诚心的商榷和中肯

的批评是繁荣学术、发现真理的必要手段，运用这一手段，通过

追求真理的人们的相互砥砺，人们将不断地发现和发展真理。

研究涉足这套丛书中所列举的负面现象，也许容易引起争议

与非难。但是我们是处在思想解放、政通人和的有利于学术研究

的清明时代。我们在这一方面的学术探索，多年来一直得到有关

领导、专家学者、新闻出版界的朋友和广大读者的支持与鼓励，

这是令我们庆幸和秉笔的力量之源。因此，参加“走出误区”

丛书撰著工作的全体同仁密切合作，孜孜不懈，缜密思考，仔细

斟酌。这套丛书难免存在一些纰漏，但这决不是“不懈”之过、

“思考”之过、“斟酌”之过，而是我们的水平有限所致。

由于中南工业大学出版社领导及发行、编辑、出版等部门的

同志的大力支持，这套丛书因而能够按预定计划同读者见面。借

此机会，我对他们表示深深的谢忱！

文 清 源

员怨怨苑年圆月圆愿日于岳麓山下
员怨怨愿年员圆月员愿日修改
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序

赌博这个旧社会遗流下来的恶习，虽然是由以娱乐消遣为旨

趣的游戏演化而来，且依然保留着游戏的伪装，但实质上却已经

蜕变为以赌取钱物为目的的纯功利行为，是剥削阶级不劳而获的

寄生思想和骄奢淫逸、腐化堕落的生活方式的一种表现。它集游

戏娱乐与赌取钱物为一体，具有很大的诱惑性和很强的生命力。

尽管世界上所有的文化与宗教信念都蔑视一切投机蒙骗、赌取钱

物的行为，所有的社会控制系统都在不同程度地制裁、禁止赌博

活动，但赌博依然存在并绵延数千年。它生存的空间几乎和人类

社会一样广阔，它流变的历史几乎与人类文明史一样悠远。作为

四大文明古国之一的中国，在赌博方面也不甘人后，从夏朝的

“六博”出笼，到清代中后期麻将问世，至少也有五千年的赌博

历史。到了近代，随着传统社会逐渐解体和传统价值观念、道德

观念的逐渐失落，社会控制系统陷入紊乱无序状态，赌博因此获

得更为适宜的社会环境而乘隙凸起，以至出现了清末和民国期间

长达百年之久的赌博狂潮。特别是民国时期的三四十年代，更是

赌祸横流，赌风尤为猖獗。新中国建立后，党和国家明令取缔大

陆上所有公开或地下的赌场、赌局，禁止一切赌博活动，惩办了

一大批赌头、赌棍，并在全社会开展声势浩大的反赌博教育运
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动，致使流传了几千年的赌博顽症，在中国大陆几近绝迹。然

而，百足之虫，死而不僵，到了圆园世纪愿园年代，由于受境外资
产阶级腐朽生活方式和“金钱至上”的拜金主义思潮的影响和

其他种种原因，赌博又在我国城乡一些地方沉渣泛起，死灰复

燃。而且无论在赌博种类、形式，还是大众参与方式、参与程度

上，都既有对传统赌博的承袭，又有现代化的创新，如利用电子

仪器赌博、电子游戏机、吃角子老虎机等，在过去是未曾有过

的。它不仅严重危害社会的正常秩序，毒化社会风气，腐蚀人们

特别是青少年的灵魂，造成家庭矛盾和纠纷，而且严重影响生

产、工作、学习和生活，直接诱发贪污、盗窃、诈骗、伤害、杀

人、抢劫等刑事犯罪，扰乱社会治安，因此，赌博已成为当代社

会的一大公害。查禁赌博，刹住赌风，是广大人民群众的共同要

求，是保障社会稳定和发展的一项长期而艰巨的任务。

本人素与赌博无缘，只是出于理论教育工作者的责任感和使

命感，应“走出误区”丛书编委会编委张浩学友和文援朝先生

之约，作了一点调查研究和组织策划，并经我的研究生武汉市政

法委调研处郑德亮处长、武汉市公安局秘书处查国政和余爱林副

处长的推荐，特邀屈明女士执笔撰著《赌博论》一书。将此书

奉献给广大读者，特别是深陷赌博误区的读者和关心禁赌工作的

读者，目的是唤起全社会对禁赌的关注，引导人们从事有益于个

人身心健康、有益于社会的娱乐活动。

屈明女士撰写的《赌博论》，主要从法学、社会学的角度，

采取历史和现实相结合、理论联系实际的方法，以生动的笔触，

丰富的史料和案例，旁征博引，深入系统地分析了赌博的本质、

特性和社会危害性，区分了赌博与游戏、闲暇生活中的赌博现象

与赌博犯罪、赌头赌棍与一般参赌群众的界限，阐述了赌博和赌

博心理的社会历史根源和赌博的历史流变，介绍了西赌东渐、民
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国赌博黑幕和香港、澳门的赌博业，研究了当代社会赌博沉渣泛

起和屡禁不止的原因，在此基础上提出了查禁赌博、综合治理的

对策和建议。不足之处，是对禁赌的历史和法理未能展开研究。

但作为一种“负面文化研究”成果，它的理论价值和现实意义

是毋庸置疑的。可以预期，它的问世必将促进游戏活动的健康发

展，对稳定社会秩序产生积极影响。

曹 仁 杰

员怨怨怨年猿月于湖北省行政学院
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第一章

赌博的本质与特性

一、赌博及其本质

摇摇人类要生存，首先必须解决衣、
食、住、行等基本生活问题。但是，

人类除了必须满足生存的基本物质需

要之外，还有娱乐和消遣等其他精神

需要，娱乐和消遣的需要可以说是构

成五彩斑斓的社会生活的主观动因。

舞蹈、游戏、运动等娱乐活动几乎见

之于各个民族。人类学的研究发现，

地球上所有民族都有玩具的发明，我

们现在所有能想象的一切室内游戏，

从智力性游戏一直到根据机会原则而

设计的游戏，在初民社会中也都能找

到先驱或同类之物。有了斗勇、斗
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智、斗运气的游戏，自然会有胜负输赢之分，随之也就形成了一

种博的意识。尽管我们尚无充足的根据说明，赌博是人类嬉戏取

乐之本性的必然产物，但是赌博与游戏结成了一对相互依存、互

为条件的联体怪物，却是千真万确的事实。譬如，下棋、打牌、

斗蟋蟀、斗鸡，甚至体育竞技比赛，均可产生赌博。

游戏一旦与利益、财富、金钱的获取与丧失相联系，便更具

竞胜性、刺激性、投机性和危害性。纵观历史与现实，赌博引起

的灾难和不幸甚烈。君主好赌，导致朝纲不振，亡政倾国；百姓

好赌，往往倾家荡产，身败名裂。所以，自古以来，正直的人都

将赌博看作洪水猛兽，对之深恶痛绝。从有关劝人远赌的俗语，

便可见一斑，如“十赌九输”，“久赌必输”，“赌局即骗局”，

“赌博、赌博，越赌越薄”。

据史书记载，春秋战国时期便有了斗鸡、走犬（跑狗）、六

博、弈、投壶等活动，其中大多数均有比赛式赌博性质。当时市

井小民以博棋赌钱财已成风气，由此足见赌博与娱乐只有一步

之遥。

经过上千年的流转演变，我国的麻将牌戏由晚唐的叶子戏和

天启的马吊递演而来，受到宣和牌、花和牌、花将牌的影响，几

乎集我国博具之大成。随着国人下南洋、闯欧美，麻将此种

“国粹”也走向世界。凡有华人居住的地方，打麻将都极为流

行。在日本、新加坡、香港等地还有政府特许开设的麻将游乐

场。在儒教文化圈，或称为汉文化圈内，麻将牌是一种源远流

长、颇具文化特色的游戏和赌博项目。

从历史上看，世界上几乎所有的文化与宗教信仰都蔑视一切

利用冒险和投机来获取利益的行为。因此虽然赌博自古有之，但

在很长的一段历史时期内，它并未得到充分的发展，只是游戏与

娱乐的附属品。真正把赌博造就成巨大的经济产业，形成一种可

圆 赌摇博摇论



以使相当一部人接受的东西，是在资本主义已经产生并且向全世

界进军以后。例如，源自于英国贵族的赛马游戏，目前已在世界

上愿园多个国家和地区广泛开展，变成了民众性的赌博游戏。据
称，香港远园豫以上的男性公民都是赌马的常客。法国和北美的
彩票，也是万众参赛、生意兴隆的赌博项目。而那些遍布世界各

地的赌城，更是世界赌博文化的荟萃之地，无论是花样、规模，

还是现代化的经营手段，都堪称一流。

可见，赌博首先是一种游戏，在其初始状态本来就是为了满

足人们娱乐的需要。中国古代将其称之为“博戏”便是注重其

嬉戏娱乐功能的典型反映。在西方，早期赌博游乐的成分更重。

在英语词汇中，“赌博”（早葬皂遭造藻）和“游戏”（早葬皂藻）不仅词
根相同，而且往往互相包含，交叉使用。如 早葬皂藻的词义既是游
戏、运动、娱乐、玩耍，又有“赌博”的意蕴在内。美国有一

份专门性杂志，名称就叫《游戏与赌博》，很自然地反映出西方

人游戏与赌博同一的观念。

赌博既然源于游戏，归类于游戏，便必然具备有游戏的一般

特征。首先，它具有娱乐性，没有娱乐就不成其为游戏。其次，

它具有参与者共同遵循、易于操作、熟悉的共同规则，使人在可

凭依的规则下进行乐此不疲的游戏活动。赌博作为游戏可以分为

两大类：一类是参与类游戏，其中包括纯粹智力、体力型游戏和

投机型游戏。智力、体力型游戏有围棋、象棋、桥牌等；投机型

游戏有麻将、吃角子老虎机、轮盘赌等。另一类是观赏类游戏，

如斗鸡、跑马、跑狗、回力球等。中国古籍上称“斗鸡鸭观其

力，角狗马观其驰，盖上至帝王下至闾里皆好之”�，即指此类。

当然，赌博又是一种特殊的游戏。这种特殊性，从游戏活动

猿第一章摇赌博的本质与特性
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的方式来说，参与者往往是以财物作赌注来比输赢；从游戏本身

来说，既有“博”这种强烈的竞争性，又有其胜负取得的极大

的偶然性。“博”的属性使游戏因激烈的胜负之争而有强烈的刺

激性，人们在好胜心的驱使下，忘掉游戏本身周而复始的某种单

调沉闷感，使娱乐性功能得以进一步强化。而偶然性则更使胜负

之争蒙上一种先定的神秘命运色彩。在一个共同游戏规则之下，

参与者取得胜负的机会看似均等，实则偶然。由于随机性和或然

率的作用，胜负的取得不但不取决于参与者的体力和智力素质，

甚至也不取决于当下的客观条件（牌的好坏往往与胜负没有必

然联系），这在投掷类游戏中表现得尤为明显。偶然性在赌博游

戏中的这种作用，古人早就有充分的认识，如东汉大文豪班固在

《弈旨》中说：“夫博悬于投，不专在行，优者有不遇，劣者有

侥幸，踦拿相凌，气势力争，虽有雄雌，未足为平也。”这就是

说，每一局、每一次赌博，胜负与赌博参与者素质的优劣，并不

存在直接关系，优者不可能稳操胜券，而劣者侥幸取胜是常有的

事，赌博没有公平可言。

在英语中，“早葬皂遭造藻”既解释为赌博，同时又有投机、冒险
的意思。正是由于各种带有侥幸、投机和冒险的赌博游戏活动，

使参与者取得胜负的随机性和偶然性很强，往往能使参与者获得

一份意外的惊喜，这不仅大大增加了游戏的娱乐性，而且吸引人

们愿意参与这种活动。嗜好这类游戏者往往就是冲着这份“意

外”而来的。另外，又由于这类游戏对参与者的智力和体力不

作要求，胜负全凭机遇、侥幸和投机，也使它成为人人都能参与

的大众化娱乐形式。如在我国，麻将是大众（即男女老少）都

能参加的雅俗共处的游戏，它虽然也有一定的智力要求，但主要

是凭运气，主观意志和智商因素不起决定作用。因此，只要能够

认识麻将牌面的字，都可以上桌一博。这也是打麻将成为“国
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赌”的主要原因之一。

然而，我们必须认识到，赌博不仅仅是一种游戏。游戏只是

赌博的外壳，或者说只是它的一种非本质的属性，而赌博的实质

和要害是赌取钱物，是一种不合法的金钱搬运术。那么，究竟什

么是赌博呢？

在我国 员怨怨苑年出版的《新刑法解释》中是这样阐述的：
“赌博，是指用斗牌、掷骰子等形式，靠机运和侥幸拿钱财作注

比输赢的行为。”赌博的诱人之处在于，它的金钱搬运、财富转

换是在游戏过程中进行的。赌博与游戏的关系是颇为复杂的，从

时序上来看，不但赌博起源于游戏，而且一般人迷恋上赌博，都

是从游戏开始的，被游戏的趣味性所吸引，被不劳而获的投机性

所诱惑，由游戏的层次进入到赌博的层次。但赌博并不把游戏作

为自己的终极目的，娱乐只是一种外在的形式和引人上钩的诱

饵。对于一般人来说，小数额的押注可能是游戏、赌博兼而有

之，既有娱乐休息的乐趣，又抱有一线侥幸赢钱的希望。但对于

真正的赌徒来说，赌博就是追求输赢效果，不带任何娱乐游戏性

质。如麻将，是举世公认的趣味性、娱乐性很强的游戏，但对于

纯粹的赌徒来说，它只是一种赌博的工具，形式越简单越好，速

度越快越好。

人们总是将黄、毒、赌并列在一起，同视为人类三害，其实

这三害的面目是各异的。大体上，黄与毒，尤其是毒所表现的反

社会、反文化的“恶”是直露的，而赌的面孔则比黄与毒要复

杂得多，它不仅用了许多虚假甚至合理的环饰来包裹其“恶”

的内核，而且可以名正言顺地打着消遣、娱乐的旗号，在大庭广

众之中，在特定的公开场合进行，被社会大众所认同，所接受，

并形成一种赌博文化。所谓赌博文化，指的是在赌博群体中，在

赌博这种违法行为的实施中所形成的（没有明文规定的）共同
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的习惯、思想、价值观和行为方式等等。这种赌博文化对赌徒们

来说起着特殊的作用。因此，赌博的面孔圆滑而多变，它既荒

唐，又“合理”；既行恶，又似乎“向善”。它有时是一杯让人

欢悦沉醉的美酒，更多的时候却是一剂使人痛彻肺腑的毒药，它

让人既厌恶又留恋，欲行又止，欲罢不能，它软硬不吃，屡禁不

止。

正是由于赌博将游戏与投机、赌赢三者作了天衣无缝的粘接

和融合，能够满足人们在心理、精神、物质等不同层次的需要，

因此才备受青睐，对人类具有长久不衰的诱惑力。从游戏的层面

上来看，它丰富的内容和形式以及强烈的竞争性和独特的随机

性，能满足人类不同层次、不同种类的生理、心理需要。人类需

要游戏，其生理、心理需求是多重的，或是为强身健体，放松身

心；或是图一时之快，寻求强烈的感官刺激；或是为陶冶情操，

娱情怡性；或取其“热闹”，在激烈的争斗之中获得快感，物我

两忘；或追求“寂静”，在较智伐谋过程中领略人生奥妙，求得

精神慰藉。游戏既是人生乃至社会生活的一种模拟，更是人类完

善自我，使人的天性复归的一种有效的形式和途径。

从物质需要层面上来看，赌博迎合了人们以较少的投入、获

取较多财富，甚至不劳而获的投机心理。如果单从经济学的角度

来论，特别强调经济效益，即以最小的投入获取最大的利润，这

不仅不错，而且深受称道。但关键是要看通过什么手段去获取利

润。赌博不仅手段是非正常的，而且形式与过程也完全是非理性

的，即输赢全无把握，完全靠投机取胜。然而，在输赢概率里毕

竟还有赢的比率，哪怕只是极少极少的赢率，这就给赌徒以侥

幸、投机的一线希望，赌博正是靠这一点赢率给赌徒以刺激作诱

饵使其拼命去博、至死不悔的。古今中外也确乎不乏赌徒赌赢暴

富的实例。例如，员怨愿员年怨月怨日，韩国的一名中年流浪汉在
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美国沙漠赌城拉斯维加斯的赌场外徘徊，当时他的手中仅仅只有

三枚硬币。输赢缘园豫的概率促使他下定决心进去碰碰运气，当
他将筹码塞进吃角子老虎机，扣动扳机时，奇迹出现了，哗啦哗

啦的硬角子倾泻而出。整整一天一夜，他连赌连赢，一位一文不

名的流浪汉，一夜之间便成为拥有圆缘万美元，声震赌城，甚至
名扬全球的富翁。这位流浪汉的传奇故事，对于赌博爱好者来

说，简直太富有刺激性了。圆源小时之内，穷人与富人之间角色
位置转换，这不能不使人们惊异赌博的奥妙、感叹命运的无常。

但是，赢的概率毕竟只有缘园豫，甚至更小，输是必然的，赢绝
对是偶然的。赌博者在理智上也深深明白这一道理。但是，人的

投机天性却驱使其丧失理智，逾越常规去狠命“博一记”。谁都

希望自己成为好运的宠儿，让那有限的赢率惠顾自己。于是尽管

一输再输，只要手中有一个铜板，一次机会，就要去为那一线希

望作永远没有完结的“一博”。俄国著名作家陀思妥耶夫早年曾

在德国著名的赌城巴登深陷赌海，对这类心态有过逼真的描绘：

输光了，全输光了！走出赌场一看，背心口袋里还

有一个古丁。我想，这么说，还有钱吃顿午饭！但走了

一百步，改变了主意。又回去了，我把这个古丁押在

“空门”上。的确，这真是一种特殊的感受：孑然一

身，客居异国，远离家乡和朋友，不知明天何以充饥，

却把最后一个古丁押在赌台上！难道我自己不知道我已

是不可救药的人么？但我为什么不能死而复生，只要沉

住气，我就能在一小时之内扭转我的命运！

分析到这里，我们可以认识到：赌博原来是一个集游戏娱乐

与投机敛财为一体的多面兽似的大怪物。因此，不难看出，游戏
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娱乐为赌博提供了“合理”的借口，使赌博化俗为雅。而投机

取胜、以少博多、赌取钱物、唯胜是图，才是赌博的本质。

二、赌博的形式

中国的赌博有悠久的历史。从古到今，不仅形式多样，而且

花样不断翻新。古代时，赌博形式主要有：六博、樗蒲、握槊、

双陆、长行、骰子戏、采选诸戏、骨牌、马吊等。晚清时，赌博

形式增多，主要有：花会、白鸽票、山票、铺票、压宝、压釁�

和番摊、闱姓、“上大人”纸牌、斗蟋蟀、斗鹌鹑、麻将等。到

了民国时期，赌博花样翻新，主要赌法有：麻将、花会、白鸽

票、枪场、斗蟋蟀、回力球、山票、铺票、番摊等。旧上海作为

中国近代社会发展的缩影，特别是自从帝国主义开辟上海租界开

始，各种赌博应运而生，赌博种类繁多，如：彩票、麻将、牌

九、摇摊、番摊、跑马、跑狗、回力球、挖花、轮盘赌、套签

子、铜宝、花会、吃角子老虎机、扑克、赌台、总会、公馆赌

博等。

从晚清到民国时期，几乎是从西方殖民主义者依靠武力侵略

中国领土时开始，西方的赌博技艺逐渐传入中国。西赌东渐，其

形式主要有：赛马、跑狗、回力球、彩票、轮盘赌、吃角子老虎

机、扑克、弹子等。

上述种种，是传统与现代、中国和西方的赌博形式的大荟

萃。传统赌种除了一些已被历史淘汰的品种如六博、樗蒲、闱姓

之类外，大部分为当代赌徒所承袭。首先，麻将仍然是赌类正

宗，是国人普遍嗜好的“国赌”。当然，传统赌种在被当代人承
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袭的时候，多有变化损益，总的趋势是向直露的追求输赢目的的

简单化方向发展。如由传统的掷骰赌戏演化而来的“猜单双”，

其时代特色就十分明显。一张人民币、一辆汽车的牌照，都是猜

赌的对象。“猜单双”不需要实实在在的赌具，也没有固定的赌

博场所和赌博时间，随时猜赌，立马可成。南京有一位姓张的赌

徒，以善猜汽车牌照尾数单双而出名，号称“神猜张”。有一

次，他在一家音像商店买了一台松下源缘园型录像机。正当他将录
像机装上出租车准备回家时，一位不服气的赌徒前来挑战，要求

以录像机作赌注“博一枪”。结果，张某马失前蹄，源园园园余元的
录像机几分钟内便易主他去，“神猜张”百猜百中的神话就此破

灭。圆园世纪愿园年代末期，西方赌技又一次卷土重来。“吃角子
老虎机”、“轮盘赌”、“高尔夫弹子”等重返上海滩，不久南下

到深圳、珠海、海口等地，而各种类型的电子游戏机赌博则在大

中小城市到处可见，成为一部分青少年的嗜好时尚。广州、深

圳，“开风气之先”，首开赛马博彩，那一人着鞭万人呼，几多

欢喜几多愁的场景，真使人仿佛又回到了圆园世纪猿园年代。
总之，在当今社会中，随着科学技术的高度发展，赌博方式

和赌具更是五花八门，不断翻新。既有最“土”的和最“洋”

的，也有“土洋结合”的；既有非常简易可行的，也有非常复

杂的；既有纯粹玩赌的，也有将赌博“寓于游乐之中”的；既

有用直接的手段进行赌博的，也有用奖励刺激诱人上钩的。归纳

起来，主要有如下几种：

（员）利用麻将进行赌博
麻将是正宗的“国粹”。《辞海》注曰：麻将牌，也作“麻

雀牌”，简称“雀牌”。始于清代，由马吊牌演变而来。祖宗们

传下来的博戏，其微妙之处还在于这“博”。“博”字，有博取、

搏斗、搏杀、较量的意思。麻将牌既是博戏，自然也就附有象征
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