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《计算机文化译丛》总序

世界正在经历由 犃 到 犅，即由原子（犪狋狅犿）时代向比特
（犫犻狋）时代的转变，计算机科学与技术的进步在其中无疑起着
关键性的作用。但是，公众在眼界上受媒体及商家营销宣传

的局限甚深，看到更多的是走马灯式的各种技术的变幻（如软

硬件非本质性的不断升级），感受的也多是实用技术的冲击。

完整准确地理解计算科学与工程及其社会影响，已成为新时

代青年人的一项重要任务。

第一台电子计算机在宾西法尼亚大学摩尔学院问世也不

过半个世纪，计算机科学与技术是相当年轻的学科门类，其发

展历程激动人心。

计算机科学与计算机技术还是不同的，掩饰或者故意模

糊这种区别是为了给当前的过分技术化、工匠化以及经济化

时尚作辩护。对计算机而言，没有精而尖的技术（特别是先进

的制造工艺）作为支持，侈谈其科学是不合适的。但反过来也

有危机，容易使人沦为技术的奴隶，使科学丧失理性和人性。

只重视具体实用技术而轻视基础理论的弊病，在我国信息产

业界也显露出来。我们校园里许多大学生整天忙着写程序以

至毕业后为别人写程序，他们无暇、也没有勇气去思索、去构

·１·



思一些基础性的、具有影响未来产业战略格局的重大问题，如

此短视行为是与当前的社会价值观中的某种倾向是完全一致

的，长期下去对我国计算机科学和信息产业发展很不利。这

牵涉到许多方面，相当程度上与体制有关，但也是个文化问

题，科学也是一种文化。讲文化要以科学为基础，讲科学要提

高到文化的高度。

计算机早已渗透到国民经济和社会生活各行各业，对于

计算机的理解无疑要超出技术层面、科学层面，而要达到社会

文化层面。计算机既然有如此影响力，提“计算机文化”就不

算牵强附会。本译丛便想站在“文化”的层次考察计算机现

象。尽管涉及的问题多如牛毛，哪些是核心问题，并没有限

定，如何分析这些问题以至得到怎样的具体结论，更没有定

论。重要的是，对如此新颖、复杂的问题，要充分讨论，要善于

倾听不同声音。

近些年国内出版界非常重视计算机类图书的出版，软件

操作手册之类图书（仅 犠狅狉犱、犐狀狋犲狉狀犲狋使用手册就有３０个版本
以上，而多数用户也许从来不需要翻看这类手册）汗牛充栋，

这是好事，但对于发展计算机科学和公众理解计算机科学而

言还很不够。目前国内属计算机文化范畴的图书寥若晨星，

虽然有些相当不错，反响也很强烈，如《计算机不能做什么》、

《数字化生存》、《网络为王》、《网籍危机》、中国人民大学出版

的“网络文化丛书”（七种）、《信息崇拜》等，但与前类“实用手

册”相比只是凤毛麟角而已。从１９９５年开始，截止到１９９８年
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５月底，我国因特网用户已突破１０６万，而目前打算上网的大
概还有３００万。我们相信大家需要的不仅仅是各种实用的操
作手册，大家要在更高层次上思考因特网是什么及其未来发

展，即关注计算机信息网络对整个世界的再塑造，对每个人的

社会角色的重新定位。

我们选择“计算机文化”作为视角，试图为公众理解计算

机科学，为促进计算机科学发展和犛犜犛研究，为中国的数字化
进程做些基础性的工作。以翻译的形式来做，主要考虑国外

计算机科学技术发展较早且先进，人们对计算机文化的切身

体验、感性认识较多，而这对于文化探讨是非常必要的。

在具体操作上，本译丛的选材颇让我们费了些脑筋，既要

考虑科学性和学术水准，又要做到通俗易懂；既要回顾历史，

也要展望未来；既要有科学家作者，也要有人文作者。此外，

丛书规模不宜太大，每部书也不要太厚。本丛书选题也是开

放的，读者可以根据自己的知识背景和爱好各取所需。

现在入选的七部书，各有特点，并构成一个整体。《大师

的智慧》（犗狌狋狅犳犜犺犲犻狉 犕犻狀犱狊）和《超越计算》（犅犲狔狅狀犱
犆犪犾犮狌犾犪狋犻狅狀 ）侧重于计算机科学思想，而且各自覆盖半个世
纪。前者通过１５位计算机科学家（其中有６位获得图灵奖）
的生平和发现，从系统软件、算法和体系结构三个方面回顾了

过去５０年计算机科学的大致轮廓，后者通过活跃于计算机及
相关领域的２４位知名人士的分析，预测未来５０年该领域的
走向。《机器的奴隶》（犛犾犪狏犲狊狅犳狋犺犲犕犪犮犺犻狀犲）则对计算机
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技术进行了适度的反思。以上三部书的作者基本上是科学

家。

《赛伯族状态》（犜犺犲犛狋犪狋犲狅犳狋犺犲犆狔犫犲狉狀犪狋犻狅狀 ）概括性地
介绍了因特网的发展历史和目前状况，讨论了其政治、经济、

法律、文化含义。作者巴雷特（犖犲犻犾犅犪狉狉犲狋狋）曾是“黑客”，现任
职于金牛信息系统公司。

《混乱的联线》（犃狀犪狉犮犺狔犗狀犾犻狀犲）则以报告文学的形式
讨论了因特网上真实发生的一些典型案例，为人们进一步研

究其文化问题提供了素材。该书作者普拉特（犆犺犪狉犾犲狊犘犾犪狋狋）说
过：“我们需要对赛伯空间有一个清晰的了解，要理解它的运

作方式，了解它的历史，估计它的危险性，并要考虑控制它所

带来 的 后 果。”《皇 帝 的 虚 衣》（犜犺犲犈犿狆犲狉狅狉’狊犞犻狉狋狌犪犾
犆犾狅狋犺犲狊）记述了作者一年多的网络文化试验经过，侧重的是个
人感受。两书作者分别是记者和大学教师。

《文化肌肤》（犜犺犲犛犽犻狀狅犳犆狌犾狋狌狉犲）以预言家的胆识讨
论了通讯技术与电子媒体对人类社会的塑造作用。作者认为

我们处于一个新时代，旧式民主已经过时，技术进步必将影响

权力结构；电子媒体和赛伯空间不但扩展了我们的神经系统

和肢体，也会改造我们的心理状态；虚拟现实技术将填补观念

与现实之间的鸿沟；我们正在创造一种超越任何个人智慧的

集体心智。作者是媒体哲人麦克卢汉（犕犪狉狊犺犪犾犾犕犮犾狌犺犪狀）的传
人。

与计算机科学有关的算法复杂性理论、并行处理基础理

·４·此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



论、数值模拟、虚拟现实（犞犚）、人工生命（犃犔）、人工智能
（犃犐）、生物芯片、因特网智能等均提出了众多深刻的科学哲学
问题，值得认真研究，这也属于计算机文化。如果有机会，以

后会多选一些这方面的著作。

原书作者或者编者对《计算机文化译丛》十分支持，在网

上与我们讨论过计算机文化问题，他们欣然为中文版作序，并

在翻译过程中通过因特网回答了译者的诸多疑问。

当然，由于作者们的经历、认识，乃至个人所处的社会环

境的影响，对很多问题有不同，甚至是对立的看法，这也是很

正常的。本丛书中的观点属于各原作者，并不代表译者或出

版者的观点或倾向性，唯其如此，才是“译丛”。出于对国情的

考虑，在不影响原作者观点表达的前提下，对于书中个别文字

（主要是引证的事例）有所删节。

本丛书的翻译启用了一批非常年轻的朋友，他们的译文

尽管还大有改进的余地，但其热情、执著和干劲非常可贵。

最后向河北大学出版社表示感谢，出版社领导、编辑们的

眼光、胆识和合作精神令人佩服。

刘华杰 孔昭君

１９９８年７月
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编辑说明

从不同国家分别引进版权，系统成套出版一套丛书，在我

社还是首次。《计算机文化译丛》作为我社的一项重点项目，

自去年１１月１７日正式启动，距今一年多一点的时间，其间从
选题筛定、版权引进、组织翻译、编校定稿到出版印刷、宣传发

行，许多人为之付出了大量的心血和智慧。能以这样的速度

出版，得益于社领导及同志们持续不断的关心、鼓励与支持；

得益于以刘华杰、孔昭君为代表的主编、译者队伍高度的敬业

精神和非凡的才华；得益于在本书运作流程中各个合作者强

有力的配合与支持。

和丛书主编刘华杰相识，是９７年五月份在苏州参加中国
自然辩证法研讨会上。在即将离开苏州的最后一个晚上几近

零时，我们才得知隔壁房间住的就是《科学的历程》作者吴国

盛和《浑沌之旅》作者刘华杰，我们决定打破常规，前去拜访。

华杰的热诚、聪慧以及对出版业的谂熟，给我们留下了深刻的

印象，为本丛书的合作打下了基础。一年多来华杰无论是在

网上，还是在网下；无论是在国内，还是在国外，做了大量的工
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作，可以说本套丛书处处体现着他的心血和智慧。华杰９８年

８月份去美国后，孔昭君博士接替了主编工作，大量的统稿工
作由他完成。他的豁达、才智及合作精神给我们印象颇深。

此前，尽管已有敏锐的出版家，感觉到“因特网”这个怪物

会给世界带来翻天覆地的变化，出版了几本网络文化方面的

图书，并取得了较好的效果。但总的看来，中国出版业尚未大

举进入计算机科学思想及相关因特网文化论题。我们认为伴

随着计算机技术及因特网的迅速发展，并逐渐渗透到社会经

济、文化生活各个层面，传统观念和传统的逻辑价值取向将受

到有力的冲击和挑战，网络已经超越国家界限，令距离感归于

消失，并终将引导一个新文明的形成。因此人们需要规划自

己在数字化时代的工作秩序、生活方式，在分享因特网所带来

快乐的同时，也需要思考由此引发的一系列矛盾和冲突：如个

人隐私与社会公开性、网际商业与社区管理、政府调控与个人

自由、繁荣创作与知识产权保护等等。可以想像随着网络进

一步发展，计算机文化译丛不仅是有益的，而且必定是更多读

者感兴趣的。

需要说明的是，由于国外发达国家在计算机文化方面发

展较早，本套丛书全部从欧美引进版权，我们尽量保持原汁原

味，以使原书内容“原创新颖”的特点充分展现给读者，但是由

于作者所处的社会背景、文化传统、信仰观念与我们有较大差

异，有些个别观点，不代表我们的观点。我们只吸收那些先进

的，对我们有益的东西，对有些问题我们在阅读此书时只要带
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上副“批评”镜就是了。

在本书出版过程中，张雷、赵谦、王占梅、陈卿做了大量的

图文设计工作，曲晶晶、韦秀清、李萍在版权引进方面给予了

大力的支持，在此一并表示感谢。
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中文版序言

由于算盘的发明和广泛使用，数字计算的早期历史中中

国处于支配的地位。未来的电子（也许还有生物）计算将是地

球上整个人类的事业，但我们认为中国科学家和艺术家仍将

作出极其巨大的贡献。在计算机技术的发展过程中，美籍华

人起了重要的作用（考虑到他们的人数），他们在计算科学领

域的作用也越来越大。全世界都期待着从中国涌现出越来越

多的创造性思想。我们的书讲述了电子计算领域中的一些杰

出的人物。他们的成就为所有的计算机用户所享有，包括让

计算机快速运行的特殊电路、图形学算法等各个方面。

我们的书试图让读者理解这些成就产生的过程和环境。

这些成就有时起因于一句偶然的话，有时起因于现有技术的

阻碍，有时甚至是一道难题。在所有这些故事中，这些科学家

达到他们的成就都是依赖于各自的想像力和独特的背景。如

果说从这本书可以得到一点启发的话，那就是伟大的思想都

·１·



取决于我们每个人在生活中的独特的经历。我们最大的希望

就是读者可以通过本书吸取这些科学家们的一些经验。

丹尼斯·萨沙

１９９８年１月１３日于纽约大学计算机系

·２·此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


