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内容简介

本书是 “模拟电子技术”、“数字电子技术” 课程的后续实践性教材，以提高电子技术，

尤其是现代电子设计技术的应用和工程实践技能为目的，用大量应用实例深入介绍了电子

设计自动化 （ＥＤＡ） 技术，并对传统电子设计方法和常用基本集成电路进行了总结归纳。

书中编写了大量具有典型性、实践性的设计课题供选做，并总结了全国大学生电子设计竞

赛的历届赛题和知识点，剖析了若干有代表性的赛题。

本书共分８章，包括电子设计基础、用传统方法设计数字电路和模拟电路、可编程器

件及ＶＨＤＬ语言在电子设计中的应用、ＥＤＡ设计软件Ｆｏｕｎｄａｔｉｏｎ及ＭＡＸ＋ＰｌｕｓⅡ的应用、电

子分析软件ＯｒＣＡＤ／Ｐｓｐｉｃｅ的应用、电子综合系统设计课题选编、全国大学生电子设计竞赛

的课题分析及指导等。

本书是在原国家教委 “九五” 规划教材 《电子技术课程设计指导》（彭介华主编） 的基

础上编写的，２００３年被评为湖南省高等教育２１世纪教材。本书是培养学生工程实践能力、

创新意识以及开展大学生课外科技活动的实践性教材，可作为高等学校电类、计算机类、

物理类各专业以及相关专业学生的电子技术课程设计、ＥＤＡ技术、开放性实验实习的指导

教材以及大学生电子设计培训的指导教材，也可供相关专业技术人员学习参考。
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序

电子技术的迅猛发展推动着电子技术教材不断地更新换代。我们六年前编

写的高校教材 《电子技术课程设计指导》 已到了全面改版的时候，应同事们之

约，由我写几句作为本书改版之序言。

我作为一个在电子技术教学与科研战线上耕耘了近半个世纪的老教师，亲

身经历过电子技术飞速发展和巨变的过程。电子器件由电子管到集成电路，由

小规模集成电路到大规模和超大规模集成电路，再到可编程器件和高密度可编

程器件；电子电路设计由传统的分立元件电路设计，到使用小规模集成电路的

设计，再到使用可编程器件的电子电路设计。今天电子设计自动化 （ＥＤＡ） 已

成为现代电子设计的主体。这一切变化是如此迅猛，令人感慨万千。尽管一个

人的经历是有限的，但技术的发展永远是无穷尽的。我祝愿在电子技术这个领

域里耕耘的新一代人们永远与时俱进，推动电子技术不断向前发展。

本教材适应现代电子设计技术发展的新形势，在内容和结构上进行了全面

修改与更新，并取名为 《电子设计》。《电子设计》 一书可概括如下几个特点：

（１） 内容先进　本书以可编程逻辑器件 （ＣＰＬＤ／ＦＰＧＡ） 为基础，运用

ＶＨＤＬ语言和ＥＤＡ设计软件 （Ｆｏｕｎｄａｔｉｏｎ和 ＭＡＸ＋ＰｌｕｓⅡ） 设计数字电路；以

集成运放和可编程模拟器件 （ｉｓｐＰＡＣ） 为基础，运用模拟电路软件 （ＯｒＣＡＤ／

Ｐｓｐｉｃｅ） 设计与分析模拟电路，内容新颖，设计手段先进。同时，对固定功能

器件和传统设计方法的应用也列举了许多有意义的设计实例，不失为现代设计

方法和传统设计方法相结合的一个较好读本。

（２） 实践性强　本书突出主题，就是立足于提高学生电子系统的设计能

力。大量的设计实例和设计题目选编，以及留给学生练习的综合性设计课题，

既给出一定的参考电路，又留有学生较大发挥的空间。为顾及各层次的学校和

学生使用本教材，本书在重点介绍先进的现代电子设计方法与实例的同时，也

简明介绍传统的电子设计方法与实例。

（３） 结合全国电子设计竞赛　全国大学生电子设计竞赛每两年举行一次，

这对于推动我国电子技术的发展，尤其是提高我国大学生的电子设计和实践动

手能力起着积极的作用，深受全国各院校的重视和学生的欢迎。但涉及电子竞

赛的书籍尚不多见。本书专门以一章介绍电子设计竞赛，归纳分类了历届电子

设计课题，重点剖析了若干有代表性的设计课题，以及设计论文的撰写等，为

参赛学生提供有益的借鉴。



深信本书的出版发行，能为广大读者成就事业提供有益的帮助，定将受到

读者的好评。

仅作此序，谢谢。

２００３年９月２５日

Ⅱ 序



前　　言

本书是在原国家教育委员会１９９１～１９９５年高等学校工科基础教材建设规

划 《电子技术课程设计指导》（彭介华主编，蔡明生副主编） 的基础上编写的，

２００３年被评为湖南省高等教育２１世纪教材。

针对当今电子技术及其实践环节在教学体系、内容、方法和手段等方面发

生了很大变革的新情况，本版教材在内容和结构体系上较第一版做了很大调

整，这就是将传统的电子设计方法与现代电子设计自动化 （ＥＤＡ） 技术相结

合；将电子技术基础教学内容与实践教学环节相结合，并落实到电子应用小系

统的设计上；将实践教学环节与全国大学生电子设计这一大家普遍感兴趣的课

题相结合；突出一个主题，就是将设计的电子小系统的主要内容制作成专用集

成芯片 （ＡＳＩＣ）。通过 “三个结合、一个主题” 的训练，力求使学生在熟悉传

统设计方法的同时，能尽快掌握ＥＤＡ技术，以具备知识的系统性和科学性，

培养学生理论联系实际的能力，并具有工程设计能力和创新精神。鉴于上述目

标和宗旨，本书取名为 《电子设计》。

本教材主要有下列几个方面的特点：

１．教材内容进行了重新取舍，教材体系进行了重新安排。如第１章除保

留器件选择、安装调试、抗干扰技术的内容外，介绍了电子器件从功能固定到

可编程、电子设计方法由传统到现代演变的特点，增加了可编程逻辑器件的原

理和典型产品的内容。第２章归纳常用中规模集成电路的功能和应用电路设

计。

２．将传统电子设计方法与现代电子设计方法相结合。传统设计方法是电

子设计的基础；现代设计方法是传统方法的发展和延伸，全程应用计算机，体

现了信息时代的特点。本书第３章为ＶＨＤＬ语言基础，这是一种新的电子电路

描述工具。在编写时，对许多知识点采用表格对比形式，并结合大量实例，力

求通俗易懂，用较少学时掌握基本概念和语句规则；章末通过实例归纳，总结

了如何利用ＶＨＤＬ设计组合电路、时序电路以及有限状态机电路。第４章讲述

用ＥＤＡ技术设计数字电路，其中详细介绍了目前应用广泛的两种ＥＤＡ工具软

件，即ＭＡＸ＋ＰｌｕｓⅡ和ＸｉｌｉｎｘＦｏｕｎｄａｔｉｏｎ，通过设计实例讲述了应用这些软件设

计数字电路的全过程。第５章是模拟电路的传统设计，介绍了大量应用实例。

接下来的第６章介绍模拟电路的计算机仿真方法和可编程模拟器件 （ｉｓｐＰＡＣ）

及其应用。



３．由于实际应用中的设计课题大多是模、数混合，对电子设计课题题目

进行了整合，将原来分成模拟课题和数字课题的两部分合并为综合性电子设计

课题。针对目前各课程学时相对紧缩、学生的知识基础水平差距相对拉大的情

况，在安排设计课题任务中给出了部分参考电路，但不给出完整的分析和电

路，以留给学生较大的发挥空间。

４．鉴于全国大学生电子设计竞赛已成为电类师生的一项常规任务，而且

历届电子设计竞赛的题目也就是电子技术应用的提高题，要求基础理论知识紧

密结合工程实际，本书专辟了第８章电子设计竞赛，归类剖析了全国大学生电

子设计竞赛的历届课题特点，对其中有代表性的获奖答卷的设计方案和器件应

用的技巧进行了解析，对同一课题的几种设计方案进行了对比、分析。这些旨

在启发学生的设计思路和创新意识，并引导如何针对严格的设计指标制定恰当

的设计方案，突出电子设计的参数指标概念。当然，这些课题也可供本科生在

课程设计中作提高题使用。

５．删除了原书单独设置的单片机应用一章，将单片机作为电子设计应具

备的基础，放在电子设计竞赛的具体课题中应用。

全书共８章，执笔分工如下：蔡明生编写第１、２、３、４、７章以及附录；

黎福海编写第５、８章；许文玉编写第６章。由蔡明生担任主编。

本书在编写过程中得到原国家教委电子技术基础课程指导委员会成员彭介

华教授的悉心指导，并为本书作序，在此谨致衷心感谢。

本书由浙江大学王小海教授主审，参加审稿工作的还有祁才君副教授。他

们在繁忙的工作中抽时间认真审阅了全部书稿，提出了许多宝贵意见和修改建

议。对于他们的赐教不胜感激，并致诚挚谢意。

在编写过程中，得到了湖南大学教务处的支持和资助，湖南大学电气与信

息工程学院的领导以及电子信息系的同事们给予了热情关心和帮助，在此一并

表示感谢。

限于我们的水平，加之时间较仓促，书中错误和不妥之处在所难免，恳请

使用本书的师生及读者批评指正。

作者

２００３年９月

Ⅱ 前　　言
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　　第一章

　　基本概念

　　要学习网页艺术设计，就必然了解学习它所依附的媒介的背景知识，这些知识是将来进行具体设计的

重要基础。以下提到的基本知识和概念将在以后的学习中反复涉及。

通过本章的学习，应对网络媒体的特性和发展有所了解，掌握网络的基本概念和知识，对网页艺术设

计的特点及内容有明确的认识。本章以基础性知识为主，但需要认真理解，避免在经过一段时间学习后，

仍出现基本认识的错误。

1． 1 　 网 络 媒 体 的 历 史 及 发 展

这里所指的网络主要是针对互联网 （Ｉｎｔｅｒｎｅｔ） 而言。互联网 （也叫因特网） 被称为 “第

四媒体”，也叫 “超媒体”，它囊括了声音、图像、视频、交互、实时信息等各种特点，是迄今

表现力最强的媒体方式。它的发展也是人类科技发展史上的一个奇迹，从其初具规模 （２０世

纪８０年代走向民用） 到世界化的普及只用了短短的十几年时间。网上购物、电视会议、远程

控制等技术，已经不是科幻小说中的情节，随着网络的发展这些都已经变成了现实，而且还在

不断地高速发展。

网络创造了全新的虚拟世界，它把整个世界连接成为一个村庄。不同地区、不同层次的人

都可以通过网络自由地浏览和交流信息。在这个信息交流的平台上，除了电子邮件外，人们接

触最多的载体就是网站。网站在人们的信息浏览和交流过程中发挥着举足轻重的作用，也正因

为网站如此重要，所以网站的形象和内容设计就显得尤为重要。

如果说网络是一条传送信息的高速公路，那么网站就是在这条路上奔跑的汽车；而网页则

是这辆汽车上的具体内容。它把信息迅速地带到世界的各个角落，带到浏览者的面前。

１．１．１　Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的历史及发展

从来没有任何一个科学家明确地预见到网络给今天的世界所带来的巨大变化。你可能想象

不到，网络的雏形竟是在偶然间不知不觉中形成的，它直接来自于美国和苏联的冷战。

１．网络媒体的诞生和发展

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ大致起源于２０世纪六七十年代冷战时期，它的前身是美国国防高级研究计划局

开发的军用网络———ＡＲＰＡｎｅｔ，这个网络是针对苏联的军事防御体系之一。当时由于世界局



势的紧张 （古巴导弹危机），导致了美国对军事防御体系的重视。美国国防部认为，如果仅有

一个集中的军事指挥中枢，那么万一这个中枢被苏联的核武器摧毁，全国的军事指挥将处于瘫

痪状态，其后果可想而知。因此，有必要设计这样一个多元式的指挥系统：它由一个个分散的

指挥点组成，当部分指挥点被摧毁后，其他指挥点仍可以正常工作，而这些分散的点又能通过

某种形式的通信网取得联系，这就是ＡＲＰＡｎｅｔ的设计雏形。

１９７２年，基于网络的ＴＣＰ／ＩＰ协议最终成为计算机网络通信的核心技术，所有连接在网

络上的计算机只要各自遵守这个协议，就可以通过网络传送任何以数字文件存在的文件和

命令。

随着冷战结束，ＡＲＰＡｎｅｔ逐渐分化并走向民用。１９８３年，ＡＲＰＡｎｅｔ分裂为两个部分：

民用的ＡＲＰＡｎｅｔ和纯军事用途的 ＭＩＬｎｅｔ。ＴＣＰ／ＩＰ成为ＡＲＰＡｎｅｔ的标准协议，其后，人们

称呼这个以ＡＲＰＡｎｅｔ为主干网的国际互联网为Ｉｎｔｅｒｎｅｔ。Ｉｎｔｅｒｎｅｔ是由各种大大小小的子网络

构成，是 “由网络形成的网络”。

到２０世纪八九十年代，Ｉｎｔｅｒｎｅｔ得到了飞速的发展和普及。１９９０年，基于校园网的美国

国家科学基金网ＮＳＦｎｅｔ取代了ＡＲＰＡｎｅｔ，成为Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的主干网。１９９５年４月，ＮＳＦｎｅｔ停

止运作，由ＮＡＰＳ计划所替代，从此Ｉｎｔｅｒｎｅｔ走向商业，在通信、资料检索、客户服务等方面

的巨大潜力得到体现，其势一发不可收拾。世界各地无数的企业和个人纷纷涌入Ｉｎｔｅｒｎｅｔ，带

来了Ｉｎｔｅｒｎｅｔ发展史的第一个飞跃：到１９９４年止，Ｉｎｔｅｒｎｅｔ已经通往１５０个国家和地区，连接

着３万多个子网，３２０多万台主机，直接用户超过３０００万，成为世界上最大的计算机网络；

到１９９７年，Ｉｎｔｅｒｎｅｔ覆盖七大洲，连接全球２６０５万台主机，独立域名增长到１３０万个，网络

用户超过７０００万人；到１９９９年７月，网络主机达到５６２１万台，用户达２亿。

１９９４年１１月，美国网景公司推出了其划时代的产品———Ｉｎｔｅｒｎｅｔ浏览器ＮｅｔｓｃａｐｅＮａｖｉ-

ｇａｔｏｒ１．０。浏览器的普及极大地方便了人们在网上浏览，因而激起了用户上网的高潮。图形界

面的浏览方式改变了网络浏览需要专业技术背景的现状，使网站变成了直观感性的媒体，更适

合于普通人使用。据估计，仅仅在这个浏览器推出的一年内，全球互联网用户数量就增加了一

倍，达到３５００万人。

经过３０多年的发展，网络给社会带来了巨大的冲击，直接导致了许多新的应用领域和新

技术的出现，随着网络媒体对社会的影响越来越大，日益受到社会各界的热切关注。Ｉｎｔｅｒｎｅｔ

的历史造就了当前的Ｉｎｔｅｒｎｅｔ，它由几万个子网通过自愿原则互联。没有一家叫Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的公

司，也没有任何机构完全拥有Ｉｎｔｅｒｎｅｔ，从某种意义上讲，无数个子网的所有者都是Ｉｎｔｅｒｎｅｔ

的主人。

小贴士：国际互联网早期发展历史年表（１９６９—１９９３）
●　 ９６９年，美国国防部高级研究计划署 （ＡＲＰＡ） 建立ＡＲＰＡｎｅｔ。ＡＲＰＡｎｅｔ最初只包括四

个站点，即加州大学洛杉矶分校ＵＣＬＡ、加州大学圣巴巴拉分校 ＵＣＳＢ、犹他大学Ｕｔａｈ

和斯坦福研究所ＳＲＩ。
●　 ９７０年，美国夏威夷大学的诺曼阿勃拉姆逊研制成ＡＬＯ-ＨＡＮｅｔ，这是早期著名的互联网

之一。ＡＲＰＡｎｅｔ开始采用由加州大学洛杉矶分校的斯蒂夫·克洛克设计的网络控制协议
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ＮＣＰ（Ｎｅｔ-ＷｏｒｋＣｏｎｔｒｏｌＰｒｏｔｏｃｏｌ）。
●　 ９７１年，ＡＲＰＡｎｅｔ发展到１５个站点，２３台主机。
●　 ９７２年，联网工作组（ＩＮＷＧ） 宣告成立。其目的在于建立互联网通信协议，主席是斯坦

福大学的温登·洛夫。ＢＢＮ公司雷·汤姆林森 （ＲｅｙＴｏｍｌｉｎｓｏｎ） 发明的电子邮件，在互

联网上很快地流行起来。
●　 ９７３年，ＡＲＰＡｎｅｔ扩展成国际互联网。第一批接入的有英国和挪威的计算机。
●　 ９７４年，ＡＲＰＡ的鲍勃·凯恩和斯坦福大学的温登·洛夫合作，提出ＴＣＰ／ＩＰ协议。
●　 ９７５年，由于ＡＲＰＡｎｅｔ已由试验性互联发展成实用型网络，其运行管理由ＡＲＰＡ移交给

国防通信局ＤＣＡ。

世界上第一台微机Ａｌｔａｉｒ８０００诞生于新墨西哥州的ＭＩＴＳ公司。微机时代来临，比尔·盖

茨和保罗·艾伦借Ａｌｔａｉｒ起家，建立了微软公司。

●　 ９７７年，威斯康星大学建成 ＴＨＥＯＲＹＮｅｔ。这个互联网用 ＵＵＣＰ向１００多用户提供

Ｅ-ｍａｉｌ服务。
●　 ９７８年，美国国防部决定以ＴＣＰ／ＩＰ协议的第四版作为其数据通信网络的标准。
●　 ９８２年，ＴＣＰ／ＩＰ加入ＵＮＩＸ内核中，商业电子邮件服务在美国２５个城市开始启动。

●　 ９８３年，ＡＲＰＡｎｅｔ分离出 ＭＩＬｎｅｔ，ＤＣＡ把ＡＲＰＡｎｅｔ各站点的通信协议全部转为ＴＣＰ／

ＩＰ，这是Ｉｎｔｅｒｎｅｔ正式诞生的标志。欧洲建成科学和研究网ＥＡＰＮ（ＥｕｒｏｐｅａｎＡｃａｄｅｍｉｃ

ａｎｄＲｅｓｅａｒｃｈＮｅｔｗｏｒｋ）。
●　 ９８４年，日本建成ＪＵｎｅｔ（ＪａｐａｎＵｎｉｘＮｅｔｗｏｒｋ）。１９８５年美国国家科学基金会 （ＮＳＦ）

建立ＮＳＦｎｅｔ。
●　 ９８６年，ＮＳＦｎｅｔ成为Ｉｎｔｅｒｎｅｔ主干网 （５６Ｋｂｐｓ）。Ｉｎｔｅｒｎｅｔ完全取代了ＡＲＰＡｎｅｔ。
●　 ９８７年，连接在Ｉｎｔｅｒｎｅｔ上的主机数突破１００００台。ＮＳＦ和ＩＢＭ、Ｍｅｒｉｔ网络公司和ＭＣＩ

等公司签约，把ＮＳＦｎｅｔ主干网的传输速率从５６Ｋｂｐｓ提高到１．５４Ｍｂｐｓ。
●　 ９８９年，Ｉｎｔｅｒｎｅｔ主干网升为Ｔ１速率 （１．５４Ｍｂｐｓ）。最早的也是最著名的Ｉｎｔｅｒｎｅｔ服务

提供商之一———ＣｏｍｐｕＳｅｒｖｅ成立。欧洲核子研究中心 （ＣＥＲＮ） 的物理学家蒂姆·贝纳

斯－李（ＴｉｍＢｅｍｅｒｓ-Ｌｅｅ）研制成 ＷｏｒｌｄＷｉｄｅＷｅｂ，推出世界上第一个所见即所得的超文

本浏览器／编辑器。
●　 ９９１年，Ｉｎｔｅｒｎｅｔ成立ＣＩＸ（商业互联网交换协会），开始推动Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的商业服务。万维

网 （ＷＷＷ）首次在Ｉｎｔｅｒｎｅｔ上露面，立即引起轰动并大获成功。
●　 ９９２年，ＣＥＲＮ推出了 ＷｏｒｌｄＷｅｂ（ＷＷＷ、ＷＥＢ）；主干网升为 Ｔ３速率 （４５Ｍｂｐｓ）；

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ协会 （ＩＳＯＣ） 成立。
●　 ９９３年，ＩｎｔｅｒｎｅｔＮＩＣ成立。ＮＣＳＡ推出ＭＯＳＡＩＣ。

２．Ｉｎｔｅｒｎｅｔ在我国的发展

１９８７年９月２０日，我国的第一封电子邮件由钱天白教授通过拨号方式发出，标志着国内

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的起步。１９９４年４月，中国科学技术网 （ＣＳＴＮＥＴ） 第一次实现了和互联网的ＴＣＰ／

ＩＰ连接，达成了与国际互联网的全面沟通，成为我国第一个与国际互联网连接的网络，并逐

步开通了互联网的各种服务。互联网在我国开始进入飞速发展时期。

在早期，国内可直接连接互联网的网络有４个，并由此成为我国互联网的骨干网络。它们

３１．１　网络媒体的历史及发展　



是：中国科学技术网 （ＣＳＴＮＥＴ）、中国教育和科研计算机网 （ＣＥＲＮＥＴ）、中国公用计算机

互联网 （ＣＨＩＮＡＮＥＴ）、中国金桥信息网 （ＣＨＩＮＡＧＢＮ）。其中的ＣＨＩＮＡＮＥＴ后来成为普

通网民通过电信系统上网的主要方式。

四大网络体系所属部委在国民经济中所扮演的角色不同，其建立和使用Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的目的和

用途也有所差别。ＣＳＴＮＥＴ和ＣＥＲＮＥＴ是为科研、教育服务的，是非赢利性的Ｉｎｔｅｒｎｅｔ；原

邮电部的 ＣＨＩＮＡＮＥＴ 和原电子部的 ＣＨＩＮＡＧＢＮ 是为社会提供Ｉｎｔｅｒｎｅｔ服务的经营

性Ｉｎｔｅｒｎｅｔ。

根据中国互联网络信息中心 （ＣＮＮＩＣ） 的统计表明：截止到１９９７年１０月３１日，我国上

网计算机约２９．９万台，上网用户数约６２万，ＣＮ下注册的域名４０６６个，ＷＷＷ网站约１５００

个，国际出口带宽２５．４０８ＭＢ。互联网在我国的发展十分迅速，尤其是１９９９、２０００年成为

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ影响和普及最为广泛的时期。

２００３年１月１６日，中国互联网络信息中心 （ＣＮＮＩＣ） 发布第十一次 《中国互联网络发

展状况统计报告》：截止到２００２年１２月３１日，中国共有上网计算机约２０８３万台，上网用

户数约５９１０万，ＣＮ下注册的域名１７．９万个，ＷＷＷ 网站约３７．１万个，国际出口带宽

９３８０ＭＢ。

２００４年１月，ＣＮＮＩＣ发布第十三次 《中国互联网络发展状况统计报告》，截止到２００３年

１２月３１日，我国上网人数猛增到７９５０万人 （是１９９７年１０月的１２８．２倍），上网计算机达到

３０８９万台 （是１９９７年１０月的１０３．３倍）。

１．１．２　网络传媒的特点

１．第四媒体

报刊、广播、电视分别被称为第一、第二、第三媒体，而伴随着互联网的迅速发展，新兴

的基于互联网传输的媒体即第四媒体正在蓬勃兴起。相对于网络而言，曾经是媒体霸主的电视

已经被排进了传统媒体的行列。第四媒体概念的正式提出是在１９９８年５月举行的联合国新闻

委员会年会上。在１９９９年４月北京召开的第二届亚太地区报刊与科技和社会发展研讨会上，

首次确定了第四媒体的概念。人们按照媒介传播方式的不同，把媒体的发展划分为４个不同的

阶段：

（１）纸媒介的传统报纸。

（２）电波为媒介的广播。

（３）基于电视图像传播的电视。

（４）基于互联网传输的网络。

从广义上讲，第四媒体指互联网。从狭义上讲，第四媒体就是指基于互联网传输平台传播

信息的网站。

当一种新媒体出现时，它必然对以往媒体产生巨大的冲击，这是由于新媒体具有一些以往

媒体所没有的、强大的功能和特点。网络正是以其实时性、广泛性、交互性、多种媒体表现形

式等优势成为当今世界最强大的媒体。同时也应该看到，旧媒体虽然受到了极大的冲击，但短

期内不会在新媒体的冲击下消失，这是由于各种媒体各有所长。新旧媒体除了竞争关系外，还

有相互补充的作用，新旧媒体还可以相互融合，创造出更立体的媒体空间，比如各大报纸、电
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视、广播媒体都拥有自己的网站，将传统媒体和网络有机地结合起来。

２．实时性、快捷性

当２００１年美国 “９·１１” 事件发生后几分钟以内，全世界主要的网络媒体就将全过程用不

同角度的报道发布在网络上，不仅有新闻内容，还有事件相关背景资料的深度分析。而人们在

电视媒体上看到消息的时间及发布范围要落后很多，而且报道深度有局限，报纸和广播媒体则

更差一些。网络媒介能把在世界各地发生的突发事件 （如伊拉克战争） 在最短的时间内发布到

世界范围，这种实时性是其他媒体所不能比拟的。

全球２４７０万人在美国总统克林顿绯闻报告上网的第一天就从互联网阅读了这份报告。美

国独立检查官斯塔尔的这份报告长达４４５页，除了互联网，任何传统媒体当时都无法瞬间将它

全文传播出去。

传统媒体常常利用网络的实时和快捷性来增加其媒体功能。比如在中央电视台举办的春节

联欢晚会上，网站同时进行直播和参与，使活动方式更加多元化。

３．广泛性

传统的三大媒体是有明显的区域限制的，而网络媒体是没有地域性的，它可以将消息迅速

在世界范围内发布，突破了区域和国界，使网络上的每一个人都可以浏览。网络一诞生就注定

了它世界性的特征，任何一个互联网上的网站都是对全世界发布的。

４．交互性

交互性是网络媒体最具革命性的特点之一，也是区别传统媒体的重要标志。具有交互性的

网络允许浏览者之间、浏览者和网站之间、浏览者和虚拟程序之间进行直接的交流，而且这种

交互性的表现是多样性的。对于网站来说，最常见的交流方式是留言簿、论坛 （ＢＢＳ） 以及聊

天室，有的大型网站设有大型交流社区，这些方式可以实现实时的或非实时的交流。有些网站

以交互性的内容为服务重点，如远程教育网站、网络咨询等。除此之外，网络还可以提供网络

寻呼、网络语音等服务。近年来随着网络与电信业的合作也出现了网络与电信平台之间的交流

方式 （如通过网站发送短信、电信提供的电子邮件服务等）。随着技术的成熟，多种交互方式

将会更加成熟和广泛。

５．信息共享

信息共享是网络的一大特色，当全球连接网络的万千服务器将本地资源共享之后，在地球

的每个角落都可以分享这些资源，信息的价值也因此而增加。“比特 （ｂｉｔ）” 是信息的基本单

位，它和构成物质的原子不同，具有如下特点：在传播的过程中，突破了时空的限制，可以被

无数人使用，而且使用的人越多，其价值越高，这也是信息共享的魅力所在。信息的共享可以

为信息带来价值的提高，而互联网是使信息共享的最好工具。

６．容量巨大、检索便捷

互联网是迄今人类最大的信息库，仅一张电子光盘就可以放下上万册的藏书，而一台主机

可容纳的信息量远远超过一张光盘，在互联网上的主机和上网计算机加起来又何止亿万！从

１９９２—１９９８年，美国互联网的信息量每１００天就翻一倍，而且以加速度状态发展。报纸的一

个版面充其量只容得下１万汉字，而一个大型网站，最起码也拥有几十亿个汉字的容量。由于

互联网的信息过于庞大且变化过快，人们通常无法准确地统计运行在网络上的信息量，但有一

点可以肯定，它是人们迄今所知最大的超级信息库。
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