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序!

当我第一次打开这篇书稿看到 !从玩家到赢家" 这个标题的

时候# 我第一联想到的# 是电视上刚刚播出的央视的一档财经类

选秀节目 !赢在中国"# 在我看来# !从玩家到赢家" 与这档节

目所传达给公众的理念是殊途同归的# 都是依靠自己的技能和才

华去赢取机会$ 财富和认同%

虽然网络游戏行业是发展时间较短的新型互动娱乐性产业#

但其虚拟世界的社会性和经济性已经开始显现# 并逐步与现实社

会的特性开始吻合# 越来越多的现实世界特征开始逐步映射进虚

拟世界% 在游戏世界里# 由于供给不平衡# 信息的不对称# 操作

技能差异化或非等时的重复劳动而造成的劳动成果差异# 使得游

戏虚拟世界为一部分有技艺和才华的玩家提供了赢取财富和认同

的机会%

过去我们一直称这部分群体的玩家为 &职业玩家’# 虽然

&玩家’ 之前加上了 &职业’ 两个字# 而在英文中被称为

&!"#$%&’()*%)’ (直译为 &金币农夫’)# 但此前并未有人对这

部分用户进行定位和细分# 本书首次提出了 &网游装备师’ 的概

念# 并充分地细分了这部分用户特征# 广泛地收集资料# 汇总了



成为 &顶级装备师’ 的各项秘诀# 对于那些希望依靠自己的勤劳

和智慧在虚拟世界内赢得机会的普通网游玩家来说# 这本书可谓

是一大创举%

如同在+,,+年由于用户对于虚拟物品交易安全和信息传递

需求的激增# 催生了中国最大的游戏交易平台 &中国网络游戏服

务网’ (---./012.3"*) 一般# 目前绝大部分的游戏实行了道

具收费的商业模式# 这更加速了玩家对于虚拟道具的依赖度# 同

时也为那些拥有智慧和技能的玩家提供了巨大的潜在商机# 进而

催生了像 &网游装备师’ 这样利用自身技艺和经验优势# 在虚拟

世界创造财富的职业玩家%

我相信# 随着游戏产业的高速发展# 网络游戏的虚拟世界和

现实世界的重合度将会越来越高# 这也意味着普通的玩家将得到

更多的商机% 我衷心地希望# 在游戏产业的发展过程中# 除了继

续缔造一个又一个网游公司成功的奇迹# 成就一个又一个陈天

桥$ 史玉柱这样的企业家# 同时# 更多的普通玩家也能从游戏的

虚拟世界中找得致富的机会和乐趣# 最终化蛹成蝶# 完成从 &玩

家到赢家’ 的蜕变%

中国网络游戏服务网 !!"#$%&’("

副总裁)张培骜

*++, 年 ! 月于上海

!
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随着网络的盛行# 网络游戏在人们生活中的不断普及和深

入# 越来越多的青年人$ 中年人# 甚至老年人都喜欢上了网络游

戏# 享受快乐# 打发闲暇的时间# 他们从游戏中得到了幸福和满

足# 从游戏中找到了自我%

在全球网络经济持续低迷的大背景下# 网络游戏凭借高成长

性和突出的盈利能力# 迅速成为45业的明星% 无论是在国外还是

在国内# 网络游戏产业均以突飞猛进之势令世人为之侧目% 据预

测# 全球电子娱乐业在今后数年内将以每年6./7的幅度递增#

+,,1年已达到+./万亿美元% 还有预测称# 到+,,6年# 全球上

网玩游戏的人数将从+,,+年的大约/,,,万人增加到2.08亿人%

在销售利润方面# 也有数据表明# +,,1年网络游戏全球销售额

为9,亿美元% 未来/年# 这一产业将以/,7以上的速度持续快

速增长%

在美$ 英$ 日$ 韩等发达国家# 网络游戏对经济的贡献是非

常巨大的% 据统计# 从+,,0年到+,,1年# 美国网络游戏收入已

由+.2亿美元增加到+6亿美元# 预计+,,6年将超过8,亿美元%

在日本和韩国# 电子游戏产业 (主要是网络游戏) 及其带动的相

"



关产业的产值相继超过以汽车制造为代表的传统制造业# 成为国

民经济主要产业之一# 据不完全统计# 我国网民人数已突破0.:+

亿# 网络游戏人数人数超过196,万# 网络游戏从业人员仅不足

0.2万人# 而网络游戏虚拟财产交易量半年内超过8,亿元人民

币# 而且# 这组统计数据还在不断地增长% 可见# 网络游戏的

市场潜力是非常大的# 因此也就派生了巨大的网络游戏装备市

场需求# 一个新的行业横空出世# 它就是***网络游戏装备打

造师%

随着网络深入到千家万户# 人民生活水平不断提高# 玩家对

游戏道具即装备的要求越来越高# 资金投入越来越大# 装备打造

师的产生也就成为了必然# 一些普通的玩家在利润的驱使下变成

了网络游戏装备打造师# 因此近年来社会上出现了游戏相关产

业# 一些 &网游装备工作室’$ &网金工作室’$ &代练工作室’

就诞生了%

下面# 我们看一下权威机构对各个行业从业人员的工资

排行+

第一# 销售人才居榜首+ 优秀的销售人员月薪可达万元

以上%

第二# 地产稳居前三甲+ 房地产从业人员月薪在 6,,,;

0,,,,元左右%

第三# 金融行业魅力不减+ 金融行业经理人# 月薪在9,,,

元左右%

#此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



第四# 物流业钱途看好+ 运输<物流行业经理人# 月薪1,,,

元左右%

第五# 45业复苏回暖+ 计算机行业经理人# 月薪在:,,,元

以上%

第六# 咨询业行情走高+ 资深顾问# 月薪在6,,,元左右%

第七! 网络游戏业人员奇缺" 月薪约!"""元! 少

有人问津#

第八# 医药人才骤然升温+ 平均月薪可达8/,,元以上%

第九# 网络传媒职位需求增加+ 平均月薪在8,,,;/,,,元#

高的有0万元以上%

第十# 教师成职场上的 &香饽饽’+ 高校教师# 月薪/,,,元

以上%

由此可见网络游戏从业人员的薪金虽排名第七# 但少有人

问津,

一般人看来# 玩游戏是典型的不务正业# 玩游戏怎么能赚

钱- 不花钱就已经不错了, 网络游戏装备打造师之所以不为人们

所理性接受# 是因为人们心目中还没有装备师这个概念# 因此#

目前从业人数相当少# 而且大多数从业人员只是业余兼职# 或只

为朋友和自己来做% 而与此同时# 专职网络游戏装备打造师的月

收入万元已不少见# 最高收入有的个人能达到/万元<月# 可见

此行业的利润是多么惊人% 而我本人正是较早砸掉铁饭碗# 辞职

下海做网游装备师和网络游戏工作室的# 因为# 我看中了这个行

$



业广阔的发展前景和市场%

那么# 我认为你也行, 要成为优秀的专业网络游戏装备打造

师# 除了具备高超的打造技术以外# 首先# 要有好的人品# 最重

要是诚信# 要有颗感恩的心# 以优良快捷的服务回报客户对你的

信任# 这样才会在你所在的网络游戏分区服务器在半年内建立起

自己的品牌# 客户才会找到你# 你的定单才会源源不断# 财富才

会随之而来%

其次# 要有平和的心态# 切勿急躁# 做到胜不骄# 败不馁#

始终以谨慎的心态去打造# 不断地超越自己# 你就成功了%

再次# 要有虚心的态度# 虚心学习别人的经验# 这样避免少

走弯路# 减少损失# 同时自己不断地摸索$ 实践$ 总结% 当然#

每一次打造都会出现不同的情况# 因此只可引用不可照搬%

最后# 值得注意的是# 切勿期望值过高# 给自己带来很大的

压力# 从而影响和自己的打造发挥# 因此保持良好的心态同样

重要%

本书选取了目前最热门的网络游戏+ 热血江湖$ 诛仙$ 魔兽

世界$ 征途$ 武林外传$ 梦幻西游$ 魔域% 其中# 对网络游戏交

易装备最为频繁的热血江湖$ 诛仙$ 武林外传三款游戏的装备打

造做了重点介绍# 它们都以独特的绚丽画面设计# 及丰富多彩充

满乐趣的游戏系统赢得了广大网络游戏玩家的青睐和认可% 魔兽

世界$ 征途$ 梦幻西游和魔域也以其较高的市场占有率# 一直稳

居大型网络游戏排行榜的前十名# 本书从这四款游戏中的装备物

%



品交易入手# 给大家提供了赢得网游财富的技巧和方法%

此外# 本书还有着独一无二的优势和开拓先河的锐意+

第一# 观念突破% 打破传统观念束缚# 传递一个新的理念+

玩游戏一样能够赚钱# 装备打造师将成为一个新兴职业# 独树一

帜% 本书作为中国第一款网络游戏装备制作辅助用书# 必将开创

中国网络游戏装备打造师职业化之先河,

第二# 市场需求% 本书从网络游戏行业分析入手# 展示了这

个行业巨大的市场需求# 介绍了这片未被人所熟知$ 未被人开发

的处女地# 并提出了在网络游戏经济起步高增长的时代# 游戏周

边产业里对装备师的市场需求%

第三# 实战经验% 本书根据上千次装备打造的实战经验和分

析# 详细讲述了装备打造的整个流程和方法技巧% 笔者几年来成

功与失败的经验教训# 与大家共享# 让你的成长不再盲目# 同样

能够成为顶级网游装备师% 而且你的成长肯定比我快# 因为# 现

在终于有人教你怎么做了%

第四# 涵盖面广% 本书选取了目前最热门的十大网络游戏中

的前七款# 中国目前有约6,,,万的网络游戏玩家# 其中1,7都

在玩这七款游戏# 本书所面对的巨大客户群可想而知%

第五# 市场空缺% 由于网络游戏相关书籍少之又少# 只有几

本介绍游戏攻略方面的图书# 而且很难找到# 而网络游戏装备方

面书籍图书市场上几乎没有# 因此# 迎合这种市场需求# 我们为

广大读者及网络游戏爱好者提供了这样一个交流$ 学习$ 提升的

&



好机会%

第六# 装备师与工作室% 为网游装备师将来的大飞跃做好铺

垫# 指导他们如何组建并运营网络游戏工作室# 并大胆地提出了

网游连锁经营模式构想# 对于网络游戏周边这一巨大金矿的开

挖# 为读者指明道路%

你还在为没有高学历$ 没有别人羡慕的职业而发愁吗- 还在

为没有合适的就业途径而焦虑吗- 哪怕你是白手起家$ 小学毕

业# 只要你会操作电脑# 会网络游戏# 你同样可以创造财富, 哪

怕是有听力障碍或者行走不便的人# 只要你拥有电脑# 网络# 智

慧# 你同样会拥有正常人所企望不及的可观收入, 只要你会玩游

戏就行# 简单吧,

希望你能从本书学到装备打造技巧和赚钱方法的同时# 还要

融会贯通# 形成自己的方法和见解# 能悟出更多自己的东西# 同

时# 如果能够为我国绿色无烟工程***再就业工程做出一点点贡

献# 那么我认为这本书才真正体现出它的价值所在%

在此书的出版之际# 感谢/012中国网络游戏交易平台及其

装备定做部$ 粉娱中国$ 多玩游戏网对飞云工作室的鼎立赞助#

感谢广大游戏玩家朋友的热情支持# 本书不足之处希望广大玩家

及读者能够批评指正% 同样的装备可以通过不同的方法来完成和

实现# 由于不同人的打造方法及习惯不同# 所以我们也做好了学

习和借鉴更多方法的准备# 以完善和充实本书# 为广大玩家和读

者带来更多的装备打造经验% 总之本书只要对你的装备打造有所

’此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



帮助# 认为是一本有用的书# 那么我就欣慰了%

由于书中收录了一部分玩家的心得体会# 我觉得写的都相当

好# 所以拿来和大家分享# 在此对相关作品提供者表示感谢# 他

们分别是+ 古靖$ 飞舞=梦想$ -"">?&0+28$ >@>A(&B&A&B,90,$

C>-DEE$ 不再糊涂$ FAGGHH$ 三十而立$ 小小财迷$ I?&J%)J(&B$

KL%GJK修罗$ 佚名$ 官方$ 我是真惊拉$ 三石老人$ !"莼 F

"!# 我试图去联系他们# 但这里面很多人因未留下联系方式

而联系不上# 或许原创者有所遗漏# 不足或者不对之处望见谅#

请原创作者速与本人联系# 再次表示感谢,

作者)飞云

*++,%-%",

(
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!!" !一!装备武器的合成

!!" #$#装备武器合成一的初级掌握

!!% #$&装备武器合成二的中级操作

!#" #$"装备武器合成三的高级方法

!&! #$’装备武器合成四的顶级技巧

!#$ !二!装备武器的强化

!&( &$#)&$!版本雪域争锋强化系统了解及分析总结

!"& &$&装备武器的强#*"阶段的简易流程

!"" &$"装备武器强四阶段的通用方法

!"( &$’装备武器强五阶段的独创技术

!’& &$+装备武器强六阶段的完美提升

!’’ &$(装备武器强七阶段的完美实现

!’, &$-装备武器的强八阶段的超凡脱俗

!+& &$%装备武器的强九阶段的登峰造极

!+’ &$,装备武器的强十阶段的极品诞生

!



!%& !三!装备武器的属性合成

!+- "$#装备武器属性#*(阶段通用方法

!(! "$&装备武器属性七阶段的个人总结

!(# "$"装备武器属性八阶段的独到合成

!(" "$’装备武器属性九阶段的独创技巧

!(+ "$+装备武器的属性合成十阶段的王者至尊

!(% "$(武器属性##*#+阶段完美技术的诠释及揭密

!&! !四!装备打造经典案例

!-! ’$#寒月.#!/0#&!强六火十金刚破天斩

!!!探密跟踪极品诞生的全过程

"



!&’ !五!装备武器的炼器

!-, +$#装备炼器#*-阶段的操作流程

1!%# +$&装备炼器%*#!阶段的高级技巧

1!%" +$"装备武器的炼器##*#&阶段终极推荐

!(% !六!武器装备的灌注

1!%+ ($#武器装备的灌注#*(阶段技术操作

1!%( ($&武器装备的灌注-*%阶段高级技巧

!(& !七!其他玩家的炼器心得

#



!’" !八!装备的精练
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