
聪明人的游戏
陈洋 编著启发大脑的思维游戏

在玩乐中获取思考的乐趣

GAM ES OFTHEW ISE
It is not merely a play, but represents all sorts of thinking ofsolving the
problems. Which can help you seek the most optimum thinking and
stimulate the best inspiration.The wise man can draw inferences about
other cases from the instance and find the effective and interesting
solution , no matter he faces the game or the life.



图书在版编目（ＣＩＰ）数据

聪明人的游戏 ／陈洋编著． —哈尔滨：哈尔滨出版社，
２００７．9
ＩＳＢＮ 9７8－7－８０６９９－９87－5

Ⅰ．聪⋯ Ⅱ．陈⋯ Ⅲ．智力游戏 ＩＶ．G898.2

中国版本图书馆 ＣＩＰ数据核字（２００７）第 077076号

聪明人的游戏
陈洋 编著

哈尔滨出版社出版发行

哈尔滨市香坊区泰山路 82号
邮政编码：１５００9０ 营销电话：０４５１－87900345

Ｅ－ｍａｉｌ：ｈｒｂｃｂｓ＠ｙｅａｈ．ｎｅｔ
网址：ｗｗｗ．ｈｒｂｃｂｓ．ｃｏｍ
全国新华书店经销

辽宁星海彩色印刷中心印刷

开本 ６７０×９６０毫米 １ １６ 印张 18 字数 15０千字
２００７年 9月第 １版 ２００７年 9月第 １次印刷

ＩＳＢＮ 9７8－7－８０６９９－987－5
定价：24.8０元

版权所有，侵权必究。举报电话：０４５１－８7900272
本社常年法律顾问：黑龙江大公律师事务所 徐桂元 徐学滨

责任编辑：李金秋 盛学国

装帧设计：新锐·中鹤书装



GAM ES OFTHEW ISEGAM ES OF THE W ISE

前 言
FOREWORD

我们的社会似乎在努力造成这样一种错觉，所谓追求知识与

发展智力就是啃书本、不睡觉，反正就是跟自己过不去的古怪玩意

儿。支持这种论调最有力的证据就是那个“头悬梁、锥刺股”的故

事，它已经在我们的耳边被絮絮叨叨地讲过了上百遍。

于是在我们内心深处也便认定，学习就意味着一个繁重不堪

的任务，一个让人梦魇的考场，一个令人十分讨厌的过程，这种感

受是如此强烈，以至于我们整整一生都在潜意识中拼命地排斥这

个玩意。

这实在是很过分：我们在还是小不点儿的时候就被填鸭式地

灌输了一些数学、历史、地理之类的基础知识———天晓得成人以后

我们还记得多少———却因此失去了对知识应有的热爱，以及运用

和享受它们的能力。

事实上，发现、思考和创造的快乐才是知识存在的真正意

义———只不过我们还不太懂得唤醒它们。

翻开本书，你的想法也许会有所改变，你将在这里体验发现的

快乐，并在知识上有所收获。这些游戏并不需要复杂的道具或仪

器，也不需要烦琐地计算，它们需要的可能只是一支铅笔或几枚硬

币，更多的是要你开动脑筋，擦亮眼睛就可以了。

但这并不是说它们是好应付的。这些问题将考验你的思考力、

记忆力、想象力、观察力、注意力、创造力、判断力、推理力、应变力、
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计算力等所有能说得上名目的智力组成要素，而且也包括了我们

这些成人经常夸夸其谈的逻辑学、运筹学、概率论和博弈论等方面

的知识———也许我们不是真的懂得，但这些词语听上去确实很带

劲儿，往往能把我们的对手唬得魂飞魄散。

总而言之，翻过本书后，这些智力游戏将在一定程度上悄然启

迪我们的灵智，拓展我们的思维，激发我们的创造力，优化我们的

综合素质，使我们开始慢慢体会思考的乐趣，从此成长为一个真正

的智者，学会用自己的眼、自己的手、自己的心，去摸索、识别、窥测

我们身边的宇宙。
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题，这两者有时只是一线之隔。“勇敢只要多走

一步就是鲁莽”，同样，聪明过了头比愚蠢还糟。

从游戏中，我们学到：对于“聪明”这玩意

儿，应保持分寸感。
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