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前 言
FOREWORD

怎样才能让自己变得更聪明？这个问题每个人都想知道答案。在

得出这个问题的答案之前，我们是不是已经明白了什么是聪明呢？不

尽然。那么，聪明到底是什么呢？

聪明是思维方式的超越。每个人的思维方式都是有盲区的，都被

无意识地限制在已知的范围内。在这个既定的范围内考虑问题，解决

问题，所使用的方法就往往带有局限性。而聪明的人则会打破思维框

框的束缚，跳出既定范围的羁绊，别出心裁，另辟蹊径，用平常人看来

出乎意料的方法解决问题。

发散思维就是要看到事物的两面性，发挥自己的主观能动性，做

到了这一点，许多难题就可以迎刃而解。逻辑思维就是有顺序、有条

理地研究和解决问题，这样做，就可以把原本杂乱无章、毫无头绪的

问题变得简单而有趣。数理思维就是从数学的视角出发，把具体的事

物抽象成一个个数字，通过简单的数字解决复杂的问题。

聪明是认真细致的结晶。生活中有很多事物，我们因为司空见惯

所以觉得无足轻重，孰不知这样就错过了很多变聪明的机会。聪明的

人正是善于从细节入手，以小见大，才发现了许多我们本来也可以发

现却失之交臂的事实真相。世界上没有一无是处的东西，只有不够犀

利的眼神和不够灵敏的嗅觉。认真一点，专注一点，你会发现许多问

题并不像第一眼看上去那么困难。有意识地锻炼自己的洞察判断能

力，注重细节，也许有一天，你也可以成为福尔摩斯或者柯南。

聪明是智商加情商的总和。你相信吗，我们刚出生的时候和那些

比我们聪明的人并没有太大差别，因为来自先天的智商都差不多。但
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是后天的情商养成让我们与那些聪明人的差距越来越大。良好的心

理素质和人际关系，对于压力、挫折的承受能力，了解自己，理解他

人，正是这些成就了许许多多的聪明人。你是一个怎样的人？你能够

承受失败带来的压力吗？你能够应对困难带来的挑战吗？面对突发事

件，你是临危不乱、急中生智，还是惊慌失措、六神无主？与陌生人交

往，你是游刃有余、侃侃而谈，还是坐立不安、心神不宁？这些你都可

以在本书中得到答案。

聪明人的游戏，让你在游戏中变得更聪明。
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26. 银河旅馆—226

27. 抢数游戏—226

28. 报童的竞争—226

29. 让分问题—227

30. 打网球的策略—227

31. 秘密特工—228

32. 取火柴—228

33. 工资陷阱—229

34. 特警任务—229

35. 上级与下级—229

36. 鸽子之谜—230

37. 年金问题—231

38. 心灵感应—231

39. 低买高卖—232

40. 种地的竞争—232

41. 硬币游戏—232

42. 珍妮的年龄—233

43. 加薪—233

44. 龟兔赛跑—234

45. 半张唱片—234

答案—235
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第十章 侦探推理

科学的态度是去伪存真，通过严密的推导，展示出新的认识成果，达

到推往知来、见微知著的效果。

从游戏中，我们学到：清晰的思路、敏锐的洞察力、一丝不苟的态度能

够让你具有像福尔摩斯一样的推理能力。

1. 珠宝盗窃案—250

2. 谁的年龄大—250

3. 离奇命案—250

4. 消失的凶器—251

5. 雪地上的脚印—251

6. 投毒命案—252

7. 别墅惨案—252

8. 牛顿巧识凶手—253

9. 乐器店失窃案—253

10. 十三朵玫瑰—254

11. 被杀的间谍—255

12. 一柄扇子—255

13. 沸腾的咖啡—256

14. 县令断案—257

15. 被识破的伎俩—257

16. 狮子的微笑—258

17. 找金笔的凶手—258

18. 蒙面占卜师之死—259

19. 名字辨凶—260

20. 伪造的遗书—260

21. 一辆翻车—261

22. 花店老板之死—261

23. 雨夜报案—262

24. 敲错了门—263

25. 新干线上的抢劫案—264

26. 阳台上的凶杀案—265

27. 女教师之死—265

28. 伪造的相片—266

29. 奇怪的手枪—267

30. 烟头作证—268

31. 奇怪的救护车—268

32. 深夜的恐吓信—269

33. 珍珠项链的启示—270

34. 到底中了几枪—271

答案—272
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第十一章 万物常识

“知识是力量的源泉。”古今中外的名人名家，无不是有着广博知识的

“百科全书”。

从游戏中，我们学到：了解一些万物常识，你也能成为生活中一个博

学多闻的“百事通”。

1. 冒充的新娘—278

2. 发黄的字据—279

3. 揭穿谎言—279

4. 列车失窃案—280

5. 空中陷阱—280

6. 两声巨响—281

7. 奇怪的爆炸案—283

8. 猫侦探—283

9. 威尼斯快照—284

10. 贝加尔湖浮尸—285

11. 监守自盗—285

12. 假证词—286

13. 林肯与月亮—287

14. 伪造的自杀—288

15. 真假遗嘱—289

16. 空白借条—289

17. 车牌号码—290

18. 池塘倒影—291

19. 放哨人—291

20. 11月 31日—292

21. 飞来的窃贼—293

22. 雨后的彩虹—294

23. 海底谋杀案—295

24. 牛皮绳杀人—296

25. 凶手的性别—297

26. 红色的螃蟹—297

27. 轮船上的日本国旗—298

28. 酒吧里的枪声—299

29. 美术馆的盗窃犯—300

30. 投毒凶手—301

31. 搭车的人—302

32. 南美洲的大象—302

33. 拍卖会—303

34. 杀手的失误—304

35. 说谎的盖特—305

答案—306
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