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绪论：中国古代军事思想

的辉煌成就

中国近代军事思想是中西军事文明互相融合的产物。中国古

代军事思想则是其赖以发展的基础和土壤。要深刻理解中国近代

军事思想，就必须追本溯源，对中国古代军事思想的发展过程，及

其所曾达到的高度有所了解。正是基于这样的目的，在本书开篇

之前，有必要对我国古代军事思想的发展梗概作一介绍。

由于这一问题所涉及的时间跨度很大，为了叙述简明起见，将

中国古代分作远古（先秦）、中古（秦汉至五代）和近古（北宋至

清前期）三个历史阶段。

军事思想的发展，离不开整个军事实践活动。为了读者对各

个阶段的军事活动有个印象，在叙述每个阶段的军事思想之前，对

军事活动均作简要的概述。由于军事思想新包含的内容十分丰富，

为了保持军事思想发展的连贯性，在介绍每个阶段军事思想时，大

体上分作战争观、战争制胜因素、建军治军思想以及作战指导原

则等四个部分来加以叙述。

一、远古（先秦）军事思想产生的实践基础

中国是世界上四大古文明发祥地之一，有着悠久的历史。在

人类历史上，战争并不是从一开始就有的。只是到了原始社会的

晚期，随着生产力的发展和人口的增加，氏族或部落之间为了争

夺生存空间和生活资料，不断发生冲突，最终激化为流血的暴力，

这就是初始的战争。自此以后，部落中逐渐分离出专门从事战争
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的群体，这就是初始的军队。与此同时，一些生产工具转化为专

门用于作战的器械，这就是初始的武器。大约距今 多年，黄

帝与蚩尤两大部落联盟间进行的涿鹿之战，标志着战争正式登上

中国历史舞台。

约于公元前 世纪，夏代建立，国家开始形成，并建立起以

奴隶主贵族为骨干、以平民为基础的军队。这时的军官由部落首

领担任，平时治理民事，战时指挥作战。士兵也兵农合一，居则

为民，战则为兵。当时的作战方式是徒步格斗，步兵是主要兵种，

军队最大的建制单位是“旅”。这时的兵器多用石、骨、木、角制

造，并开始出现青铜制造的戈、钺、戚、镞。战车也开始出现，在

夏后氏与有扈氏争夺王权的甘之战中，就有使用战车的记载。考

古发掘还表明，夏代建立之后，为巩固其统治地位，已开始构筑

王城等较大的城池。

世纪初建立公元前 商朝，军事力量不断扩大，除了王室拥

有军队外，各诸侯、方国乃至贵族也都有自己的武装。商朝军队

的兵种有步兵和车兵。在前期，步兵仍是主要兵种，编制基本上

是十进制、最高的建制单位是“师”。到了商代后期，战车数量大

大增加。由于战车在速度和冲击力方面表现出原始步兵所无法比

拟的优越性，战斗形式也由徒步格斗逐步过渡到车战。在商灭夏

辆战车攻夏，表明战车已的鸣条之战中，商汤曾率领 登上战争

舞台。而到了商朝末年的牧野之战中，周武王率领的战车已达

乘，可见车战已成为当时重要作战形式。商朝军队中的士兵，来

自下层贵族和具有自由民身份的“众”，奴隶没有当兵的资格，仅

充军中杂役。在前期和中期，兵员大体实行临战征集，到了后期，

已开始向固定兵员方式转变。商代是青铜文化的高峰，战车是当

时的主要武器装备。这时的战车都是木质的，有统一的形制，均

装有青铜件，独辕、双轮、方舆、专毂，以轭驾马，一般为两匹，

车士三人，一人御车，两人作战。进攻兵器为弓箭，箭上已装有
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青铜镞；格斗兵器是青铜矛、钺、短剑；防御装具已有青铜胄。在

通信方面，各地已建有驿站，据卜辞记载，边境军情报告已定程

传送，说明驿传制度已经产生。在筑城方面，版筑技术已广泛应

用于城墙的构筑，据对湖北黄陂盘龙商城遗址的发掘考察，其城

外已挖有壕沟，宽达 米，这是已发现的墙壕并用最早实例。由

于城墙的出现，攻城器械也随之产生，在商末周灭崇之战中，周

文王已使用钩援（早期的云梯）、临冲（后世的冲车）等攻城器械。

世纪，西周代商。这时，公元前 军事制度进一步完善，

“礼乐征伐自天子出”，军权集中于天子。天子之下，由太师辅佐

天子指挥军队，并开始设立“司马”官职，主掌军务。其武装力

量的构成，除了灭商前的“西六师”之外，又建有“殷八师”，以

资镇抚。与王室军队并存的，还有诸侯武装，其规模比王室军队

要小。《周礼 夏官 司马》中有“王六军，大国三军，次国二军，

小国一军”之说。到了西周，车战已居主要地位，车兵成为主要

兵种，军队的编组以战车为主体，由甲士、徒兵、杂役组成

“乘”，每“乘”战车一辆，一般由二匹或四匹马驾挽，兵员数量

人居车人之说），其中 人居车上，人（为 也有

乘组成一个作战单位。到了西周后期，周宣王南征下。 荆楚，所

余乘。由于马匹在战争中地率兵车达 位重要，西周开始设置

专门职官，掌管马匹的饲养和训练。由于青铜冶炼技术的提高，传

统兵器的外形有所改进，性能有所提高，并创制出戟、剑等新兵

器。在信息传递方面，开始建立起烽火台和邮驿，进行接力通信。

烽火台报警的方法是：一旦发现敌情，白天施烟，夜间举火。

到了春秋时期，周王室衰微，天子丧失昔日的权威，成为名

义上的共主，一些诸侯大国打破限制，纷纷扩军，致使“礼乐征

伐自天子出”变为“自诸侯出”和“自大夫出”。春秋武装力量，

大体沿袭西周的体制，周王室军队由周天子掌握，参加对外征战，

但力量渐弱，地位下降；活跃于战争舞台的，主要是诸侯武装，包

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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括公室军、地方军、私属军和禁卫军 部分。各国国君之下，卿

大夫既掌握政务，也统率军队；到了春秋末期，出现了专任高级

武官的将军，文武开始分职。这时的兵种构成，有车兵、步兵和

舟师兵，车兵达到鼎盛。以车兵和步兵相结合的车乘之数，仍是

衡量各国武装力量强弱的标志。前期诸侯大国一般拥有千乘之数，

到了后期，一般诸侯国也拥有千乘，一些诸侯大国如晋、楚，已

拥有 乘以上。春秋后期，急剧的社会变革，以及作战方式的

改变和作战地域的扩大，开始了车兵由盛而衰的过程。郑国最早

单独使用步兵作战，后来晋国大夫魏舒，在与无终、翟（狄）兵

的遭遇战中，“毁车为行”，放弃战车，组成步兵方阵，终于击败

狄兵，开了中原地区改车兵为步兵的先河。这时，地处南方水网

地带的楚、吴、越诸国，开始组建舟师。公元前 年，楚以舟

师攻吴，这是舟师作战的最早记载。公元前 年，吴国派徐承

率舟师从海上攻齐，开创舟师出海作战的先例。军队的组织编制，

“军”是最高建制单位，军以下的编制，各国不尽相同，晋国实行

军、师、旅、卒、两、伍 级编制；齐国则实行军、旅、卒、小

级戎、伍 编制。到了春秋中期，兵役制度发生了重大变化，晋

国首先打破“国人”与“野人”的界限，开始在鄙野地区征招兵

员。军队的装备仍是战车和兵器，较前在形制上有所改进，质地

有所提高，新出现的武器装备是用于瞭望的“巢车”。

到了战国时期，将相分职是一个突出的特点。即在国君之下，

设将、相之职，分别掌管军事和政务。将军有带兵之权，决策与

调动权仍操之于国君。伴随着将军的设置，独立的军事领导系统

龙韬 王翼》载开始出现，将帅已有幕僚机构，据 “：《六韬 将

人”有股肱羽翼 。这时步兵已成为作战的主力，车兵依然存在，

但已退居次要地位，只是协同步、骑兵作战。骑兵作为一个独立

的兵种已经出现，赵国武灵王为对付胡人的进犯，实行“胡服骑

射”，率先组建骑兵部队，各国相继仿效，骑兵成为新兴的精锐兵
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种，在作战中显示出威力。战国时普遍实行郡县征兵制，即以郡

县为单位，征集农民当兵。同时开始选练勇士，组成精锐军队，并

逐渐出现募兵制度。这时，青铜兵器的形制有所改进，强弓劲弩

大量使用，并发明了“连弩”。为了适应骑兵发展的需要，各国都

设立马苑，建立起军马管理制度。

总之，到了战国时期，军队已建设得相当完备。各诸侯国均

已建立起指挥体系，从兵种构成而言，已拥有步兵、车兵、骑兵

和舟师。为了保证兵源，各国已实行了郡县征兵制或募兵制。此

外，军训制度、军功爵制以及后勤保障制度也已建立起来，并由

此形成了一套建军治军原则，从而能保证军事任务的遂行。战国

时期是我国古代发生战争最为频繁的时期之一，不仅规模扩大，而

且战斗激烈，将帅的指挥艺术也较前提高。据统计，自有史料记

载到战国末年，共发生大小战争 次 ，出现了如牧野之战、长

勺之战、城濮之战、柏举之战、桂陵之战、马陵之战、即墨之战、

长平之战等著名战例。为了取得战争的胜利，战争指导者采用种

种谋略，如示形诱敌、设伏歼敌、城邑攻防、迂回包抄、退避三

舍、后发制人、先发制人、突然袭击、以少胜多、分进合击、远

程进攻、渡江奇袭、“围魏救赵”、围困歼敌、乘虚捣隙、半渡而

击等，合纵连横、远交近攻等政治谋略，也被常常采用。以上这

些丰富多彩的军事实践，造就了一批著名将帅和军事家。所有这

些，都为军事思想的产生和发展，提供了坚实基础。

二、辉煌的远古（先秦）军事思想

在远古时代，日益频繁而多彩的军事实践活动，为军事思想

的产生和发展提供了第一性的物质基础，为人们探讨和总结军事

与战争规律积累了丰富的素材，而日益紧迫的军事斗争形势，也

年版历代战争年表（上）》，解放军出版社①《中国军事史 ，第

页。
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对撰写兵书提出了客观需求。于是，作为军事思想主要载体的兵

书也就应运而生。据记载，早在西周就产生过《军政》、《军志》两

部兵书（均已亡佚）。特别是到了春秋战国时期，百家争鸣的社会

氛围，造就了一批专门论兵的兵家，其中的代表人物有孙武、司

马穰苴、吴起、孙膑、尉缭等，著名的兵书有《孙子兵法》、《司

马法》、《吴子》、《孙膑兵法》、《尉缭子》、《六韬》等。当时，不

仅兵家论兵，几乎所有的诸子百家，也都对军事问题发表各自的

见解，从而极大地丰富了军事思想的内容。新近出版的《中国军

事百科全书》，收录的论兵诸子有孔子、孟子、老子、墨子、管子、

人，以及《周易》荀子、鹖冠子、鬼谷子、韩非子等 、《逸周书》、

《左传》、《经 部非兵法》、《商君书》、《吕氏春秋》、《战国策》等

书著作。现将上述诸子百家关于论述军事思想的内容，分作战争

观、战争制胜因素、建军治军思想、作战原则等四个方面，加以

扼要的介绍。

关于战争观

战争为何物？远古的人们，经历过长年累月的战争实践之后，

已经开始有所认识，并力图上升到理论的高度来加以解释。一般

来说，对于战争的态度，兵家比较现实，主张加以正视，正确对

待。如孙武说：“兵者，国之大事，死生之地，存亡之道，不可不

察 他既不一概排斥，也不一味歌颂，而主张取慎重态度，他也。”

说：“主不可以怒而兴师，将不可以愠而致战。合于利而动，不合

于利而止。怒可以复喜，愠可以复悦，亡国不可以复存，死者不

孙可以复生。故明君慎之，良将警之，此安国全军之道也。” 膑

也主张对战争取正视的态度，他说：“夫兵者，非士恒势也。此先

王之傅道也。战胜，则所以在亡国而继绝世也；战不胜，则所以

《 计篇》。孙① 子兵法

② 《孙子兵法 火攻篇》。
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削地而危社稷也。是故兵者不可不察。然夫乐兵者亡，而利胜者

辱。兵非所乐也，而胜非所利也。”

但是，随着诸侯兼并战争的日益频繁和残酷，人们常年处于

战争环境中而苦不堪言。于是，人们往往把一切罪恶归之于战争，

这种非战、反战情绪也反映到诸子百家的头脑而生出各种议论。于

是老子认为：“兵者，不祥之器，非君子之器，不得已而用之，恬

孟子则主张“善战者服上刑”，他淡为上。” 鉴于战争的残酷，

“争地以战、杀人盈野；争城以战、杀人盈城。此所谓率土地而食

。墨子人肉，罪不容于死。故善战者服上刑” 则提倡兼爱，主张

非攻。这些议论都从一个侧面，反映了人们的战争观。

对战争的起因，也是人们议论的话题之一。吴起分析得比较

详细，认为战争起因有五，即“争名，争利，积恶，内乱，因

饥”。而《经法》则概括为三条，即“有为利者，有为义者，有行

忿者”，当然显得不够全面。

对战争这种社会现象解释得比较清楚，观点比较辩证的，则

是义战主张。它从分析战争性质是正义的还是非正义的入手，然

后再确定赞同还是反对，这就是孙膑所说的“义者，兵之首也

那末，“义”是什么呢？吴起下了个定义：“禁暴救乱曰义。”荀子

也说：“兵者，所以禁暴除害也，非争夺也。”这就是说，凡是禁

暴、救乱、除害的战争，就是正义战争，就加以赞同支持；反之，

就加以反对。对战争性质阐释得最为明确的，要推《司马法》，它

一方面强调“国虽大，好战必亡”，同时又指出：“天下虽安，忘

战必危”。他并不一概的排斥战争，而视战争的性质而定，“杀人

安人，杀之可也，攻其国，爱其民，攻之可也；以战止战，虽战

《孙膑兵法 见威王》。①

② 《老子 三十一》。

③ 《孟子 离娄下》。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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可也。” 这种以战止战的观点，是很有辩证头脑的。对战争的态

度，关键在于是否正义，正如《吕氏春秋》所说：“兵苟义，攻伐

亦可，救守亦可；兵不义，攻伐不可，救守不可。”

综上所述，先秦各派学者对于战争的态度虽有所不同，但主

张慎战、义战则是主流。

关于战争的制胜因素

所谓战争的制胜因素，亦即战争胜负取决于哪些因素，换句

话说，就是战争与政治、经济、军事、科技和地理环境的关系。关

于这个问题，先秦诸子百家已有较为全面的认识。孙武认为，决

定战争胜负的因素有五，即道、天、地、将、法等五个方面。他

还进一步阐述说：“主孰有道？将孰有能？天地孰得？法令孰行？

兵众 司马穰苴孰强？士卒孰练？赏罚孰明？吾以此知胜负矣。”

则将决定战争胜负的因素概括为“五虑”，即“顺天、阜财、怿众、

。孙膑则提出：“上知天之道，下知地之理，右兵、地利” 内得民

之心，外知敌之情，阵则知八阵之经，见胜而战、弗见而诤 认。”

为若能做到这些方面，就懂得了取胜之道。以上这些论述，其内

容大同小异，不外乎政治、经济、军事、地理环境等方面。下面，

拟将诸子百家的有关论述，分别加以介绍（有关战争与军事的关

系，留待下节专门介绍）。

政治因素对战争的制约作用，是最早引起人们极大关注的问

题。《军志》中说：“有德不可敌。”孙武说：“道者，令民与上同

意也。”吴起也认为，国家安危，“在德不在险”。《文子》则认为，

“兵之胜败皆在于政”。孟子则说“，仁者无敌”“，得道多助，失道

寡助”，以及“天时不如地利，地利不如人和”。这里所说的

仁《司① 马法 本》。

《孙② 子 计篇》。兵法

定司马法 爵》

《孙膑兵法 八阵》。
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“德”“、道”“、政”“、仁”“、人和”等，都含有政治的意思，可见

诸子百家已认识到政治在战争中所起的决定性作用。关于政治与

军事的关系，尉缭有一段精辟的论述，他说：“兵者，以武为植，

以文为种，武为表，文为里。” 显然这里已含有政治是军事的根

本的意思。

关于经济与战争的关系，孙武有详尽的论述。他鉴于每次战

争都要千里馈粮，日费千金，消耗巨大，由此得出结论说：“军无

辎重则亡，无粮食则亡，无委积则亡。” 充分阐明了军事对经济

的依存关系。管仲也指出：“国富者兵强，兵强者战胜，战胜者地

明确广。”又说：“兵不强不可以摧敌，国不富不可以养兵。” 阐

明了国富与兵强、经济与战争的关系。《商君书》则从国富兵强的

依存关系出发，主张通过奖励“耕战”来达到富国强兵的目的。

地理条件对战争也有重大影响。《军志》说：“失地之利，士

卒迷惑，三军困败。饥饱劳逸，地利为宝。”《孙子兵法》“地形”、

“九地”、“军争”诸篇中，从不同的角度论述了地理条件在战争中

的重要地位。它的基本观点是：“夫地形者，兵之助也。料敌制胜，

远近，上将之道计险 也。知此而用战者必胜，不知此而用战者

必败。 孟子所说的“天时不如地利，地利不如人和”，也把地理”

条件放到了适当位置。

关于科学技术对战争的影响，兵家与诸子也有所论述。孙子

说：“兵无辎重则亡。”《六 虎韬》也说：“凡三军有大事，莫韬

不习用器械。”又说：“三军用备，主将何忧？”墨子则认为：“库

无备兵， 这些虽有义不能征无义，城郭不备全，不可以自守。”

兵会上《尉缭子 》。

② 军争《孙子兵法 篇》。

《管③ 治国》。子

《孙子兵法 地形篇》。

七患《墨子 》。
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都表明，武器装备的精良与充足与否，对战争胜负有直接的关系。

我们还可看到，在上古的历史上炼铜技术的发明，使铜制兵器取

代了石制兵器；炼铁技术的产生，又使铁制兵器取代了铜制兵器。

这些技术进步曾对兵器的改进产生了重大变化，而先进兵器的优

先采用，曾使拥有的一方在战争中处于十分有利的地位，从而给

战争胜负带来了重大影响。

关于建军治军

建军治军，直接关系到战争的胜负，诸子百家对此极为重视。

关于这个问题，他们是从选将、练兵两个方面加以论述的。

春秋、战国时期，将帅已是专门的军职，直接领导着军队建

设与作战，因此，《六韬》说：“得贤将者，兵强国昌；不得贤将

者，兵弱国亡。”把将帅的贤愚，提到关乎国家生死存亡的高度。

那末，一位“贤”的将帅要具备哪些条件呢？孙武说：“将者，智、

信、仁、勇、严也。”而要具备这五个方面的条件，还要有“进不

求名，退不避罪，唯民是保”的思想境界。《六韬》则提出将帅要

具备“五才”，即“勇、智、仁、信、忠也。勇则不可犯，智则不

可乱，仁则爱人，信则不欺，忠则无二心” 。与孙武所提要求大

同小异，只是强调的侧重点有所不同。

建军治军的另一项任务是训练部队。吴起说：“用兵之法，戒

教为先。”司马穰苴说：“士不先教，不可用也。”孔子也主张教而

后战，反对“以不教民战”。那么，怎样训练部队呢？孙武主张

“令之以文、齐之以武”，做到恩威并施，“卒未亲附而罚之则不服，

不服则难用也；卒已亲附而罚不 尉缭说“：善行，则不可用也。”

将者，爱与威而已。”就是赏罚严明。吴起提倡“进有重赏，退有

重刑，行之以信”。司马穰苴主张“赏不逾时，罚不迁列”，孙膑

《六韬 论① 将》。

《孙子② 兵法 行军篇》。
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也力主“赏不逾日，罚不还面”。总之，经过训练，要使部队做到

“居则有礼，动则有威，进不可当，退不可追，前却有节，左右应

麾，虽绝成阵，虽散成行。与之安，与之危，其众可合而不可离，

可用而不可疲。投之所往，天下莫当” 。若能训练成这样的部队，

就战无不胜。

关于作战指导原则

经过常年而频繁的战争实践，人们已经积累了相当丰富的经

验教训，这些经验教训经过将帅和军事家的思索整理，逐渐上升

到理论的高度，形成了一系列指导作战的原则。在这方面，孙武

集先人战争经验之大成，作出了突出的贡献。

谋而后战原则：即在投入战斗之前，将帅们要进行充分的谋

划。孙武强调要进行“庙算”，即在兴师作战之前，要在庙堂举行

会议，谋划作战大计，预计战争的结局。他说：“夫未战而庙算胜

者，得算多也；未战而庙算不胜者，得算少也。多算胜，少算不

胜，而况无算乎！吾以此观之，胜 尉缭也强调“庙负见矣。”

胜”，主张“先料敌而后动”。他说：“凡兴师必审内外之权，以计

其去。兵有备阙，粮食有余不足，校所出入之路，然后兴师伐乱，

庙算的基本方法是弄清敌必能人之。” 我双方的情况，情况明才

能决心大。故孙武力主要做到“知彼知己”，他说：“知彼知己者，

百战不殆；不知彼而知己，一胜一负；不知彼不知己，每战必殆。”

管仲也十分强调弄清敌情，他说：“不明于敌人之政，不能加也。

不明于敌人之情，不可约也。不明于敌人之将，不先军也。不明

于敌人之士，不先陈也。是故以众击寡，以治击乱，以富击贫，以

① 《吴子 法兵》。

计篇《孙子兵法② 》。

《尉缭 兵教下》。③ 子

《④ 孙子兵法 谋攻篇》。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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能击不能，以教卒练士击驱众白徒。故十战十胜，百战百胜。” 由

此看来，弄清敌情，谋而后战，应是一条普遍适用的作战指导原

则。

兵不厌诈原则：战争是敌我双方的矛盾发展到不可调和时所

采取的最后手段，是无仁义道德可言的，故孙武提倡兵不厌诈。他

说：“兵以诈立。”又说：“兵者，诡道也，故能而示之不能，用而

示之不用，近而示之远，远而示之近，利而诱之，乱而取之，实

而备之，强而避之，怒而挠之，卑而骄之，佚而劳之，亲而离之。

攻其无备，出其不意。此兵家之胜，不可先传也 孙武在提出。”

法之后，又提出了“奇正了“示形” ”、“虚实”两个重要范畴，

作为实施“诡道”的基本方法。什么是“奇正”呢？孙武说：“三

军之众，可使必受敌而无败者，奇正是也。”又说：“凡战者，以

正合，以奇胜。故善出奇者，无穷如天地，不竭如江河。 战

势不过奇正，奇正之变，不可胜穷也。奇正相生，如循环之无端，

何谓“虚实”呢？孙武说：“兵之所孰能穷之。” 加，如以碫投卵

者，虚实是也。”又说：“夫兵形象水，水之形避高而趋下；兵之

形避实而击虚。水因地而制流，兵因敌而制胜。故兵无常势，水

管仲也主张“无常形，能因敌变化而取胜者谓之神。” 避坚乘

瑕”，他说：“凡用兵者，攻坚则韧，乘瑕则神。攻坚则瑕者坚，乘

瑕则坚者瑕。故坚其坚者，瑕其瑕者 司马穰苴也主张：“凡战。”

击其微静，避其强静；击其倦劳，避其闲窕；击其大惧，避其小

惧，自古之政也 吴起也说：“用兵必审敌虚实而趋其危。”他。”

《 七法》。管子①

计《② 孙子兵法 篇》。

《 势篇》。③ 孙子兵法

《孙子兵④ 虚实篇》。法

《管子 制分》。⑤

严位》《司马法 。
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还列举了 种可击的时机， 种应暂退避的情况，将“避实击

虚”原则加以具体化了。总之，示形、奇正、虚实，都是实现

“兵不厌诈”的手段。

集中兵力原则：孙武对这个问题阐释得深入浅出，透彻明了，

他说：“形人而我无形，则我专而敌分；我专为一，敌分为十，是

以十攻其一也，则我众而敌寡；能以众击寡者，则我之所与战者

约矣。吾所与战之地不可知，不可知则敌所备者多；敌所备者多，

则吾所与战者寡矣。故备前则后寡，备后则前寡，备右则右寡，备

右则左寡，无所不备，则无所不寡。” 他又说：“兵非益多也，惟

无武进，足以并力、料敌、取人而已。”“并力一向，千里杀将，此

为巧能成事者也。”其中“并力”也是集中兵力的意思。关于集中

兵力的思想，其他兵家也有所论列，只是不如孙武论述得集中透

彻。如司马穰苴认为：“凡阵、 其中行惟疏，战惟密，兵惟杂。”

“战惟密”就含有集中兵力的意思。孙膑也主张“并卒而击之”，

“能分人之兵，能按人之兵，则锱铢而有余。不能分人之兵，不能

按 。也含有“我专敌分”之意。人之兵，则数倍而不足”

力争全胜原则：关于用兵的原则，孙武提出了“不战而屈人

之兵”的理想境界和最高标准。他说：“凡用兵之法，全国为上，

破国次之；全军为上，破军次之，⋯⋯是故百战百胜，非善之善

者也，不战而屈人之兵，善之善者也。”为此，他又提出了“上兵

伐谋”的思想，他说：“故善用兵者，屈人之兵而非战也，拔人之

城而非攻也，毁人之国而非久也，必以全争于天下，故兵不顿而

不战而屈人之兵，当然要以强大利可全。” 的军事实力为后盾的，

为此，孙武提出了一系列进行战备的主张，如说：“善战者，先为

《① 孙 虚实篇》。子兵法

定② 《司马法 爵》。

《孙膑 客主人分》。兵法

《孙子兵 谋攻篇》。法④
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不可胜，以待敌之可胜。”“无恃其不来，恃吾有以待也；无恃其

不攻，恃吾有所不可攻也。”“胜兵先胜而后求战，败兵先战而后

求胜。”其他兵家对此也有所论述。如《六韬》说：“全胜不斗，大

兵无创。”“善战者不待张军。善除患者理于末生。善胜敌者胜于

无形。上战无与战。故争胜于白刃之前者，非良将也。”《六韬》中

法。这些内容还列有“文伐” ，也含有“不战而屈人之兵”的

意思。总之，若以强大的武力为后盾，在知彼知己的情况下，充

分运用计谋，是完全可以达到“不战而屈人之兵”的全胜目标的。

上面，我们先后谈到了战争观、战争制胜因素、建军治军以

及作战指导原则等四个方面先秦诸子的有关论述，从中不难看出，

军事思想发展到春秋战国时期，已经建立起较为完整的体系，为

后世军事思想的发展奠定了基础。

三、中古（从秦汉到隋唐）军事思想的发展

世纪中期，即自秦始皇统一六公元前 国，建立起中央

集权的封建帝国之时起，迄于五代，这是中国封建社会的发展时

余年间，曾经历了期。在此 汉唐盛世，中国的经济、政治、

科技、文化均有很大的进步，与此同时，军事技术也得到了相应

的发展。由于冶铁技术臻于成熟，不仅青铜兵器为钢铁兵器所取

代，而且各类兵器的质量有较大提高，在形制上也有发展变化，如

格斗兵器的种类增多，远射兵器出现了强弩、车弩和床弩，防护

装具出现了铁铠等。随着骑兵的大发展，出现了重装骑兵以及与

之配套的鞍、镫。与水军的发展相适应，造船技术得到了长足的

进步，出现了能载上千人的大型楼船。筑城技术也有很大的进步，

出现了绵亘万里的长城和长安都城。水陆交通方面出现了沟通全

国的驰道、直道和运河。

这一时期，与中央集权的政治制度相适应，建立起了军权高

度集中于皇帝的军事体制。在兵种结构上，车兵逐渐退出战争舞

台，步兵、骑兵上升为主要兵种，管理军马的机构应运而生。水
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军也得到了很大的发展。在兵役制度方面，先后施行过征兵制、世

兵制、府兵制和募兵制。后勤保障，除了统一供应外，军屯得到

了大力的推广。

随着社会的发展和军事的进步，战争的规模增大了，时间延

长了，区域扩大了，特别是发生了大规模的骑兵集团作战、水上

交战、横渡江河作战，以及水陆协同作战，产生了如成皋之战、井

陉之战、漠北之战、昆阳之战、官渡之战、赤壁之战、淝水之战

和虎牢之战等著名战例。同时还造就了像项羽、韩信、刘秀、曹

操、诸葛亮、石勒、苻坚、刘裕、李世民、李靖和郭子仪等一批

著名将帅。所有以上这些军事活动，都为这一时期军事思想的发

展提供了客观条件。

秦汉以后的军事思想，是在先秦军事思想的基础上发展起来

的。由于先秦时期的战争形态已得到较充分发展，军事谋略已被

广泛运用，加之当时百家争鸣的开放的学术气氛，由此造就了一

批军事家，将军事思想一下子提高到相当完备、高超和成熟的程

度。秦始皇统一六国后，焚毁图书，销熔兵器，加之汉武帝又独

尊儒术，遂使百家争鸣的气氛荡然无存，致使秦汉以后的各朝各

代的将帅们，把自己的注意力放到了对先秦军事思想遗产的整理、

消化和应用上。因此，这一时期产生的兵书不多，比较著名的仅

兵略训》有《三略》、《淮南子 、《唐太宗李卫公问对》、《太白阴

经》等少教几部。下面我们将看到，这个时期军事思想的发展，在

很大程度上是于整理、研究和注释先秦兵书的过程中实现的，较

前人增添的新的军事命题和论断不多。

关于战争观

这个时期的军事家主要继承了先秦军事家“义战”的思想。如

下略》说：“圣王之《三略 用兵，非乐之也，将以诛暴讨乱也。夫

以义诛不义，若决江河而溉爝火，临不测而挤欲堕，其克必矣。”

《淮南子 兵略训》也说：“兵之来也，以废不义而复有德也。”
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《太白阴经 善师篇》则说：“兵非道德仁义者，虽伯（霸）有天

下，君子不取。”可见都主张义战，反对不义战争。

关于战争起源，《淮南子 兵略训》作了颇具历史唯物主义的

解释，它说：“人有衣食之情，而物弗能足也。故群居杂处，分不

均求不赡则争，争则强胁弱而勇侵怯。”比之吴子所说的“争名、

争利、积恶、内乱、国饥”来，要更本质些、深刻些。《淮南子

兵略训》还说：“夫兵者，所以禁暴讨乱也。⋯⋯教之以道，导之

以德而不听，则临之以威武；临之以威武而不从，则制之以兵革。”

也颇有“战争是政治的继续”的含义。正是这些内容，是比先秦

军事思想家更为明确而深刻的地方。

关于战争制胜因素

这个时期的军事思想家对战争制胜因素作全面分析的不多。

《淮 兵略训》说：“德均则众者胜寡，力敌则智者胜愚，势南子

侔则有数者禽无数。”对德均、力敌、势侔情况下胜负的分析，颇

具新意。它又说：“为存政者，虽小必存；为亡政者，虽大必亡。”

最后，它概括说：“兵之胜败，本在于政。”充分强调了政治因素

对战争胜负的重要性。

民心向背 上与战争胜负的关系也得到了特别的强调。《三略

略》提出：“与众同好靡不成，与众同恶靡不倾。治国安家，得人

也；亡国破家，失人也。”《淮 兵略训》也说：“众之所助，南子

虽弱必强；众之所去，虽大必亡。”充分论述了人心向背对战争胜

负的决定性作用。

天时 地无险、地利因素也被置于适当的地位。《太白阴经

阻》说：“天时不能佑无道之主，地利不能济乱世之国。”也充分

表示了人的因素比之天时、地利因素更为重要。总之，以上这些

论述，都从一个侧面对战争制胜因素作了重要的论述和强调。

关于建军治军思想

这一时期的建军治军思想，主要在训练、赏罚、论将等三方
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面有所论述与发挥，尤其对士兵的训练问题有较多的强调。汉武

帝说：“用兵之法，不勤不教，将率之过也；教令宣明，不能尽力，

士卒之罪也。” 诸葛亮说：“军无习练，百不当一；习而用之，一

可当百。” 又说：“有制之兵，无能之将，不可以败；无制之兵，

有能之将，不可以胜。” 他认为士兵是否训练有素，比之将帅是

否有能力更为重要。

将帅的修养也引起了特别的重视。《三略 上略》提出，将帅

要达到“十二能”，即“将能清，能静，能平，能整，能受谏，能

听讼，能纳人，能采言，能知国俗，能图山川，能表险难，能制

军权”。又说：“将帅者，必与士卒同滋味而共安危，敌乃可加。⋯⋯

与之安，与之危，故其众可合而不可离，可用而不可疲，以其恩

素蓄、谋素合也。故曰，蓄恩不倦，以一取万。”诸葛亮则要求将

帅具备“五善四欲”，即“五善者，谓善知敌之形势，善知进退之

道，善知国之虚实，善知天时人事，善知山川险阻。四欲者，所

谓战欲奇，谋欲密 。又说：“善将者不恃强，，众欲静，心欲一”

不怙势，宠之而不喜，辱之而不惧，见利不贪，见美不淫，以身

殉国，壹意而已。”应该说，这些要求是很高的，要做到是不容易

的。这些要求，比之先秦军事家的论述，要具体而全面。

刑 上略》认为：“军以赏为表，以赏继续受到重视。《三略

罚为里，赏罚明则将威行。” 人无勇怯》则认为，人《太白阴经

本无所谓勇怯，只要施以刑赏，就可成为勇士。它说：“勇怯在乎

法，成败在乎智，怯人使之以刑则勇，勇人使之以赏则死，能移

人之性、变人之心者，在刑赏之间。”对如何实施刑赏，也有一些

很有见地的论述。如诸葛亮主张“赏不遗远，罚不阿近，爵不可

《① 汉书 武帝纪》。

《将苑 习练》。②

《诸葛亮集 兵要》。

善将《将苑 》。
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