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《孙子》是我国目前发现的一部最早的优秀

军事著作。它大约成书于公元前 源怨远—前 源缘猿年

间。全书较系统地总结了春秋时代重要军事斗争

经验，揭示了一系列带着普遍性的战争规律。原

著十三篇，经过较长时间的流传和不断的润色加

工，直到战国中叶才臻于完善。《汉书·艺文志》

记《孙子兵法》八十二篇。曹操注《孙子》时，又削

其繁剩，取其精粹，还原了十三篇的体例。今有

员怨苑圆年山东银雀山汉墓出土竹简、北京图书馆藏

宋刻本残卷、明万历年间黄邦彦校刊本和《诸子

集成》本等。全书三卷，苑圆园园字，今存缘怨园园字，被

誉为“兵学圣典”和“世界古代第一兵书。”它在我

国古代军事学术和战争实践中，都起过极其重要

的指导作用。其中诸多科学论断，至今仍是不可



圆

孙 子 兵 法

序

中

国

古

代

兵

法

通

解

违背的军事规律。它在世界军事理论领域中，享

有极高的声誉，有很高的研究和参考价值。

该书的作者孙武是春秋末期杰出的军事家。

世称孙子，字长卿，齐国人。据说他流寓于吴，以

谙兵法，见吴王阖闾，受任为将。后与伍子胥谋伐

楚，五战五胜，攻下郢都，北威齐晋，南服越人，显

名诸侯。

孙武作为一名军事家，他认为“兵者国之大

事”，提出了“知彼知己，百战不殆”的论断，重视

了解敌我双方情况，全面分析敌我、众寡、强弱、

虚实、攻守、进退等态势，以克敌致胜。强调灵活

运用战略战术。可以说孙子的军事思想中，有着

十分丰富的军事辩证法因素。

纵观《孙子》十三篇，真可谓是词约意丰，内

容博大精深。它揭示了战争的一些一般规律，对

于指导战争有着重要作用。

其中《始计篇》主要论述研究和谋划战争的

重要性，通过战略运筹和主观指导能力的分析，

以求得对战争胜败的预见，指出了“五事七计”、

“兵者，诡道也”以及“攻其无备，出其不意”等军

事原则；《作战篇》主要论述物力、财力、人力与战
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争的关系，提出了“兵贵胜，不贵久”的速胜思想

和“因粮于敌”的作战方针；《谋攻篇》主要论述作

战的目的，在于以最小的代价换取最大的胜利。

提出了《上兵伐谋》的“全胜”思想，揭示了“知彼

知己，百战不殆”的著名军事规律；《军形篇》主要

论述“两军攻守之形”与“两军强弱之形”以及如

何根据“两军强弱之形”而采用适宜的“攻守之

形”即“先为不可胜，以待敌之可胜”，强调战争必

须具备客观物质力量即军事实力；《兵势篇》主要

论述在军事实力的基础上，充分发挥主观能动

性，正确实行作战指挥问题，讲究通过灵活变幻

战术和正确使用兵力，造成一种锐不可当的有利

态势；《虚实篇》主要论述在用兵作战中要“避实

击虚”、“攻其必救”、“因敌而制胜”，用“示形”欺

骗敌人，调动敌人而不被敌人所调动；《军争篇》

主要论述争取作战主动权的问题，指出了“兵以

诈之，以利动，以分合为变”、“避其锐气，击其惰

归”的用兵原则；《九变篇》主要论述根据各种战

场情况灵活运用军事原则的问题，提出了“智者

之虑，必杂于利害”，“君命有所不受”的思想，同

时也指出了将帅如果偏执于自己的某些弱点，而
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不知通变，那是很危险的，即所谓“覆军杀将，必

以五危”；《行军篇》主要论述处军穴调动配置军

队雪、相敌穴判断敌情雪、附众穴团结整饬内部雪等三

个问题；《地形篇》主要论述地形的种类与作战的

关系以及在不同地形条件下的行动原则，提出了

“视卒如爱子”的观点；《九地篇》主要论述九种作

战区域及其用兵原则，提出了“兵情主速，乘人不

及，由不虞之道，攻其所不戒”的突然袭击的作战

思想；《火攻篇》主要论述火攻的种类、条件和实

施方法，提出了“主不可怒而兴师，将不可愠而致

战”的军事名言；《用间篇》从战略高度论述了使

用间谍的重要性及其各种间谍的使用方法，提出

了先知敌情“不可取于鬼神”，“必取于人”的朴素

唯物主义观点。

《孙子》不仅具有朴素的唯物论思想，还具有

相当多的辩证思想因素。它十分强调政治、经济

在战争中的作用；贯穿全书的“知彼知己，百战不

殆”的思想，至今仍是人们常引用的名言，至今仍

是科学真理。值得注意的是，孙子的这种朴素的

辩证唯物主义思想的产生，并不能说完全在于孙

子的天才或超天才。它主要在于孙子能够在古代

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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频繁的战争中，总结并积累了丰富的经验。再者，

战争是瞬息万变的流血斗争，来不得半点虚假和

不切实际的幻想，任何错误的认识、任何迷信的

观念，都会在实际战争中造成不可想象的后果。

做为军事家他自然清楚这一点，于是孙子首先考

虑的是战争的胜负。一切军事经验都必须来源于

实际战争，一切都要求他的思想从实际出发。因

此，《孙子》能够重视人事，反对天命，不信鬼神；

他总结了以往的战争，得出了“兵无常势”的

发展变化思想、“在利思害，在害思利”的辨

证法思想。在具体的战略战术上，他重视发挥

人的主观能动性，讲究战略谋划，反对轻易用

兵，主张“慎战”、“全胜”、“不战而屈人之

兵”。进而在其著作《孙子》中，将战略内容归纳

为“道、天、地、将、法”五个要素，并围绕着这五个

要素，要求将帅能根据不同的作战条件和不同的

作战对象，采取不同的打法。更要求为将帅者，必

须具备“智、信、仁、勇、严”五个条件，讲究以文武

兼施、刑赏并重的方式统御士卒，以法制管理部

队。

《孙子》饮誉千年，被世界武学界称为“兵学
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圣典”、“东方兵学的鼻祖”、“武经的冠冕”，值得我

们为之骄傲，更值得我们认真学习，以继承我们民

族优秀的文化遗产。
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始 计 篇

孙子曰：兵者国之大事，生死之地，存亡之

道，不可不察也。

【译文】

孙子说：战争是国家的大事，它关系到民众

的生死，国家的存亡，不可不注意。

故经之以五事，校之以计而索其情，一曰道，

二曰天，三曰地，四曰将，五曰法。道者，令民与上

同意，可与之死，可与之生，而不畏危也。阴阳、寒

暑、时制也。地者，远近、险易、广狭、死生也。将

者，智、信、仁、勇、严也。法者，曲制、官道、主用

也。凡此五者，将莫不闻，知之者胜，不知者不胜。

故校之以计，而索其情。曰：主孰有道芽将孰有能芽
天地孰得芽法令孰行芽民众孰强芽士卒孰练芽赏罚
孰明芽吾以此知胜负矣。
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【译文】

因此要从五个

方面来权衡，以思索

可能发生战争的双

方胜负的可能性，一

是“道”，二是“天”、

三 是“ 地 ”、四 是

“将”、五是“法”。

“道”就是使民众与

君王的意志一致，可

以同死，可以同生，

而不畏惧危险。“天”

就是指阴晴、寒暑、

自然季节的变化。“地”就是地理位置的远近、地

形的险要与平通、广阔与狭窄、死地与生地。“将”

就是为将者的智慧、诚实、仁爱、勇武、严肃。“法”

就是军队的编制、将官的职位、军队的销耗。这五

个问题，为将者不可不知；知晓这五个问题定会

取得胜利，不清楚这五个问题就不能取得胜利。

所以要比较双方的条件，探索胜负的可能性。也

就是要看：双方君主谁更得民心芽双方将帅谁更
有才能芽双方军队谁更占有天时地利芽双方法令
谁更严明芽双方军事实力谁更强大芽双方士卒谁

三国——— 赤壁之战
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更训练有素芽双方
赏罚谁更严肃认

真芽我就可以从这
些方面判断出谁胜

谁败了。

将听吾计，用

之必胜，留之；将不

听吾计，用之必败，

去之。

【译文】

如果听从我的

穴上述“五事七计”雪
论断、主张，用兵去

作战就一定会胜利，我就留下来；如果不听从我

的穴上述“五事七计”雪论断、主张，用兵去作战就
一定会失败，我就辞去。

计利以听，乃为之势，以佐其外。势者，因利

而制权也。兵者，诡道也。故能而示之不能，用而

示之不用，近而示之远，远而示之近，利而诱之，

乱而取之，实而备之，强而避之，怒而挠之，卑而

骄之，佚而劳之，亲而离之，攻其不备，出其不意，

三国 ——— 赤壁之战
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此兵家之胜，不可先传也。

【译文】

估计条件有利决定用兵，就要造成一种

“势”，作为取得胜利的辅助。所谓“势”，就是根据

有利条件而控制战争主动权。用兵是一种诡诈的

行动，所以作战能力强，却装做作战能力弱；要用

兵，却装做不用兵；要向近处去，却装做向远处

去；要向远处去，却装做向近处去；以小利来引诱

敌人；乘其混乱而战胜敌人；敌方力量充实就要

防备它；敌方强大就要避开它；激怒敌军，然后挫

败它；卑辞示弱，使敌人骄纵；敌军安逸，就设法

使它疲劳；敌人团结，就设法离间它；攻敌于无准

备，行动使敌人想象不到，这是军事家取胜的诀

窍，不可以穴对行动的真正企图雪事先传言。

夫未战而庙算胜者，得算多也；未战而庙算

不胜者，得算少也。多算胜，少算不胜，而况于无

算乎芽吾以此观之，胜负见矣。
【译文】

战前预想必定取胜的，是由于取胜的条件

多；战前预想不能取胜的，是由于取胜的条件少。

胜利条件多的就能取胜，胜利条件少的就不能取

胜，何况没有取胜条件的呢芽我从这些因素来看，

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


