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第一章　　奴隶制产生时期军事的

出现和发展

从大约公元 世纪前 公元前 世纪，世界大

体处于原始社会逐步瓦解、奴隶制开始产生、逐步形

成的时期。当然，在相同的历史经纬中，各个国家的

历史进程是不一样的。中国的奴隶制由形成发展到

极盛，西亚及其两河流域也发展到了奴隶制鼎盛时

期的帝国阶段，古埃及的奴隶制文明甚至开始走向

没落；而此时的古印度和古希腊却刚刚步入奴隶制

城邦和国家的形成时期，世界其他地区的历史进程

更加滞后。随着原始社会的瓦解，奴隶制国家的形

成与不断扩张兼并，战争日益成为人类社会生活的

主旋律。作为国家力量象征的军事，由此产生并得

到了初步发展：军队在公民兵的基础上出现了常备

军；兵器由石兵器发展到铜兵器时代，某些地区和国

家还出现了少量铁兵器；战车走上战场，车战一度成

为某些地区和国家主要的作战样式；军兵种由原始

社会末期的单一步兵发展到多兵种，早期海军也在

个别战场上扮演了重要角色；军事思想在各国频繁

的军事活动中开始萌芽、形成。
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第一节　　　　军事的萌芽与人类早期的战争

一、战争的起源与军事的萌芽

战争是人类社会集团之间为了一定的政治、经济目的而进行

的武装斗争。它作为一种特殊的社会历史现象，不是从来就有的，

而是社会生产力和生产关系发展到一定历史阶段的产物。在原始

社会早期，人类刚刚由猿进化到人，人口数量稀少，人类以群落的

形式分散在广大土地上，各自向大自然索取食物，群与群之间很少

有来往，群落内部依靠松散的血缘关系维系，还没有共同的物质生

产活动，也没有构成一个有机的社会整体。在群落内部成员之间，

或在群落与群落之间，为了争夺食物、土地或配偶，也偶然地发生

打斗和冲突。但是，这种打斗和冲突只是动物般的撕咬、追逐，既

没有政治目的和组织性，也没有什么武器，规模也不大，因而还不

能算是战争。

人类的战争活动起源于原始社会晚期的原始氏族社会。部落

或部落联盟之间为了争夺生存条件而开始爆发有组织的暴力冲

突，这种暴力冲突可以看做是战争的初始形态。一般认为，在距今

约 万年以前的新石器时代初期，发生了具有划时代意义的变革

农业革命。人类在采集和狩猎的过程中，逐步学会了培植某

些植物，驯养某种动物。于是，出现了种植业和养殖业，从而极大

地发展了生产力，人类有了相对稳定可靠的食物来源。这样，人类

的生存空间相对固定下来，开始定居，村落、城邦开始形成，人类从

群落发展到氏族公社，由乌合之众发展成为以血缘为纽带、具有共

同物质生产活动的社会。人类从一个个单个的个体结成相对稳定

的有机整体即社会，是战争产生的前提条件。同时，由于人口数量
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急剧增加，对食物的需要量也相对增加，就要求有更大的生存空

间。争夺更大的生存空间成为战争产生的直接动因。这样，氏族、

部落及部落联盟之间开始频繁地为争夺食物和生存空间甚至为了

宗族复仇而发生冲突。“古代部落对部落的战争，已经开始蜕变为

在陆上和海上为攫夺家畜、奴隶和财宝而不断进行的抢劫，变为一

这种暴力冲突已不同于群落之间的冲突种正常的营生。” ，不仅

规模更大了，持续的时间更长了，更重要的是更加有组织性、目的

性。于是，战争产生了。不过，为争夺食物、生存空间而进行的战

争还不是现代意义上的战争，而属于原始战争。中国古代传说中

的黄帝部落联盟与蚩尤部落联盟之间的战争，古希腊荷马史诗描

述的英雄时代的战争， 大体上都是这样的战争。战争加速了各部

落的融合，过去以血缘关系为基础的氏族部落逐步演变成以地域

关系为基础的民族；同时，战争也为胜利者提供了大量奴隶，加速

了原始社会的瓦解和阶级、国家的形成。

战争的性质伴随阶级和国家的出现而发生变化。随着生产力

的进一步发展，一方面，部落或部落联盟的结构更加稳定，另一方

面，人类的财富有了更多的剩余，私有制开始产生。伴随社会成员

分化为不同的阶级，部落首领的权力不断加强，军权、行政、神权集

于一身，并被家族化，于是，国家形成了。国家产生后，统治阶级为

了维护其统治频频发动战争，战争有了明确的政治目的。这样，战

争就逐渐成为阶级与阶级、民族与民族、国家与国家、政治集团与

政治集团之间矛盾斗争的最高形式，成为政治的继续。于是，原始

战争被奴隶制社会的阶级战争取代了。各个国家为了巩固和扩张

其统治，自觉或不自觉地采取一致的行为方式，不断增强以武力为

基础的综合国力，甚至是穷兵黩武，大肆进行军事扩张，从而演绎
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出无尽的战争悲歌。同时，战争在客观上又对社会发展、民族形

成、国家统一起了一定的促进作用。

从原始社会末期到奴隶制社会前期，战争类型大体有：氏族部

落或部落联盟之间的战争，旧的氏族部落势力反对新生的奴隶制

的战争，扩大和巩固奴隶制国家的战争，新兴的奴隶主推翻腐朽的

奴隶主统治的战争，奴隶制国家分封的诸侯国之间兼并与争霸的

战争。从发生的地域上讲，由于这一时期先后在中国、印度、两河

流域、北非和爱琴海一带诞生了一系列文明古国，因此，早期的战

争也主要集中在这些地区。不过，在原始社会末期和奴隶制社会

前期，受生产力水平和社会发展水平制约，战争规模通常较小，主

要发生在各文明古国内部的部落或列国之间。各文明古国之间的

冲突与对抗还不多见。在城邦与列国争斗中，经济最发达、最具有

军事实力的城邦与国家通过一系列残酷的侵略与扩张，迅即发展

为帝国，达到奴隶制文明的顶峰。可以说，早期的奴隶制文明史就

是一部军事战争史。

军事是以准备和实施战争为中心的社会活动。其范畴包括：

武装力量的组织、训练、作战；武器装备的研制、生产、使用，战略战

术的研究、应用；战争物资的储备和供应，国防设施的计划、建造；

后备力量的动员、组织和建设等。人类的军事活动在原始社会末

期的部落战争中开始萌芽并缓慢发展，特别是父系氏族社会后期，

部落之间的战争更加频繁，军事活动成了当时社会的正常生活

出于战争需要，部落和部落联盟的职能由单一的管理社会转变为

兼有军事职能，部落和部落联盟的首领同时也成为其军事首领，氏

族民主制发展为军事民主制。他们通过召集会议的形式研究如何

战争，与谁联盟的问题。部落成员不仅要进行生产，在生产间隙还

要进行一定的军事训练，在战争来临时，要成为战士参加战争。部

落成员手中的生产工具开始应用于战争，并针对战争的需要进行
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改进，很快出现了专门用于战争的武器。村落、城邦不再仅仅是防

御猛兽，而是更多地为防御外敌入侵而建。特别是国家出现后，为

了取得战争的胜利，人类的经济、政治、文化、外交等活动开始更多

地围绕战争的需要而进行，军事活动日益频繁，成为社会生活中日

趋重要的社会活动。正如中国古代著名军事家孙武所说：“兵者，

国之大事也，死生之地，存亡之道，不可不察也。”这样，军事与经

济、政治、文化等社会活动一起，在互相影响、制约中共同推动着社

会向前发展。

二、中国从炎黄之战到幽王烽火戏诸侯

五帝时期的战争　　　　中国早期的战争，大体分为两个阶段：从公

元前 世纪 公元前 世纪，处于部落冲突与国家形成的原始

战争阶段，即五帝时期民族融合战争；从公元前 世纪，中国第一

个奴隶制国家 夏形成，到西周灭亡，中国进入平定周边少数民

族和朝代更迭的掠夺性征服战争阶段。

中国古代早期文献中，记载了许多部落和部落联盟之间发生

大规模战争的传说。据记载，最早的一次战争是神农斧燧之战。

生活在今河南东北部的神农氏部落，与生活在今山东西南部的斧

燧部落发生冲突。神农氏部落东进，进攻斧燧部落，击败并兼并了

斧燧，附近各部落纷纷归附。于是，神农氏在今山东、河南交界一

带组成了一个大的部落联盟。距今约四五千年前，黄帝、蚩尤两部

落之间发生了涿鹿之战。兴起于今晋、陕一带的黄帝、炎帝两部落

联合向今华北大平原发展，与兴起于华北一带的蚩尤部落对峙。

在今河北涿鹿一带展开了长期战争，最后在河北冀州一带将蚩尤

擒杀，兼并了蚩尤部落。在涿鹿之战中，出现了原始的战阵，专用

于 年间，又相作战的兵器从生产工具中分离出来。在继后的

继发生了炎黄之间的阪泉之战，尧攻驩兜丹水之战，舜、禹伐三苗

之战等几次大决战。这一时期，战争的特点是民族大融合，逐步形
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成了以华夏族为中心的大民族，为国家的产生创造了条件。公元

世纪，禹破坏了从尧、舜传下来前约 的禅让制，传位于自己的儿

子启，建立了中国历史上第一个奴隶制国家 夏朝。从此，中国

从原始社会过渡到奴隶制社会，战争形态也发生转变，进入到奴隶

制阶级战争阶段。

年，夏朝从太康失国到鸣条之战　　　　夏朝历政近 其间经历

了一系列战争。夏初，由于禹破坏了禅让制，传位于自己的儿子

启，引起华夏族有扈氏的不满，起兵反启。启亲率大军讨伐，两军

大战于甘（陕西户县西南），这就是著名的“甘之战”。相传在交战

中，启运用了战车，这是文献记载中我国古代最早出现的战车。经

过激战，有扈氏战败，全体成员沦为奴隶。“甘之战”是确立奴隶制

王权的具有决定意义的一次争战，启排除了原始公社制和坚持这

种制度的守旧势力，世袭制代替了禅让制。从此，开始了中国历史

上“家天下”的局面。夏启死后，五子争位，发生内讧，造成国家空

虚。太康继位后，公元前 年，东夷有穷氏首领后羿乘机入侵，

赶走太康，夺取夏政权，史称“太康失国”。太康失国后，其弟中康

的孙子少康长大后，投奔有虞氏，在纶（今河南虞城）召集旧臣遗

民，积蓄力量，积极作复国准备。夏之旧臣靡也积极配合。经过一

段时间的较量，少康终于赶走了东夷军队，重新恢复了夏王朝的统

治，史称“少康复国”或“少康中兴”。“少康复国”之战阻挡了落后

的原始部落对奴隶制的挑战，使新生的奴隶制文明得以延续和发

展。少康之子季杼继位后，励精图治，国力不断壮大。夏王朝的势

力遍及黄河中下游大部分地区和淮河流域，进一步促进了华夏族

的形成，也使夏王朝达到了鼎盛时期。夏传至桀时，由于实行暴

政，危机四伏，东方的商部落悄然兴起。其首领商汤采取首先剪除

夏朝羽翼的策略，各个击破了夏的诸多属国，使夏孤立无援。接

着，商汤召集会盟，联合各诸侯，聚集力量。公元前 世纪初，商
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汤发起灭夏的 乘，敢死士 人攻夏。这是一战争，亲率战车

场附属国推翻宗主国的战争。在战争中，商汤全面运用“伐谋”、

“伐交”“、伐兵”“、用间”等谋略，采取大迂回战略，率诸侯军隐蔽前

进，绕到夏都之西，出其不意，由西向东进攻。最后，商汤与夏桀决

战于鸣条（今河南封 年的夏王朝被推翻。鸣丘东），经历了近

条之战，是中国军事史上采取各个击破和使用迂回战术的一次重

要会战，也是古代战争中速战速胜的最早战例之一。

商朝的武丁拓疆与牧野之战　　　　公元前 世纪初，鸣条之战

后，商汤在西亳（今河南偃师二里头）建立了中国第二个奴隶制王

朝 商。商朝历政 余年，是一个奴隶制趋于完善、经济强盛

年 公的国家。从公元前 元前 年，第 代商王武丁对

商的西北面和长江流域的少数民族进行了一系列的南征北战，大

大拓展了商朝的疆域。其中最大的征战是公元前 年对实力

较强的北方部落鬼方的作战。当时双方交战十分激烈，商王武丁

次增调援军曾 ，总兵力达 万人之多，战争一直延续到公元前

年底才胜利结束。在一系列征战中，武丁之妻妇好也曾多次

随军出征。在进攻羌时，妇好率兵 万人，为中国妇女领兵作战

之始。公元前 世纪初，商纣王当政。由于他暴虐淫侈，实行暴

政，引起国民的怨恨和周边属国的不满。位于今陕西、甘肃一带的

姬姓部落周族乘机反商。其首领周文王姬昌首先统一了渭河平

原，其晚年已是“三分天下有其二”，为灭商积蓄了力量，扫清了障

碍。周文王死后，其子周武王继位。公元前 年（武王 年），

武王亲率 乘，虎贲 人，甲士戎车 万余人，兴兵灭商。此

时，纣王正在穷兵黩武，征伐东夷。在征伐东夷过程中，由于是长

途远征，交通不便，于是，创建了先遣队的战斗组织，这是军事史上

的一个创举。先遣队为主力军开辟道路，扫除障碍，保障主力军顺

利前进。但是，由于远途东征，致使国都朝歌（今河南卫辉）兵力空
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虚，周武王迅速东进至孟津（今河南孟津），由汜水（今河南荥阳汜

水镇）渡河水（古黄河），兼程北上，于次年一月初四，兵至牧野（今

河南卫辉南）。经牧野一战，周武王大获全胜，纣王逃回朝歌，自焚

而死。武王攻占商都，建立西周王朝。在周灭商的过程中，吕望是

重要的筹谋者。吕望，中国商周之际军事家，生卒不详，俗称姜太

公。周文王采纳他的谋略，名义上对商纣王称臣，暗中积蓄力量，

为灭商做准备。武王伐纣前，他亲人商都探察，并协助制定乘虚进

军、奔袭商都的作战方略，参与指挥牧野之战。牧野之战，是中国

战争史上第一次以 万计兵力进行的战略大决战，也是中国历史

上以少胜多、以弱胜强的典型范例。它还开创了多路军合力作战

的先河，特别是在战前进行军事演习，统一战斗动作，严格战斗纪

律，战斗中充分运用突然袭击、隐真示假等军事谋略，是军事史上

的一次伟大创举。

西周时期的周公东征和幽王失国　　　　西周历时约 年，大的

战争有周公东征和幽王失国。武王灭商后，采取以殷制殷的策略，

令纣王之子武庚统治殷遗民。武王死后，成王年幼，由其叔父周公

旦摄政，武庚认为有机可乘，于是联合东方的一些部落，起兵反周，

发动叛乱。周公采取果断措施，兴师东征，讨伐叛军。由于周对殷

民并无暴政，武庚叛乱不得人心，因而周军一到，叛军即土崩瓦解，

武庚被杀。随后，周公继续对参与叛乱的位于淮河流域的“九夷”

用兵。淮河流域地势低洼，河湖较多，周军车兵行动不便，水土不

服，作战颇为艰难，经过旷日持久的连续作战，“九夷”终被征服。

接着，周公乘胜北上，挥师灭了东方大诸侯国奄。位于东部的其他

各小国无法抵挡周军，相继投降。周公东征，历经 年，不仅平定

了叛乱，还把势力范围扩大到渤海、黄海之滨。在东征过程中，位

于汉水之南、曾表示臣服的楚国，随着力量日渐强大，在诸侯中第

一个称王，与周的冲突不断加剧。于是，周昭王继位后，发动了两
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次南征。在第二次南征时，由于轻敌，昭王在渡汉水时落水而亡，

南征遭受严重挫败，周失去了控制“南土”的力量。昭王死后，其子

姬满即位，称穆王。此时，西周统治重心由渭河平原向中原转移，

后方日渐空虚，位于西北及西南的戎狄、苗族等部落乘机入侵。于

是，穆王率军西征，一直抵达昆仑山。由于西周连年不断地东征西

讨、南征北伐，国力开始由盛转衰。到周宣王时，颇有雄才的周宣

王励精图治，国力有所恢复，暂时稳定了边境，史称“宣王中兴”。

宣王死后，传位于幽王。幽王昏庸暴虐，荒唐至极。他宠爱褒姒，

于是废掉申后和太子，改立褒姒为王后，所生之子为太子。特别是

为了引逗宠爱的褒姒一笑，随意点燃烽火报警，戏弄诸侯，这就是

历史上的“幽王烽火戏诸侯”。由于幽王失信于国人，引起朝政混

乱，人心叛离，最终于公元前 年，被西部的犬戎所亡。

三、世界其他文明古国的内部兼并与统一

古埃及的统一及与西亚各国的军事对峙　　古埃及位于非洲东

北部的尼罗河下游，由两部分组成，即南北埃及，又称上下埃及。

其文明发端于公元前 年后半期的阿姆拉文化时期。当时，出

现了较大的城镇，形成了若干城邦，处于军事民主制时代。公元前

年左右，埃及的氏族制解体，开始向阶级社会过渡，出现了奴

隶制国家。经过前王朝和早王朝时期的一系列争霸，在公元前

年，南埃及首领纳尔迈统一了南北埃及。公元前 年，古

埃及进入到古王国时期（公元前 年 公元前 年）。因为

古王国的法老们修建了大量的金字塔，因而又称金字塔时代。古

王国时期，古埃及一度建立了统一的中央专制的王权统治。在这

一时期，古王国组织了多次对外远征，方向主要是埃及南部的努比

亚。中王国时期（公元前 年 公元前 年）仍然实行对外

扩张政策，目标仍是南部的努比亚。当时虽然也对西亚用兵，但主

要是防御性的，仅限于阻止西亚强国的入侵。新王国时期（公元前
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年），埃及进入军事霸国时代年 公元前 ，历史上称之

为帝国时期。特别是雅赫摩斯一世南征努比亚，北占巴勒斯坦，为

年埃 公元及帝国初奠基石。到图特摩斯一世时期（公元前

年），古埃及前 的势力范围发展到西亚的叙利亚北部地区和

幼发拉底河一带。

为了阻止新王国的扩张，西亚地区的卡迭石王国联合叙利亚

年 月，图和巴勒斯坦等国，长期与埃及对抗。公元前 特摩

斯 年 公元前三世（公元前 年）与卡迭石联盟在今巴勒

斯坦北部的美吉多城进行了一场决定性战役。这是世界上有文字

记载的最早的一次战争。美吉多之战摧毁了卡迭石联盟。这样，

埃及就直接与西亚强国米坦尼接壤。此时，米坦尼也在向外扩张，

于是，两个强国直接对峙 图特摩斯三世在位期间，不仅向西亚扩

张，还继续向南扩张，从而使埃及成为空前的超级军事帝国，版图

达到最大规模，不但西亚的被征服国家必须年年向它进贡，就连近

东的巴比伦、亚述等帝国也不得不向其奉送礼品。

就在新王国与米坦尼对峙之时，位于小亚西亚的赫梯王国很

快崛起，对埃及在该地区的霸权地位构成挑战。赫梯王国先是与

埃及结盟，合力消灭了米坦尼。接着，广泛联合西亚的叙利亚等小

国，逐步瓦解埃及的力量。公元前 年，两国发生了卡迭石之

战。卡迭石位于叙利亚奥龙特斯河上游西岸，地势险要且扼制多

条商路，具有很高的经济价值和军事价值，是两国的必争之地。埃

及十九王朝法老拉美西斯二世调集本国军队和外国雇佣兵共 万

余人，战 辆，组成车 个军团，向叙利亚大举进军，目标是夺

取赫梯军队在该地的军事要塞。赫梯国王穆瓦塔利斯则在卡迭石

附近集结军队约 万人（包括与之结盟的叙利亚公侯军队和小亚

细亚诸部落雇佣兵），战车 辆。穆瓦塔利斯充分发挥其军事

谋略，为了诱敌深入，他将自己的军队隐藏起来，派出所谓的“逃亡
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者”，向埃及军队谎报军情，说赫梯军队主力尚在百里以外，并佯称

卡迭石守军薄弱。拉美西斯二世信以为真，将大部分部队抛在后

面，亲率先头部队孤军深入，在卡迭石以南陷入埋伏在此的赫梯军

队的包围圈中。在赫梯军队强大的攻势下，埃及军队溃不成军，四

处逃散。也许是赫梯军队不知道拉美西斯就在其中，赫梯军队没

有一鼓作气继续进攻，而是忙于抢劫埃及军队的财物，结果给了拉

美西斯二世喘息之机。被困的拉美西斯二世将护身的战狮放出来

“保驾”，并急令后续部队火速增援。埃及援军赶到后，以严整的战

斗队形攻击对方翼侧。赫梯国王也投入步兵和战车猛冲埃及中

人出击配合。军，并令要塞守军 双方势均力敌，战斗十分激

烈。经过长时间对峙，未分胜负。于是，赫梯军退守要塞，拉美西

斯二世亦无力夺取要塞，返回埃及。卡迭石之战，表现出了运用军

事计谋调动敌军，步兵与战车兵协同，要塞守军出击与野战部队配

合等特点。

卡迭石之战后，埃及军队疲于应付，国力再次受到打击，而赫

梯王国也受到了其东部正在崛起的亚述帝国的威胁。约公元前

年，拉美西斯二世与赫梯国王哈图西利斯三世缔结和约，战

争结束。一般认为，这是传世最早有文字记载的战争和约。此后，

埃及国力仍日渐衰败，先是失去了对西亚的控制力，后又遭到南部

努比亚的攻击，中间虽有短暂的复兴，但总体上再也没能恢复往日

的帝国风采。公元前 世纪之后，埃及相继受到亚述帝国、波斯帝

国、罗马帝国的侵略与控制，埃及文明最终衰亡。

两河流域从萨尔贡统一到汉谟拉比称霸　　两河流域指亚洲西

南部注入波斯湾的幼发拉底河和底格里斯河的中下游地区。这一

地区在公元前 年后期出现的两河文明，是世界最早的文明发

源地之一。因两河文明的典型代表是巴比伦，因而又称巴比伦文

明。公元前 年 公元前 年，南部的苏美尔出现了一系

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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列奴隶制小国。两河流域进入国家萌芽、城邦形成的历史时期，开

始了城邦交错、相互争霸的 年，苏美尔奴隶时代。约公元前

制城邦进入全盛时期，建立了稳固的王国统治。但是不久，北部的

小国阿卡德王国在塞姆族人萨尔贡 年 公元前一世（公元前

年）当上国王后，建立了世界上第一支常备军。凭借这支强

大的常备军，阿卡德王国迅速崛起，南部的苏美尔各城邦尽遭蹂

躏。公元前 年，萨尔贡一世第一次统一了两河流域。但是，

阿卡德王国本身没有发展到建立帝国的程度。萨尔贡只是暂时征

服了所及的地区，虽然兵锋所至，国亡城破，但收兵之后，各地仍继

续独立，内乱外患此起彼伏。当阿卡德王国传位到第 个国王时，

迅速走向衰落，苏美尔人各城邦相继重新取得了独立。然而，重新

独立的苏美尔城邦却再也未能重振雄风，而是日渐衰竭。该地区

代之而起的是另一国家巴比伦。巴比伦原是两河流域的一个小

国，领土尚不过百里。其第 个国王汉谟拉比（公元前 年

公元前 年）登基后，励精图治，大胆改革，经过 年的努力，拥

有了对外扩张的能力。于是，他开始南征北讨，迫使周边各强国称

臣，在很短的时间内，统一了两河流域全境。但是，汉谟拉比死后，

其太平盛世难以为继，很快陷入动乱纷争之中。公元前 年，

赫梯人攻陷巴比伦，巴比伦第一王朝便告结束。但赫梯人并未久

留，在之后的千年之间，巴比伦又断断续续建立了四个王朝，然而

始终未能恢复汉谟拉比之时的强盛。

伴随巴比伦的兴衰，位于两河流域北部的亚述国也经历了兴

衰起伏。亚述历史一般被分为 个时期：古亚述时期，约存在于公

年元前 公元前 年；中亚述时期，约存在于公元前

年 公元前 年；新亚述时期，约存在于公元前 年

公元前 年。早期亚述大体指古亚述和中亚述时期。公元前

年前后，亚述人建立了亚述城邦，在公元前 年 公元前
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年期间，大肆对外扩张。汉谟拉比继任巴比伦国王时，巴比

伦还臣服于亚述。随着巴比伦的兴起，亚述国曾一度衰落，受制于

世纪巴比伦。在公元前 初，伴随提格拉 帕拉萨三世的军事改

革，亚述国再次崛起，称雄整个西亚，并开始向奴隶制帝国跨越。

印度河文明的兴衰与雅利安人的入侵　　古代印度包括今天的

印度、巴基斯坦和孟加拉国等领土，是四大文明古国之一。公元前

年，生活在这个地区的达罗毗荼人建立了印度河文明，即哈

巴拉文化。其典 达罗城。公元前型代表是哈巴拉城和摩亨约

年，哈巴年进入繁荣期，出现了国家。到了公元前 拉和

摩亨约 达罗两城突遭破坏，印度河文明开始衰亡。大约从公元前

世纪开始，生活在中亚的雅利安人从印度的西北方侵入南亚次

大陆，成为印度文明的主宰，开始了印度史上的吠陀时代，直到公

元前 世纪。吠陀时代，大体相当于军事民主制时代，大的战争有

两次：一次是《梨俱吠陀》中所描述的十王之战，有 个部落联盟

反对当时最强大的婆罗多国王修达斯。战争的结果以联盟的失败

而告终。第二次战争发生在公元前 世纪，据《摩诃婆罗多》记载，

这次规模大于十王之战，是婆罗多族后裔居楼族与般度族之间的

战争，几乎北印度所有部落都参加了。最终以般度族的胜利而告

终。这次大战后，印度的军事民主制走向衰落，阶级和国家出现。

约公元前 世纪，大部分部落过渡到国家，较大的国家就有 个。

于是，印度进入到列国林立的奴隶制时期。

古希腊的特洛伊之战　　　　希腊文明的地理范围以希腊半岛为中

心，包括今土耳其西南部，意大利南部和爱琴海岛屿。公元前

年，克里特岛出现了城市国家，希腊进入文明时代，即爱琴文

明，其中心在克里特岛。公元前 年左右，阿卡亚人以迈锡尼

为中心，在南希腊建立了一些较大规模的、稳固的城邦。其中，米

诺斯王朝建立了最古老的海军，依靠强大的海军，不仅控制了克里
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特岛，而且称霸爱琴海诸岛，力量达到希腊大陆的雅典，成为当时

年，的海上强国。公元前 以迈锡尼为首的希腊城邦组成联

军，向西亚扩张，远征小亚细亚，发动了著名的特洛伊之战特洛

伊城位于小亚细亚东北海岸，它扼爱琴海和整个地中海通向黑海

的航运咽喉。同时，特洛伊城周围农牧业发达，富有金银财宝。希

腊人为了加强在小亚细亚西部的势力，特洛伊就成为争斗的焦点。

为了征服特洛伊，据传说，希腊城邦联军，组 艘东渡爱织舰船　

年，始终相持不下，双方死琴海，与特洛伊人激战了 伤惨重到

了第 个年头，足智多谋的希腊将领奥德修斯想出了著名的“木

马计”。希腊人制造了一匹巨大的木马，挑出几十名希腊最勇敢的

战将，全副武装地埋伏在木马腹内。然后，放火烧了自己的营寨，

登上战船，佯装撤退。特洛伊人见希腊联军撤退，就把木马押进城

里。夜半，藏在木马内的将士，爬出木马，将城门打开，希腊联军里

应外合，涌进城中。霎时，特洛伊城一片火海，焚为废墟，希腊人则

俘获了大批财富和奴隶，满载而归。特洛伊之战是充分运用诈败、

里应外合等军事谋略取得胜利的著名战例。特洛伊之战虽以特洛

伊的毁灭而结束，但得胜的希腊联军已疲惫不堪，国力日衰，希腊

文明长期停滞不前。

第二节　　　　兵器的产生及初步发展

一、由石木兵器到青铜兵器的发展

出现了战争，就产生了用于战争的武器，即兵器。特别是国家

出现后，频繁的战争对兵器的发展产生了巨大推动作用，加之生产

技术水平的提高，生产领域里的新成就很快被应用于兵器制造，应

用于战争。早期的兵器发展大体有以下几个特点：一是出现了专
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门用于战争的武器。人类早期并没有专门用于战争的武器。在氏

族公社及部落之间的冲突中，人们首先将渔猎工具用于战争，生产

工具转化为兵器。二者没有明显的区别，用于生产则为工具，用于

战争则为兵器。这种兵器和生产工具不分的状况，曾经历了一个

很长的时期。到原始社会末期，战争日益频繁而激烈，仅用带有锋

刃的生产工具已不适应作战需要，人们开始设计和制造专门用于

杀伤和防护的特殊用具。这些用具逐渐与一般生产工具分离开

来，于是专用于作战的兵器出现了。二是兵器的材料由自然物发

展到青铜器，铁兵器也开始出现。根据出土的文物来看，在原始社

会，兵器主要由玉、石、木、竹、牙、骨等自然物制成。在新石器时

代，已有了石戈、石矛、石刀、石斧、石铲等兵器。这些兵器，受当时

生产力水平的制约，制造比较粗糙，形制也极不统一。大约公元前

年左右，人类发明了炼铜术，世界各古老国家如两河流域、埃

及、印度等先后出现了铜制兵器。但由于最初炼铜技术落后，铜的

硬度低且产量少，因而铜制兵器还不能完全代替石器。公元前

年前后，人类学会了冶炼青铜，提高了硬度，且产量大增，青

铜兵器开始逐渐普及 世纪。公元前 公 世纪，西亚的元前

赫梯人发明了冶铁术，出现了最早的铁器，但非常稀少。总之，在

原始社会末期和奴隶制社会前期，兵器的发展经历了一个以石兵

器、竹木兵器为主逐渐发展到青铜兵器为主的过程。三是出现了

防御装备。战争产生的初期，人们首先制造出进攻性武器，而防御

装备要比进攻性兵器出现得晚。在冶金术出现之前，藤制或兽皮

制的盔甲还不能有效地防身。冶金术出现后，防护装备开始有了

大的发展。四是战车、舟舰和大型的攻城器械开始出现并在战争

中得到应用。战车、舟舰和大型的攻城器械的产生与社会生产力

的迅猛提高有直接的关系，这是生产领域里的新成就在战争中的

应用。
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在中国，原始氏族社会同样是石木兵器占统治地位。到了夏

代，兵器有了一定的发展。禹时“以铜为兵”，但青铜兵器数量很

少，兵器基本上是铜石并用，以石兵器为主。当时只有少数的贵族

和甲士使用铜制兵器，广大的奴隶兵一般使用木兵器、骨兵器或石

兵器。青铜兵器大量普遍地应用，则是在商代。商代有较高的青

铜冶炼技术，青铜兵器很快普及，中国进入了青铜兵器时代。到了

西周，随着青铜冶炼技术和工艺的进一步提高，青铜兵器更加普

遍，并逐步取代了石木兵器。这一时期，中国还未出现铁兵器。在

埃及，古王国时期，兵器较为原始，主要兵器基本上是石制的，只是

在末期出现了铜斧；在中王国时期，武器装备有了较大的发展，大

都由青铜制成；到了新王国时期，兵器有了长足发展，出现了铁制

兵器，进入到青铜、铁器并用的时代。在两河流域，阿卡德王国以

石兵器为主，古巴比伦王国以青铜兵器为主。从公元前 世纪

公元前 世纪，亚述帝国的军队开始用铁制造兵器，进入了铁兵器

时代。 年在古代印度，公元前 公元前 年的印度河文

明时期，就出现了青铜武器。在吠陀时代，青铜兵器更为普及。公

元前 年初，雅利安人开始使用铁器。在古希腊，约公元前

年进入青铜时代，特洛伊之战中希腊军队的主要武器都是铜

制的。荷马时代，冶铁术传入希腊，铁兵器开始在希腊出现。在古

罗马，公元前 年左右开始进入青铜文化时期。公元前 世

纪开始，意大利也出现了铁制兵器。

二、长短兵器、抛射兵器及盔甲盾牌

长短兵器　　　　单兵长短兵器是最早产生并在战争中最常用、最

普遍的武器。长兵器用于进攻，短兵器用于护身，“长以卫短，短以

救长”，二者可以互补，配合使用，为战争中必备武器。

早期长兵器主要有： 戈，是一种可勾可啄刺的装有长柄的武

器，柄长可达 米，戈头与柄成直角。它是中国独具特色的兵器，
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在欧亚民族中很少见。汉民族经常用“干戈”一词表示战争，充分

说明了在中国“戈”的重要性和对“戈”的重视。在原始社会，人们

将兽角绑在木杆上，以延长手臂的作用，这是戈的雏形。还出现了

石戈，但十分落后。冶铜术产生后，戈的形状、性能发生了很大变

化，更加锋利、尖锐，因而成为中国从商到春秋时期的主要武器之

一。当时不仅单兵使用，在车战中，战车上的兵士也广泛使用。在

殷墟出土的青铜兵器中，戈占 ）矛，又称枪，是一种直而到

尖形的刺杀武器。矛分短矛和长矛两种。长矛主要用来武装骑兵

和战车兵，短矛主要用来武装步兵。矛与戈一样，是古代战争中的

常用兵器，无论是步兵还是车兵、骑兵都使用，尤其是步兵，更是以

矛为主要兵器。矛最初是用尖形的石块或骨角作头，绑在木杆上，

样式相当简陋。到了铜器时代，矛头有了较一致的型式，制作技术

上和雕饰上相当精美，作战性能大为提高，使用更加普遍，在古埃

及、两河流域、古印度和中国都广泛应用。埃及人在中王国时期还

制造了特长的青铜矛，由两人抬着，用作攻城的武器。 戟，是一

种可勾可刺的兵器，在戈、矛的基础上演进而成。它也是中国独具

特色的兵器，出现于商代末期和西周时期。由于比戈的杀伤效能

高，自出现后，很快成为军队的主要武器之一，并长期盛行。 殳

，又称作杵、棒等，是一种竹、坚木制成的击打兵器。由于早

期铜制兵器贵重稀少，一般只供贵族们使用，而殳取之方便，奴隶

们主要还是使用这一种兵器，因而殳是原始社会末期和奴隶制社

会前期主要的基本兵器。

早期短兵器主要有： 剑，是一种双刃的刺击兵器，可刺可斩，

便于近战，由矛和匕首演变而来，不过较戈、矛的出现要晚。在中

国，西周时期才出现了剑，周代贵族都喜欢佩剑。但是，由于此时

青铜中含铅量太少，韧性不够，影响了剑的发展。早期亚述人的剑

不同于中国，与埃及人的短剑相像，特点是短且直，各兵种一般都
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