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第一讲　　战争的演变与发展

战争是人类社会诸多交往形式中的一种特殊形式。它是人类

社会生产发展到一定阶段后才出现的一种社会现象。在人类历史

上，战争与人类社会的变革联系在一起。正是在血与肉的残杀中，

人类从原始社会进入了奴隶社会，又在骑射刀枪的拼杀中进入了

封建社会，在火药爆炸的硝烟中进入了资本社会。每一次的社会

大发展过程，都伴随着无数的大大小小的战争。这虽是残酷的，但

确是事实。直至如今，在和平与发展成为世界主题的情况下，战争

仍然不断。因此，研究战争的演变与发展，仍是今天的一个古老而

现实的命题。

一、原始战争的萌生

在人类的原始社会，人类如何生活，现在的人是很难想象出来

的。《圣经》里描述的伊甸园，只是一种理想的虚幻的天堂。中国

古书中说“：曩古之世，无君无臣，穿井而饮，耕田而食，日出而作，

日落而息，恢尔自得；不竞不荡，无荣无辱，山无蹊径，泽无舟梁。

川谷不通，则不相煎并；士众不聚，则不相攻战。“”干戈不用，城池

不设。” 这显然也是一种美好的理想。太古的人类与禽兽共处，

为了生存，就要抵御禽兽的攻击，并猎取禽兽以果腹（还可以采集

野果为食）。那时还不知生火，只能过着茹毛饮血的日子。人类还

《抱朴子 诘鲍》。
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需战胜自然，在没有衣着、房屋的情况下，其度日的艰辛可想而知，

决不可能也没条件过着那种欢乐的“天堂”和“恢尔自得”的生活。

在原始社会初期，人类过着一种低水平的共劳动、同消费的原始共

产主义生活，不存在发生战争的条件和根源，因而生活虽然艰苦但

却是一个没有战争的时期。

人类与禽兽的斗争不能说是战争，战争只是人类自己的事。

但是人类与禽兽斗争却是战斗的原始模拟。那时与禽兽斗争的工

具（也是一种生产工具）无非是树棍、石块、某些动物的骨、角等，并

逐渐将这些原始的物件加以改造，使之更加得心应手适合于斗争

需要，如将其磨尖，有刃口，便于刺砍、打击等。这些工具成了以后

原始战争中的武器。为了狩猎一些体大的动物，如古象、野马、野

牛等，有时单个人无能为力，需要群体的合作。对于一些成群结队

的猎物，如野马、野鹿等，需要更大群体的协作。这样，人类在群体

协同与野兽的斗争中，产生了某些方法。如一边驱赶，一边拦阻，

一边攻击等，并产生了一定的组织方式和狩猎艺术，这可能是以后

战斗中指挥与战术的由来。

原始人类除了与禽兽的斗争外，还有与自然的斗争。人要活

下去，必须适应自然界的风雨水火、冷热干湿等等现象。与自然的

斗争普及到每个人，其重要性超过了与禽兽的斗争。人类在与自

然的斗争中积累的知识和经验，其中不少也是可以用于战争的。

中国传说中黄帝与蚩尤的涿鹿之战，黄帝叫应龙蓄水，蚩尤请风

伯、雨师刮风下雨，黄帝又请下了天女旱魃，这些怪诞故事虽然不

足为据，但也都是人类运用与自然斗争经验于战争实施的一种神

话性的说明。与自然斗争的生产工具，也是与禽兽斗争的工具，实

际上成了原始武器的前身。人类在聚居时为了防止洪水构筑的堤

坝，后来成为军事工业筑城的前奏，城堡的筑成与早先的构筑堤坝

不无关联。指南针的发明也是源于对迷茫雾天指引方向的需要。

与自然斗争的群体的组织方式，与后来的战争指挥也有天然的联

系。
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人类在自身的发展中，除了与自然、与禽兽的斗争外，还有人

类自身之间的斗争。在蒙昧时代和野蛮时代的前期，太古人几乎

与野兽无异。兄弟姊妹和父母子女之间，可以不限制地互相交配，

私有制恩格斯在写《家庭 和国家起源》时就论述了这件事。当时

人与人之间人吃人现象也是常事，弱肉强食，强者生，弱者亡。但

是人类原始的相互间的争斗和残杀，并不具备一定规模的社会集

团暴力对抗的特征，并不是今天所说的战争。战争并不是与人类

同时发生的。

经过几万年、几十万年，人类在自身的进化和进步中，在与自

然、与禽兽、与同类的斗争中积累了一定的知识和经验，逐步具有

原始的文明。人们懂得了采集和耕种、狩猎和畜牧，懂得了盖房和

穿着。由于发展了生产，财物有了积累，进而懂得了交易。为了自

身的生存和发展，懂得了同胞之间不能通婚的常识，人类之间有了

婚嫁，出现了家庭。当人类由母系制发展到父系制时，氏族的兴盛

已扩展为庞大的部落，社会发展到英雄时代。此时部落间的战争，

基本具有了社会性、暴力性、对抗性的特点，但还没有专职的军队

和武器，可称之为原始战争。原始战争是随着社会的发展而发展

的，是生产发展到一定阶段的产物，它是随着私有制的发展而日趋

成熟。

我们的祖先在人际交往中，比如在婚嫁之间或贸易之间，出现

了矛盾，有时免不了会发生武力相斗的事，这不足为奇。但在氏族

制度下，每个人把自己的生命与氏族的荣辱兴衰连结在一起。如

果本氏族成员遭到另一氏族人员的伤害，全氏族的人都有为他报

仇的义务，这成了不是法律的法律，任何人都不能违背。但杀害外

族人，似乎又是可以的。《史佚之志》上说“：非我族类，其心必异。”

恩格斯也说“：凡是部落以外的，便是不受法律保护的” “，在原则

上，每一个部落只要没有同其他部落订立明确的和平条约，它同这

《马克思恩格斯选集》第 卷，人民 页。出版社出版，第
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些部落便都算是处在战争状态” 。在这种情况下，氏族之间就不

可避免地发生群体的争斗，这就萌生了初始的不成熟的战争。可

见原始战争没有什么明显的政治动机和目的，也谈不上战争的正

义与否，一般是为了血亲复仇。这种血亲复仇导致了群体争斗的

扩大和原始战争的萌生。而且这种冤冤相报、无休无了的恶性循

环，使大大小小的群体争斗和原始战争连绵不断、频繁不已。恩格

斯曾说：“这种战争进行得很残酷，使别的动物无法和人类相

比”，这种原始战争的状况不知延续了几万年几千年，也不知道

有多少先民被残杀于这种战争之中。但是，人类的发展没有间断，

先民们终于熬过了漫长的血腥岁月，在血亲复仇的原始战争残杀

的胡同中，终于找到了较为进步的出路。

随着生产的发展，社会的财富增多了，人们有了剩余积存。众

多的财富成为值得夸耀、赞美、崇尚和受到尊敬的事，值得为之一

搏的追求目标。而且在生产力十分低下的情况下，掠夺财富比生

产财富来得快捷，于是通过战争去掠夺财富成为经常的营生。氏

族的繁衍和扩大逐渐发展成为部落和部落联盟，这种新的社会肌

体标志着氏族的衰落。氏族的衰落带来了血亲复仇观念的淡薄。

战争从长期的血亲复仇中走向了正宗，掠夺性的成分逐渐增多并

最终取代了血亲复仇。战争成了部落间解决拓展土地和牧场间矛

盾的手段，经济利益成了战争本原的力量。此时对待俘虏不是一

律残杀，而是用来劳动生产和奴役，酝酿成尔后出现的奴隶主阶级

和奴隶阶级。

真正的原始战争，史书记载很少。有些记载非常简单，只有几

个字，有些只是口耳相传下来的传说。在外国，最早的有文字记述

的战争，可能要算拉格什与温马的战争。拉格什与温马是古代两

河流域（幼发拉底河与底格里斯河）苏美尔的两个城邦。据铭文记

①《马克思恩格斯选集》第 卷，人民出 页。版社出版，第

②《马克思恩格斯选集》第 卷，人民出版社 页。出版，第
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载，这两个城邦的统治者，拉格什国王与温马国王，在公元前 世

世纪到公元前 纪之间曾发生过 次战争。其中第二次战争，有

著名的“鹫碑”以图像和文字记录了下来，成为宝贵的战争史料。

《中国军事百科全书 世界战争史分册》将其列为外国第一个战争。

在此以前，肯定还有一些战争。如在西班牙勒文特、卡斯台龙的约

在 万年前的两幅壁画，就反映了两个集团互用弓箭进行战斗的

情景。

中国最早的战争可能与外国发生在同时或稍早一些时候。中

国大约在 多年前的神农氏时代，就有“神农代补（斧）遂之

战”。寥寥数字，后人无从知道这个战争的起因和经过，只能产

生在神农时代中国就有原始战争的联想。从西安半坡村遗址有道

围绕村落的壕沟分析，可能在仰韶文化前期就有过战争。较早的

并有史书记述中国原始战争的，有阪泉之战和涿鹿之战，这是距今

年的黄帝时代发生的战争。开始也只是传说，经过司马迁在

民间的收 五帝本纪》集整理，又到实地去考察调查后 在《史记

中记载了这两场战争。从此，这两场战争就有史可查了。

阪泉之战是炎、黄两帝之间发生的战争，是两个同源共祖亲属

部落 之间的一场争雄的即争夺部落统治权的战争。当时神农

氏已经衰落下去，各地的部落都来归顺轩辕黄帝。而炎帝要各地

部落尤其是原来属于自己的部落都要归顺炎帝，并采取了“侵陵诸

侯”的战争强迫手段。那些被“侵陵”并已归顺黄帝的诸侯，不得已

求援于黄帝。于是黄帝“乃修德振兵，治五气，艺五种，抚万民”④，

秦第一》①《战国策 和银雀山汉墓竹简《孙膑兵法 见威王》都有此记

载。

②司马迁考察的地区，西至崆峒，东临海边，南到江淮，北过涿鹿，是很

大一片地区。

③相传轩辕氏黄帝和神农氏炎帝，他们的先祖都是从与有 氏互为婚

姻集团的少典氏分裂出来的两个氏族。

五④《史记 帝本纪》。
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又专门训练了以熊、羆、貔、貅 、虎为图腾的部落，做好了战争的、

各方面的准备，然后与炎帝部落大战于“阪泉之野”。打了好几次，

《史记》说“三战，然后得其志” 。值得注意的是“阪泉之野”这个

地方，虽然今人有不同的说法，说得较多的是河北西北地区、太行

山脉以东、由桑干河、洋河冲积而成的宽阔谷地一带。此地既有狩

猎的山林，又有耕种的田野，争夺这个地区也是为了发展农牧业的

需要。这就说明这场战争除了“侵陵”反“侵陵”的政治因素之外，

实际上已经具备了经济上的因素。

涿鹿之战是两大部落联盟之间的一场大战。这两大部落联

盟，以黄帝与炎帝联盟为一方，以蚩尤部落联盟为另一方。相传蚩

人，每人尤是东夷集团的首领，他有兄弟 都是一个部落的首领。

蚩尤还是制造兵器的大家“，以金作兵”，可能那时他已使用金属如

青铜器制作兵器了，所以这个集团的战斗力较强。当黄帝与炎帝

的部落向东发展时，蚩尤的部落正在西进。两强相遇，一场激战不

可避免。蚩尤首先与炎帝发生了战争。由于蚩尤集团的兵器精

良，又勇猛善战，打得炎帝无法抵抗，节节败退，占领的地区也“九

隅无遗”，全部丢失。于是炎帝向黄帝求救。炎黄本是同族，同族

之间应当互相救援，这是祖辈相传的一条必须遵循的原则。于是

黄帝出兵，与蚩尤决战于涿鹿地区。这个涿鹿地区有可能大体上

在靠近冀鲁豫三省交界的河北境内。这场大战就其规模和激烈程

度而言，大大超过了阪泉之战。传说中对此战的描述也是有板有

眼，生动得多。让我们看看传说对这场战争的描述。

蚩尤率领其 个兄弟和强大的东夷部族联盟，在豫东一带打

败了炎帝，一路向西北挺进，所向披靡。当蚩尤率众进入河北境内

涿鹿地区，在这里的黄帝部族汇合了炎帝的残部，已经摆开了迎战

的阵势。勇猛的蚩尤仗着他的兵器精良，部族人员体壮气盛，对黄

帝的迎战根本不放在眼里。虽然黄帝的精锐部队熊、 貔、貅、

①《史记 五帝本纪》。
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貙、虎六大氏族也是英勇善战，但是，在与装备精良又一鼓作气的

蚩尤诸部族的较量中，也是一败再败。一连打了九次，蚩尤是九战

九胜。黄帝部族士气低落，只要听到蚩尤来了，就吓得要命，并互

相说蚩尤是兽身人语，钢头铁额，很难打赢。蚩尤还能吐气成雾，

在大雾迷漫中，一向生活在西北地区的炎黄部族很不习惯，在雾中

不能相顾，不便于作战指挥。而对从东南地区过来的东夷诸部族

却无大碍。黄帝陷入了困境，正在发愁苦思对策之际，上天的神祗

帮了黄帝的大忙，在北斗星君的启示下，黄帝的大臣风后发明了

“指南车”，车上“人”的磁手指始终指向南方，这样，在大雾中就不

会迷失方向，作战人员心里就不会恐慌而乱了阵脚。上天还派了

应龙来帮助黄帝。应龙有庞大的翅膀，能走能飞，而且肚子里的水

就像现在大水库里的那样多。于是黄帝叫应龙蓄水以淹没蚩尤的

部族。可是蚩尤也不是好惹的，他请来了风伯、雨师，刮起了大风，

下起了大雨，冲破了应龙的水阵，再次使黄帝部族陷入困境。于是

黄帝又向上天祷告，请来天女旱魃下凡阻止风雨。旱魃果然有能

耐，她所到之处风雨立即停止，天气即刻晴朗。这使得正陶醉于胜

利中的蚩尤惊诧不已，搞不清楚是怎么回事。这时，黄帝乘机用雷

槌擂起了 面夔鼓，指挥全军冲杀过去。夔是东海中的神兽，像

青黑色无角海牛，眼睛像日月能发光。夔入水必有风雨，吼叫一声

就像雷鸣一般。上天玄女告诉黄帝用夔皮蒙鼓，用雷兽的骨作槌，

用雷槌擂打夔鼓，必起巨大的心理效应。黄帝擂起了 面夔鼓，

鼓声震天，五百里开外都能听到鼓声。蚩尤部落在鼓声的震慑下，

人心大恐，无心作战，一下子兵败如山倒，不可逆转。黄帝终于转

败为胜，取得了最后的胜利，一统了中原。

一切神话都是有一定的事实作为依托的。黄帝战蚩尤先败后

胜是铁打的事实。至于上天帮了黄帝的忙，只是说明了自然对战

①参看《史记 五帝本纪》、《逸周书 尝麦》、《黄帝玄女战法》、《山海经》

等。
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争的影响，以及黄帝和蚩尤都能借助自然的力量于战争，只不过黄

帝能发明指南车和运用声响发起心理攻势，运用得似乎更好一些。

阪泉之战和涿鹿之战是发生在原始社会后期的战争，这是有

文字记载和民间传说的较早的战争，起码说明原始战争在此时已

经萌生了。

现在要明确指出人类历史上第一场战争是十分困难的，迄今

为止，还没有一部史书、也没有一个史学家写过或说到某一场战争

年前的“神农伐是人类史上的第一场战争。前面说到的 斧

遂”，是现今看到的发生在中国的最早年代的战争了。就是这场战

争，由于我们对它的起因、过程和结果都不甚明了，无从进行深入

的研究。我们只能从了解到的总的情况，概略地来确定原始战争

可能萌生于原始社会末期。原始战争是从血亲复仇战争萌生的，

而开拓与争夺生存空间的战争和部族领袖间争雄性战争是原始战

争阶段性的发展。

原始战争从单纯的血亲复仇战争发展到带有开拓资源（主要

是土地和牧场）、争夺资源和争夺统治权的战争，是人类生产发展、

社会组织结构进步、文明化的产物。它的进步表现在以下几点：①

农业、牧业有了一定的发展，生产品有了积余，出现了私有现象，但

还没有分化为阶级。②家庭成为社会的组织细胞，部落与部落联

盟成为社会初始的行政管理结构和军事指挥体系。③人们生活有

所改善，人口增加，有了定居点，出现了村落，拓展生存空间是必然

的需要；在两个以上部族开拓同一块耕地或放牧区发生矛盾时，双

方为了各自的利益发生冲突，酿成部族间战争。经济因素逐渐成

为战争的主导因素。④部落首领和部落联盟首领的统治权力，关

系到部落的和部落联盟的利益，也成为部族间强有力人员仰慕和

竞争的目标，为此也引起了武力冲突和战争，从而推行治理方案和

争夺权力的战争也开始凸显出来。战争开始成为政治的继续。⑤

对于战争中的俘虏，不是像血亲复仇时代那样一律赶尽杀绝，而是

用来充当奴隶，发展生产，这是人类脱离野蛮的进步，从而促进了
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奴隶制的诞生。

二、战争的演变

在原始公社制解体并向阶级社会过渡时期，战争频繁并走上

正规。恩格斯指出“：古代部落对部落的战争，已经开始蜕变为在

陆上和海上为攫夺家畜、奴隶和财宝而不断进行的抢劫，变为一种

。随着生产力的正常的营生” 进一步发展，私有制出现了，社会

分化为剥削阶级和被剥削阶级，国家形成了。战争成为一种正常

的社会现象，走上了自己的轨道。

从战争的萌发到趋于成熟，与社会生产力的发展、与社会组织

细胞的发展密不可分。如果原始社会的生产、生活不以氏族（氏族

是原始公社组织结构的进步，是人类社会最初的细胞单位）为单位

的话，就不存在氏族间团结一致对付外族人的问题。战争不成其

为战争，只能停留在个体的或群体的争斗和暴力冲突阶段；这种暴

力冲突也不可能发展为血亲复仇式战争或以氏族为单位的争夺生

存环境的战争。又随着生产的发展，社会农牧业分工的出现，氏族

的衰落，部落的强盛，尤其是部落联盟这个新的社会组织显示出在

组织发展生产和维护部落利益的作用，战争的经济政治性质凸显

出来了。特别是冶炼技术使人们可以制造金属（如青铜和以后的

铁）工具以后，不但极大地促进了生产，而且战争的武器也有了极

大的发展。当部落联盟和氏族一样在走完其历史路程而寿终正寝

的过程中，一种新的有生命的组织 国家诞生了。原始的军事

组织也改组为专职的军队。此时的战争已经发育成熟，成为典型

意义的战争。即敌对双方为了一定的政治经济利益，有组织有计

划地使用武力进行的激烈的对抗活动。

①《马克思恩格斯选集》第 卷 页。，人民出版社出版，第
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（一）战争演变的两种属性

此后的战争的发展，是随着社会政治经济形态的发展而发展

的，同时也是随着军事科技的发展而发展的。因而研究战争的演

变，必须研究战争的两种属性：政治经济属性和科学技术属性。

战争是政治的继续，从原始战争的发展阶段开始，就没有不带

政治性的战争。中国 年前的阪泉之战就有一个“侵陵”①

“反侵陵”的问 ，即题。 年前的颛顼与共工之战是“争为帝”

争夺统治权。尤其是在国家成立以后，在阶级社会，政治是战争的

本质属性。然而，政治是经济的集中体现，经济利益从来就是战争

的“本原” 。这一点即使在原始战争的发展阶段，也体现得明白

无误。而以后的一切战争，都与经济利益有着千丝万缕的联系。

可以说，任何一场战争都有其政治经济属性。

战争的另一个属性是军事科技属性。战争是敌对双方有组织

的激烈的暴力对抗行为，而这种暴力是一定的社会经济力的反映，

是用当时的科学技术成果装备起来的武装力量间的较量。原始战

争使用的是原始的生产工具，原始战争的发展阶段可能出现了金

属质兵器，都是冷兵器战争。冷兵器战争延续到奴隶社会和封建

社会达数千年。随着火药的发明和火器的使用，热兵器战争与其

相应的战法主导了战争舞台。以后的核武器和核战争（核战争除

了美国在日本的广岛、长崎使用过两枚原子弹外，至今再也没有发

生过，但核威慑一直延续至今）、信息武器与信息战争，莫不是随着

核技术和信息技术的出现而出现的。科学技术的进步在促进社会

经济发展的同时，也改变了战争的科学技术属性。

战争的政治经济属性主要决定了战争的原因、性质、类型、企

图、地区和规模等内容。战争的科学技术属性主要决定了战争中

①《史记 五帝本纪》有“炎帝欲侵陵诸侯”句。

②《淮南子 天文训》有“昔者共工与颛顼争为帝，怒而触不周之山”句。

③恩格斯在《反杜林论》中认为经济力量是暴力的“本原的东西”。
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使用的武器装备、军队的编成、军事思想、作战形式、作战方法等内

容，对战争展开的空间和规模也产生很大影响。

（二）战争演变总的轨迹

任何一场战争都同时具备这两个属性。因为不存在脱离社会

政治经济形态的战争，也不存在不使用一定的科技手段物化的武

器装备的战争。但是，分别从两个属性看战争的演变是迥然不同

的。

从战争的政治经济属性看，其演变总的轨迹为：原始社会的战

争一奴隶社会的战争一封建社会的战争一资本社会的战争一资本

主义社会与社会主义社会并存时期的战争。也可以表述为：农业

社会战争（以农业生产为主的社会，包含原始社会末期、奴隶社会、

工业社会战争（封建社会） 以工业生产为主的社会，包含资本主

义社会和资本主义与社会主 信息社会战争（以信息义并存时期）

产业生产为主的社会，包含后工业社会和信息社会）。

一定的战争的规模也是由一定的社会的政治经济形态决定

的。如：中国春秋时代（前 年），由于周王朝衰微，出前 现

了诸侯称霸的局面。这种政治格局，决定了战争大多是围绕着诸

侯争霸而引起的。总的来说是“春秋无义战”，但也有抵御外敌侵

年）扰和农民起义的战争。又如：欧洲的“ 年战争”

也是当时欧洲的政治经济形态决定的。当时德意志处于诸侯割据

大国状态，英、法、西班牙诸 都将德国作为谋求对外扩张的角逐目

而由神圣罗马标，其中还夹杂了宗教矛盾和民族矛盾。因 帝国的

内战扩展为欧洲主要国家卷入的大规模的以德意志为主战场的国

际战争。当资本主义发展到帝国主义阶段 帝国主义政治的继续

。列宁在分析第一便是帝国主义战争” 次世界大战的缘由时曾

说：“现在的帝国主义战争是两个大国集团的帝国主义政治的继

页①《列宁军事文集》，战士出版社出版，第 。

需要全本请访问 www.ertongbook.com
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续，而这种政治是由帝国主义时代各种关系的总和所产生和培植

的。” 帝国主义政治是帝国主义经济的集中反映。当自由资本

主义发展到垄断资本主义的时候，需要在全世界范围内寻找市场，

它的政治集中反映了经济的需要，积极地大力对外扩大殖民地。

在这种经济政治的要求下，就产生了一种新的战争，即殖民主义战

争，以及帝国主义国家间或国家联盟间以争夺殖民地和霸权为内

容的战争。由于这种经济与政治突破了封建割据的牢笼，具有世

界性，因而世界大战随着帝国主义的政治经济形态的出现而出现

了。战争规模破天荒地由几千年的局部战争扩大到全球。从战争

规模的视角看战争演变，战争已由局部战争跃升到世界大战这个

新的坐标点，出现局部战争一第一次世界大战一局部战争一第二

次世界大战这样一个过程。

战争规模总的来说是从小向大发展，虽然其发展过程是波浪

式的，但总的趋势是战争中使用的武器远距离的增多了，作战区域

扩大了，参战部队的数量增加了，以至发展到世界战争，甚至超出

了地球的范围，扩展到宇宙。第二次世界大战以后，战争规模又回

到了局部战争上来。今后世界大战有可能避免，但必须看到，爆发

世界大战的土壤依然存在。

战争的政治经济属性对战争的性质、种类有决定影响。如侵

略反侵略战争、殖民主义战争和民族解放战争等，国际战争、阶级

战争、宗教战争、争霸战争等，一般都是由政治经济属性决定的。

从战争爆发的原因看，一般离不开争夺和维护领土、资源方面

的利益，民族、宗教方面的矛盾。马克思主义所说的霸权主义是现

代战争的根源，霸权主义就集中反映了现代社会政治经济状况的

矛盾，是现代社会的毒瘤。

至于战争的企图一般体现了当时参战国家的政治经济目的。

爆发战争的地区也是由该地区的地缘政治经济状况决定的。

①《列宁军 页。事文集》，战士出版社出版，第
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从战争的军事科技属性看，其总的轨迹为：冷兵器战争一热兵

器战争一信息兵器战争。

科技促进了社会生产力的发展，也促进了战斗力的发展。与

农业社会向工业社会、工业社会向信息化社会的转变相适应，冷兵

器战争向热兵器（包括热核兵器）战争、热兵器战争向信息兵器战

争转变，其原动力都是科技在起作用。战争的政治经济属性决定

了战争的性质，无非是正义与非正义两种，从有阶级以来的战争几

乎都是如此。而战争的军事科技属性促进作战方法的革新却是日

新月异，不受战争政治性质的影响。作战原则有几条可能适用较

长时间，而作战方法却从未停止不前。其主因就是军事科技总是

在发展前进，作战的具体情况也从不雷同。没有摩托车辆，就没有

机械化战争，没有飞机就没有空战的出现，没有电脑，就没有信息

网络战。如果说战争形态的发展经历的时间较长的话，那末作战

方法的发展经常会花样翻新。从原始的弓箭到火药的发明到现今

的微处理机，每一项军事科技的进步，每一场战争具体情况的不

同，都伴随着战法的革新。从海湾战争 年到科索沃战争，不到

时间，信息网络空间作战就有很大的发展。

战争是以暴力冲突为其基本特征的，而战争中的暴力是以武

器杀伤为主要手段的。武器，只是科技的物化物，它随着科技的产

生而产生，随着科技的进步而进步，没有独立于科技之外的武器。

战争的军事科技属性的演变，归根结底要从社会科技的发展中去

寻找根源。

以上表示的战争科技属性方面的演变，只是从总的方面概括

了战争史以来的发展。就其某一阶段、某一方面来说，其演变又各

有不同。如原始战争中从石块的投掷到弓箭的发射，这是很大进

步。随着畜牧业的发展，骑兵用于战争，战争的突击力、机动力有

了很大提高。至于火药的发明，那是一个划时代的进步，没有火

药，战争只能停留在冷兵器时期，不可能迁升到热兵器战争的轨迹

上来。在热兵器战争时期，战争的演变十分频繁。以火药为例，从



第 14 页

黑索金到梯恩梯就有阶段性的发展。从抛射到管炮，从管炮点火

到击发也是阶段性的进步。枪械问世以来，已有 年左右的历

史，从步枪到机关枪就是一次飞跃，大炮和机关枪使欧洲一度流行

的密集方阵队形销声匿迹，成为历史。当然坦克、飞机的出现，机

械化的战争、海陆空的立体战争的运用，把热兵器战争的轨迹推到

了坐标格的上方。生化武器的出现，核武器的爆炸，大范围、大面

积的毁灭性武器将战争带到了极限。如果真的发生世界核大战，

有人预测，核灾难有可能毁灭世界。

（三）第二次世界大战后战争的演变

观察第二次世界大战后战争的演变，仍要遵循上述两种属性。

从政治经济属性看，以第二次世界大战结束后国际政治经济

的主要矛盾和世界战略格局的变化为主线，战争演变有两个显著

特点：由世界大战回归为局部战争，并由大战背景下的局部战争到

远离大战的局部战争，这是一；由雅尔塔体制下的局部战争到打破

雅尔塔体制的局部战争，或是由冷战时期的局部战争到冷战后的

局部战争，或是由两极格局下的局部战争到走向多极格局下的局

部战争。这是二。再具体一点，这期间的战争演变经历了以下的

历程：雅尔塔体制下争夺中间地带的战争一东西方两大阵营对垒

情况下的战争一以美苏争霸为背景的代理人战争一冷战行将结

束、东欧剧变时的战争一冷战结束后的战争①。

从军事技术属性看，以第二次世界大战后战争中所使用的主

要武器装备和作战方法为主线，战争演变总的是由机械化立体战

争转向高技术战争。这是一个划时代的转变，以信息技术为核心

的高新技术大量运用于战争领域，战争面貌有了很大改观，人们从

高技术战争中看到了战争的新的变化。高技术使战争从极端轨迹

中跃升到又一个新的划时代的坐标点。战场空前的透明度和精确

①参看冯海明著：《战后局部战争演变论》，国防大学出版社 年，

版，第 页。
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打击能力，以及信息网络的攻防作战，可以在不使用核武器的条件

下实现战争目的。此时，核武器虽然仍是人类的巨大威胁，然而在

实际操作上似乎已让位于高技术战争。当然，高技术战争并不排

除不使用核武器，人们仍要为禁止使用核武器而不懈努力。

高技术战争是一种新的战争形态。当前，它是以信息技术为

核心，在战争中大量使用信息化武器装备，运用与适应信息化武器

装备的战法，在信息网络化的战场上进行的战争，也可称之为信息

战争。在信息战争中，大量使用了信息化武器装备，包括：各种制

导弹体、雷体；信息控制的作战平台；单兵信息化武器装备；电子战

武器装备和病毒、黑客等数字化武器；战场基础信息设施和自动化

指挥控制系统等，从而极大地改变了战争面貌。信息战争是在火

力战争的基础上发展起来的，但又不同于火力战争。在信息战争

中，火力的作用没有降低，并在信息的主导下，火力更猛、更准、更

快、更远、更有效。信息 引主导火力起了 个方面的重要作用：

导作用，指示火力的方向，做到精确打击。②控制作用，规范弹体

飞行，能够自动寻的和定时爆炸。③倍增作用，使各种火力有机结

合，整 的作用。④软硬杀伤相结合的作用。体协调，起到

这 个方面的作用，使信息战争在火力战争的基础上，超越火力战

争这一形态，进入了一种新的独立的形态，并引发了一场空前的军

事革命。

就以高技术战争形态来说，它的发展经过了：萌生阶段（ 世

纪 年代后期到 年代中期，如第四、五次中东战争、美国袭击

利比亚战 初始阶段（争） 年代后期到 年代，如海湾战争）

趋 年代后期，如科索沃战争）。向成熟阶段（

这里所说的“趋向成熟”并非已经成熟。趋向成熟可能要经过

几十年时间。但科索沃战争比之海湾战争确实进了一步，海湾战

争使用的导弹不到 ，而科索沃战争使用了 ，海湾战争中

信息系统攻防还不普遍，而科索沃战争中已大量使用。但信息战

争并非到科索沃战争就止步了，信息战争趋向成熟可能还要走很
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长一段路。

就以战争中使用的武器装备和作战样式而言，它的发展经过

了导弹战（如第四次中东战争） 导弹战 电子战（如第五次中

东战争，即以色列袭击黎巴嫩战争） 导弹战＋电子战＋信息网

络战（如科索沃战争）。

三、战争的发展

战争发展到今天，它的坐标点在哪里呢？从政治经济属性看，

是世界走向多极化格局下的局部战争；从科学技术属性看，是高技

术条件下的战争。这两种属性结合起来，它们的汇合点是：世界走

向多极格局下的高技术局部战争。这就是战争今天的坐标点。战

争今后的发展是它在今天坐标点的轨迹的延展。由于世界走向多

极化格局还需有一个过程，由于机械化火力战争转变为高技术信

息战争也需有一个过程，战争在今天坐标点上的持续时间，是与上

述两个过程的时间相适应的。

（一）政治经济形态的发展对战争发展的影响

在 年或更长一点时间世纪的头 ，和平与发展仍是世界

的主题，世界大战可能打不起来，而局部战争却会连绵不断地发

生。正如冷战结束后十年来发生的都是局部战争一样，目前还看

不出像第一次、第二次世界大战那样有许多大国参加的两个势均

力敌的政治军事集团的现实存在，因而爆发世界大战的可能性几

乎很小。而且，许多大国的政治经济和军事战略取向主要不是放

在准备世界大战上，维护与发展既有的安全和经济利益成为它们

的基本取向。世界人民维护和平的呼声高涨，成为发动战争的最

有力的牵制。大战的可能性虽然很小，但爆发大战的根源还存在，

世界霸权主义还存在，维护世界和平仍然是人们责无旁贷的光荣

使命。像海湾战争那样，伊拉克突然对科威特发动侵略战争，以及

美国组合了许多国家组成多国部队对伊拉克发动战争；像科索沃
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战争那样，北约部队绕过联合国对南联盟实施空袭战争。类似这

样的战争，在 世纪仍有可能发生。这些战争有较大的世界影

响，对世界和平是很大的威胁，仍是我们应当关注的重点。

世纪的战争仍是政治的继续，经济力量仍是战争本原的东

西，这是我们观察战争最重要的着眼点。一个国家的内外政策和

周边安全环境仍是这个国家发生战争的基础和条件。我们应当看

到，一个超级大国称霸世界、领导世界的野心未泯，推行强权政治

的行动有加，它会成为不断发生战争的主要根源。在国际政治交

往中，冷战意识并未因冷战的结束而消逝，华约消失了，北约还存

在。北约继续东扩，美日通过的新的安保方针，美国一意孤行推行

导弹防御计划，都为新世纪爆发新的战争布下了祸患。一些价值

观念的差异和分歧，成为一些强权国家干涉别国内政的借口，某些

国家的边界争端、资源争夺、宗教信仰、民族矛盾常常成为战争的

导火索。信息网络斗争、贸易纠纷，甚至一些环保行动和恐怖行

为，将成为战争的新的火种 世纪遗留下来的一些热点将持续。

下去并有新的发展，在新世纪还将冒出一些新的热点。局部战争

仍会连绵不断地发生。

在世界相对和平的情况下，各国着力于发展综合国力，很自然

地把经济建设作为国家发展的首要目标。一方面，战争准备要保

障经济建设的发展，另一方面，战争准备要服从经济建设的发展。

在发展综合国力的总盘子下，战争准备与经济建设是协调发展、互

相促进的。经济从来就是暴力“本原的东西”，经济的发展不但为

战争的发展提供物质的基础，而且经济利益还是诱发战争的驱动

剂，而适当的战争准备也为经济发展提供了安全保障。未来世界

的经济发展，决定着战争的发展。信息经济决定着信息战争，高技

术经济决定着高技术战争，知识经济决定着知识战争。知识经济

是“以知识为基础的经济”，知识如土地、能源一样成为生产要素，

而且知识对增长经济的比重超过了其他生产要素之和。这是未来

世界的一种新的经济形态。这种新的经济形态必然影响军事的发
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