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前 言

为了预防疾病，人们会带儿童去注射或者服食各种各样的疫苗。但是在为儿童
选择玩具的时候，却往往不太关注玩具的安全问题，这就为伤害的发生埋下了伏
笔。当然，要求每位家长都能够对玩具的安全性作出全面的判断显然是不可能的。
正因为如此，才会有玩具安全标准的存在，才会有专门的玩具安全检测人员。玩具
安全检测的目的旨在尽可能地减少玩具对儿童的伤害，起到的就是预防的作用。

玩具安全标准是通过搜集以往众多的伤害事故和统计数字加以分析，再结合儿
童生长发育的特点、市场的需要、工厂制造工艺、现有的检测水平等各方面因素而
制定出来的、可行的规范性文件，并且会随着研究的深入和情况的改变而不断
更新。

玩具安全标准是针对玩具安全问题而提出的最低标准、基本要求，不是终极目
标。它没有、也不可能涵盖玩具的全部潜在危险。科技日新月异，玩具的新品种、
新材料层出不穷，新的危险也必然会不断地出现并潜伏在玩具之中。所以说，标准
是永远落后于产品的，符合标准要求的产品不一定就是安全的产品。国内外对于玩
具产品的回收并不是根据产品是否符合某标准，而是根据产品是否具有潜在的危害
而作出的。因此，作为玩具企业，不仅要生产出符合标准要求的产品，更重要的是
要生产出安全的产品。

目前国际上应用最广泛的综合性玩具安全标准有欧盟玩具安全标准ＥＮ７１、美
国材料测试学会制定的美国玩具安全标准ＡＳＴＭＦ９６３以及国际标准化组织制定的
国际玩具安全标准ＩＳＯ８１２４。其他国家的标准大多是参考或直接采用这三个标准
而制定的，例如，中国、韩国、澳大利亚的玩具安全标准就是参考ＩＳＯ８１２４而制
定的，新加坡的玩具安全标准则引用ＥＮ７１，等等。

从某方面来说，ＩＳＯ８１２４是ＥＮ７１和 ＡＳＴＭＦ９６３的混合物，它的一部分内
容来源于ＥＮ７１，一部分内容来源于 ＡＳＴＭＦ９６３，还有一些是ＥＮ７１与 ＡＳＴＭ
Ｆ９６３协调、变化后产生的，并没有囊括ＥＮ７１和ＡＳＴＭＦ９６３的全部内容。这三
个标准虽然存在着一定的差异，但是都包含了机械与物理性能、易燃性能、化学性
能三大方面的技术要求，在分类和测试方法方面也有很多相同之处。我们可以先深
入学习、掌握其中任何一个标准，然后再触类旁通，学习其他标准。但是，必须要
注意掌握各个标准之间的差异。

对于大部分的测试方法，标准往往只作原则性规定，不一定详细描述或具体指
定操作方法。所以标准对实际操作的指导意义并不强，需要由各个实验室根据自己



对标准原文的理解来制定测试方法、编制测试流程、选择或制作合适的测试仪器和
夹具，此外，标准中没有、也不可能对每一个概念进行准确而充分的定义，具体的
技术要求也会因检测人员经验上的差异而产生理解上的偏差。因此，要确定一件玩
具产品是否适用于某标准、某条款，如何确定年龄分组，哪个部位属于薄弱环节，
如何对测试结果作出合格评估等，都存在着一定的模糊性，即所谓的 “灰色地带”。
这是必然的和正常的，在后面的各个章节中都会不同程度地提到这些问题。

尽管不同的实验室、不同的检测人员对于标准中出现的 “灰色地带”会有一些
不同的理解和做法，但其原则应该是一致的，就是以玩具是否会对儿童造成危害、
是否存在潜在危险作为评估的依据。要成为一名高素质的玩具安全检测人员，光熟
悉玩具安全标准是远远不够的，需要长期的经验积累，需要不断的知识更新和补
充，需要细心、耐心和高度的责任心。有时候，为了测试的准确性，需要深入细致
地研究玩具的内部结构，需要研究儿童行为下的各种可能的使用方式，需要花大量
的时间去搜索和分析国内外的相关资料和研究成果；当碰到争议性比较大的问题
时，还需要与同行、与不同的实验室之间进行交流研讨，实验室和实验室之间还需
要经常进行比对测试等。

本书以 《国家玩具安全技术规范ＧＢ６６７５—２００３》作为主线，用图文并茂的方
式重点讲述如何正确理解和执行标准中的技术要求，如何进行测试和结果评估，其
中包含作者在工作过程中的一些经验和体会，还有实验室的一些惯常做法等，或许
可以帮助读者更好地理解和应用玩具安全标准。如果不另加说明，文中的条款号，
如Ａ５２３，是指ＧＢ６６７５—２００３中的相应条款；文中所提到的 “标准”或 “本标
准”也是指ＧＢ６６７５—２００３；文中的小５号字部分均来自标准原文，最好能结合
ＧＢ６６７５—２００３一起学习。

本书第一章第一节以及附录由李骏奇撰写，第一章第二节到第三十一节由吴劲
梅撰写，第一章第三十二、三十三节以及第二章、第五章由尹丽娟、吴劲梅撰写，
第三章由李宣撰写，第四章由梁澄波撰写。郭一平参与了大量的前期编写工作，黄
涛对全书进行了审定并参与了部分编写工作，刘家雄为本书的编写提供了大量的技
术支持。全书由吴劲梅负责修改、统稿。

本书在撰写与出版过程中得到了全国玩具标准化技术委员会、广东出入境检验
检疫局技术中心玩具实验室、深圳出入境检验检疫局玩具检测技术中心、上海胜邦
质量检测有限公司深圳分公司、深圳天祥质量技术服务有限公司、广州番禺职业技
术学院玩具设计与制造专业教研室师生的大力支持与帮助，在此表示感谢！

欢迎各位读者对本书提出宝贵意见。

编著者

２００７年５月
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书书书

第一章　玩具的机械和物理性能

第一节　玩具适用年龄组的划分

一、儿童在不同的年龄阶段各有特点
儿童的生长发育过程可以划分为不同的年龄阶段。这种划分是人为的，各阶段

之间并无严格的界限。常见的是按生物学分期方法，分为下面各期。
（１）新生儿期：从出生到２８天。
（２）婴儿期：从出生到１周岁。
（３）幼儿期：１～３周岁，亦称托儿所年龄期。
（４）学龄前期：３至６、７周岁 （入小学前），亦称学前期。
（５）学龄期：６、７周岁 （入小学起）至１１、１２周岁 （青春期开始前）。
（６）青春发育期：女童一般为１１、１２岁开始至１７、１８岁，男童一般为１３、

１４岁开始到１９、２０岁。女孩一般比男孩发育约早２年。
这些不同年龄阶段的儿童有着什么样的特点和需要呢？

随着婴儿的成长，他们的视觉、听觉等各个器官也在不断地发育成熟，而且有
一定的发育次序和规律。有的科学家认为，从婴儿期到学龄前期的各个阶段里，大
脑皮层中负责各种感知能力的不同区域的发育重点是不同的。如果在某个阶段对相
应的能力进行重点培养的话，可以获得更好的效果。比如说，有些阶段对语言最敏
感，这时应该让语言能力得到重点发育；而另一些阶段，对音乐最敏感；还有些阶
段，大脑皮层中负责算术的区域发育最快。

此外，随着身高、体重的显著增长以及体能和智力的发展，儿童的动作也变得
越来越灵巧和协调，他们的兴趣也总是随之而变化的，他们越来越能够理解复杂的
事物。同时，在家长和幼教者的教育、儿童自身经验增长等因素的综合作用下，儿
童发现和避免危险的意识与能力也在不断地增强。

下面列举了几个年龄阶段中的儿童的部分行为特点：
出生二至四个月的婴儿，主要的兴趣特征是 “探索”。这时，他们最喜欢用嘴

巴来咬嚼小物体，不管拿到什么物件都会塞到自己的嘴巴里咬嚼，因为咬嚼是这个
年龄组的婴儿了解事物的重要手段。

七至八个月的婴儿不能行走，身体活动仍然受到限制，所以他们的行为还是以此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



２　　　　 玩具安全检测技术

双手和双眼为中心，但他们探索环境的兴趣比以前更为浓厚了。他们对抛掷玩具和
摔动玩具发生极大兴趣，凡是附近可以抓到的玩具，都会被他们抓来并摔到地板和
其他不同的表面上，目的是想知道被摔玩具的结果。

表１１１列举了０～１８个月、１９～３６个月以及３６个月以上这三个年龄段儿童
的常见行为特征和需要，供大家参考。

表１１１　不同年龄组的儿童的形态特征和需要
年龄段 形 态 特 征 需 要 的 事 物

０～１８个月

　能够抬头和抬起上半身，能抓
住并操作玩具；能进行简单的肌
肉运动，学习走路。喜欢简单的
各种颜色

　可活动的东西；可咬的东西；可听的东西；可抓的
东西；可摇动的东西；可喷洒的东西；可敲打的东
西；可拖和拉的东西；可推的东西；可坐的东西；可
相互摆放的东西；可挖掘和灌注的东西；可拆开的
东西；可户外玩耍的东西

１９～３６个月

　增加了肌肉的控制能力和平衡
能力；增强了说话和运动的能力；

有一定的辨别和思考能力，喜欢
模仿成人举止；手指运动变得更
精确到位；开始角色扮演

　可以分组玩的东西；可以堆垛的东西；可以爬的
东西；可以拆装的东西；可塑型、揉捏的东西；可以
画的东西；可以翻看的书

３６个月以上

　语言能力和对文字的理解能力
显著提高；逻辑和系统思维能力
提高；已具有熟练的行动技能，了
解怎样用肢体、体能提高使游戏
更生动活泼；有群体意识；喜欢游
戏

　能使不同肢体的运动协调；辨别曲调、几何图形；

打破规则，试图改变人们事先安排好的计划；通过
游戏了解社会；喜欢想象和扮演角色；学会在团体
中互相游戏

二、什么是玩具的年龄组标识
在玩具安全标准里，玩具的定义是 “设计或预定供１４岁以下儿童玩耍的所有

产品和材料”。可别小看这个 “玩耍”，儿童通过玩耍，不仅可以愉悦身心，还可以
开发智力和认知世界。

不同年龄组的儿童对玩具有不同的需要。玩具设计者们根据儿童身体发育的一
些统计数据、不同的生理和心理特征、平均能力和兴趣爱好、智力开发的需要以及
安全等方面的因素，设计出适合不同年龄组的玩具。例如，为较小的婴儿提供颜色
夺目、能发出悦耳声响的摇铃；为刚学会走路的幼儿提供拖拉玩具，为较大的儿童
提供电子游戏机，等等。

那么，如何为儿童选购适合他们年龄使用的玩具呢？最直接的方法就是参考玩
具上所标注的年龄组标识。

年龄组标识是玩具的重要属性之一，它不仅告诉我们什么年龄组的儿童适合玩
什么样的玩具，更重要的是告诉我们什么样的玩具对于什么年龄组的儿童来说是安
全的。ＧＢ６６７５—２００３在附录ＡＢ中提到 “年龄组标识是用来向顾客提供选购玩
具的指南，以使消费者根据不同年龄组儿童的平均能力和兴趣及玩具本身的安全情
况，选择适合的玩具”。

此外，年龄组标识是进行玩具安全检测时的参考依据。在玩具安全标准中，对
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于适用年龄不同的玩具，往往有着不同的技术要求、需要测试不同的项目以及使用
不同的测试参数，尤其是在力学与物理性能测试方面。因此，在对玩具样品进行测
试之前，必须先确定它的适用年龄，而其中一个参考依据就是玩具上的年龄组标
识。本标准在测试方法中有如下规定。

犃５１　总则

依据年龄组确定相应的测试方法：

从出生到１８个月（含１８个月）；

从１９个月到３６个月（含３６个月）；

从３７个月到９６个月（含９６个月）。

如果玩具的标识、广告或其他方式注明的适用儿童年龄跨越了以上任一年龄组，则按最严格的要

求对玩具进行测试。

如果玩具及包装上未清晰、明显地注明适用年龄组，或（基于市场销售和儿童使用玩具的习惯

方式）年龄标识不正确但玩具明显适用于９６个月及以下儿童使用，则以最严格的要求对玩具进行

测试。

三、为什么要正确标注年龄组标识
每年，世界各国由于玩具而造成儿童伤害的事例为数不少。其中一个很重要的

原因就是儿童得到了不适合他们年龄的玩具。在这些玩具中，有部分是没有被正确
地进行年龄标识或者没有年龄标识，有部分是由于家长或监护人在为儿童提供 （包
括购买或者给予）玩具的时候没有认真地考虑适用年龄问题。

一般来说，供年龄越小的儿童使用的玩具，在安全方面的要求也应越严格。一
件玩具对于３岁以上的儿童而言是安全的，但对于３岁及以下的儿童却可能具有危
险。例如把玻璃弹子跳棋给予了３岁以下的儿童玩耍，会有什么后果呢？显然，后
果可能是严重的，因为３岁以下的儿童具有把物件放入口中的嗜好，而玻璃弹子是
小物体，很容易被吞吃并堵塞气管而发生窒息等危险。

但是，并非供较小儿童使用的玩具对于较大儿童来说就一定是安全的，有些玩
具因为结构、材料强度以及使用方式等方面的原因，使它们可能只适合较小的儿童
使用，例如适用于３６个月及以下儿童玩耍的溜冰鞋和滑板等承载儿童重量的玩具，
如果提供给较大儿童玩耍，则有可能由于结构和材料的强度不足而存在着危险。

另外，从玩具的可玩性方面考虑，供较大年龄儿童玩耍的玩具如果复杂程度远
远超出年幼儿童的认知和操作能力的话，对年幼儿童来说就没有玩耍价值。同样，
如果一件适合两三岁儿童玩的玩具，例如一本只有三四页的、图案和内容简单的布
质书，给了七八岁的儿童，会怎么样呢？这本书显然吸引不了他们的兴趣，对他们
来说也没有什么 “价值”。

因此，为确保玩具在儿童身体与智力发展的不同阶段是合适及安全的，正确标
注玩具的适用年龄组是很重要的。

四、如何正确标注年龄组标识
玩具的年龄组标识有各种各样的形式和表示方法，可以使用肯定或者否定语气

的句子，例如 “适合１岁以上儿童使用”、“不适合３岁及以下儿童使用”、 “适合
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４～６岁”，等等，也可以不用岁数而用月数来表示，例如 “不适合３６个月及以下
儿童使用”、“适合７２个月以上儿童使用”，等等，也可以用图１１１的图标来表达
“不适合３岁及以下儿童使用”的含义 。该图标的设计细节见本章第七节。

图１１１　年龄警告的图标
　

关于玩具的年龄组标识，本标准在资料性附录ＡＣ中有如下规定。
犃犆２２　年龄组

适用任何要求的玩具应标明最低的使用年龄。如果玩具或包装上没有清楚和醒目标注年龄组，或

标注的年龄组不合适，则玩具应符合本标准中相关的最严格要求。

对特定玩具（如化妆服装和乘骑玩具），从安全角度，在玩具或／和玩具包装上加贴有关尺寸或质

量限制的标识。

犃犅５　说明性的年龄标识

如果玩具容易被建议年龄组以外的儿童接触，制造商可以加贴说明性标识，以识别潜在的安全隐

患，帮助家长和其他购买者选择适合的玩具。

应加以考虑的因素还包括玩具对年幼儿童的吸引力、市场经验、玩具的设计或结构、玩具包装是

否有玩具图示等。此外，制造商应考虑购买者可能过高估计儿童的体力或智力及儿童对玩具有关潜在

危害的理解力。

五、年龄组标识的应用
（１）对于玩具安全检测人员来说，年龄组标识为判定玩具的适用年龄提供了

一个可供参考的依据。但是，有些玩具商出于商业目的或其他原因，会标注不正
确的年龄标识。例如为了扩大消费群，故意把适合８岁以上儿童玩耍的较复杂的
拼装玩具，标注３岁以上儿童适用；或者为了逃避更严格的检测，把端部形状不
合格而又明显用于３岁以下儿童的摇铃玩具，加上 “３岁以上”的标识，实际上
出于习惯和常识，家长还是会为３岁以下的儿童购买这种玩具，由此而产生潜在
危险。

因此，检测人员不能只凭玩具上的年龄标识作为检验的依据，而必须结合各种
因素来综合、正确评估玩具的适用年龄组，从而采用不同的测试方法。

（２）对于消费者来说，根据玩具上的年龄组标识为儿童挑选玩具时应考虑以下
因素。

① 玩具或其包装上的年龄组标识可以作为挑选玩具时的重要参考依据，但不
能过于相信和依赖，因为该标识不一定是正确的。除了上面提到过的情况外，已经
在市场上发现有些进口玩具的包装上加贴的中文年龄标识，与原来进口国文字的年
龄标识并不相符。因此，应对标识的正确性加以甄别。

② 即使年龄标识组是正确的，也必须注意，并非每个儿童的发展水平都是一
致的。玩具的年龄组划分是根据儿童发展的平均水平决定的，但有些儿童会与平均
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水平有一定的差异。因此，应结合儿童的具体情况来选购玩具，并应对玩具的品
质、安全性能、玩耍价值等因素有足够的认识，有时候还要通过观察儿童对玩具的
反应、玩耍的方式等方面来进一步确定玩具是否适合其使用。

③ 当不同年龄组的儿童共同玩耍玩具时，往往最容易发生安全问题，应着重
从安全的角度评估是否有些玩具不适合其中的个别儿童玩耍，是否有些玩具会对某
个儿童存在潜在的危险，并及时采取预防措施。

④ 无论如何都要谨记：购买了安全的玩具不等于就确保安全！家长、监护人
等有责任对正在使用玩具的儿童进行监护。

（３）对于玩具制造商来说，除了按要求正确标注年龄组标识和警示说明之外，
还应考虑以下因素。

① 年龄组标识以及警示说明的内容是否与零售包装的图案相一致。图１１２、
图１１３所示的两款玩具，根据包装上的年龄组标识或警示说明显示，这些玩具禁
止３岁以下的儿童玩耍。但是，玩具的包装图案上却出现了两个明显是３岁以下的
儿童在玩耍所售玩具，从而有可能对购买者造成误导而购买给３岁以下的儿童使
用，产生潜在危险。

② 如果玩具容易被建议年龄组以外的儿童接触，制造商可以加贴说明性标识，
以识别潜在的安全隐患，帮助家长和其他购买者选择适合的玩具。

例如一款供８岁以上儿童使用的玩具含有小零件，根据标准要求不需要设警示
说明，但是该款玩具由于颜色鲜艳或者外形有趣等原因特别容易吸引较小的儿童，
则应考虑在零售包装上加设 “含有小零件”的警示说明。

③ 市场上的玩具种类繁多、功能各异，制造商应采用适当的方式对购买者加
以指导，例如，增加标注和使用说明、做产品演示等。但应注意标注和说明应正确，

图１１２　包装图案与年龄组标识不符 图１１３　包装图案与警示说明不符
此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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不应误导，也不应把原本很简单的东西说得很复杂，或者把很复杂的东西说得很
简单。

应加以考虑的因素还包括玩具对年幼儿童的吸引力、市场经验、玩具的设计或
结构、玩具包装是否有玩具图示等。此外，制造商应考虑购买者可能过高估计儿童
的体力或智力以及儿童对玩具有关潜在危害的理解力。

六、确定玩具适用年龄组的准则
一件玩具在到达儿童手中之前，一般会经历以下的环节：开发设计→试产→检

验→大批量生产→工厂检验→第三方机构检验→市场促销→消费者 （包括家长、幼
儿托管机构、游乐场所等）购买。从以上的第一个环节开始，就需要对玩具的适用
年龄组进行评定，并且这种评定几乎贯穿于每一环节，只不过有些评定是专业的、
全面的，而有些是较为简单的。

如果行业内对玩具适用年龄组的评定没有一致的认识，会导致一些危险情况的
发生。因此，应该有一套统一的准则，为玩具设计者、制造商和检验行业提供明确
的指导，以减少伤害事故的发生，更好地保障儿童的安全。

目前世界上关于玩具适用年龄组的划分准则主要有：美国 ＣＰＳＣ颁布的
《ＡＧＥ ＤＥＴＥＲＭＩＮＡＴＩＯＮ ＧＵＩＤＥＬＩＮＥＳ：ＲｅｌａｔｉｎｇＣｈｉｌｄｒｅｎ’ｓＡｇｅｓＴｏＴｏｙ
ＣｈａｒａｃｔｅｒｉｓｔｉｃｓａｎｄＰｌａｙＢｅｈａｖｉｏｒ》、美国ＡＳＴＭＦ９６３—０３的附录Ａ１、欧洲ＣＥＮ
的 《ＣＲ１４３７９ （２００２）ＣｌａｓｓｉｆｉｃａｔｉｏｎｏｆＴｏｙｓＧｕｉｄｅｌｉｎｅｓ》以及加拿大的 《ＴＯＹＳ：

ＡＧＥＣＬＡＳＳＩＦＩＣＡＴＩＯＮＧＵＩＤＥＬＩＮＥＳ》。本标准在资料性附录Ａ．Ｂ玩具年龄分
组指南中也有相关的规定。

犃犅２　确定年龄组的准则

为玩具确定适合的年龄组时应考虑以下准则，在全盘考虑所有准则时，为了作出更适当的年龄分

组，每一个准则可有所侧重：

犪）玩具应与儿童操纵和玩耍玩具的某些特性的体能相适应；这需要了解一个特定年龄组儿童通常

具有的体力协调情况、细微和粗犷的动作情况、体型及力量。

犫）玩具应与儿童了解如何使用玩具的智力相适应（指理解玩具的使用说明、操作步骤及目的）；

为了能激发儿童的能力并促使其发展，而不阻碍其发展，考虑某特定年龄组儿童的智力是很重要的。

对儿童来说，玩耍玩具既不应该太容易也不应该太困难。

犮）玩具应满足不同发育阶段的儿童玩耍的需要和兴趣。在恰当划分年龄组时，了解儿童发育程度

和制定游戏材料及游戏环境，以促进每个阶段儿童发育是很重要的。儿童玩耍的兴趣和对玩具的喜爱

变化很快，应注意儿童在某些阶段对特定玩具对象的喜爱，因此应注意增强玩具的可玩性，玩具对儿

童应有吸引力。总而言之，玩具必须有趣。

七、确定玩具适用年龄组的依据
本标准在资料性附录 Ａ．Ｂ玩具年龄分组指南中提供了确定玩具年龄组的依

据，内容如下。
犃犅３　确定年龄组的依据

下列资料有助于指导为特定玩具确定合理的使用年龄组。这些资料并未按其重要性排列，在确定

年龄组时，所有方法都应考虑：

根据以往经验或市场中类似玩具上适宜的标识标明年龄组；
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比较人的体型及体质的参考资料；

为制定儿童发育标准的有关发育数值的参考资料；

参考在某些年龄点被增强／激发的发育特点；

外聘顾问、儿童发育专家、体质专家及心理学家的意见；

儿童参与的原型或模型试验；

观察儿童玩耍时的技巧水平；

征求家长的意见；

以互动形式及向儿童提问。

八、从安全角度考虑玩具的年龄分组
本标准在资料性附录Ａ．Ｂ玩具年龄分组指南中提出了应如何从安全角度来考

虑玩具的年龄分组，内容如下。
犃犅４　年龄分组的安全方面的考虑

犃犅４１　总则

玩具对于使用者应是安全的。一旦确定儿童技能水平，应使玩具设计符合本标准有关特定年龄组

的安全要求。也就是说，不能把一个两岁儿童的已有技能和兴趣玩耍的含有小零件的玩具定在３岁年

龄组，以避免将这些部件（小零件）加大。

年龄组显示儿童平均发育情况，然而这不一定能反映个别特殊儿童的情况。对于特定玩具是否适

合儿童的发展阶段及是否可以安全玩耍，家长始终是最好的评价。

犃犅４２　适合３岁及以下儿童使用的玩具

３岁及以下儿童使用的玩具，最重要的是应考虑与小零件有关的潜在的噎塞和窒息危险。３岁及以

下的儿童比较容易把物件放入口中。但并不能排除３岁以上儿童就一定没有把非食物物体放入口中的

嗜好。下列玩具适合于３岁及以下儿童。

预定供３岁及以下儿童使用的：挤压玩具，出牙器，童床练习玩具，童床健身玩具，童床悬挂玩

具，供装在童床、婴儿推车游戏围栏或童车上的玩具，推拉玩具，敲打玩具，积木块与堆垛玩具，浴

盆玩具，玩水池和堆沙玩具，木马，钟琴和音乐球及旋转木马，玩偶盒，填充的、毛绒的及植绒动物

其他造型的玩具，学龄前玩具，拼图玩具，乘骑玩具，玩具娃娃和动物玩具，汽车、卡车及其他

车辆。　　　
适合于３岁及以下儿童的玩具的部分特征，根据玩具的类别列在下面：

玩具娃娃

供手持或搂抱的身体柔软的婴儿娃娃或人物娃娃，填充的或“豆袋”类娃娃，形状简单（包括附

件）的碎布娃娃或布娃娃和面貌简单、四肢关节处活动范围有限的轻型小巧的塑料娃娃。

婴儿玩具

供在童床或游戏围栏上使用，能很容易地被小手握住、晃动、抓住、摇动发声或抱住的玩具。

玩具车

外型简单结实的汽车、卡车、船及火车，以简单色调装饰，没有微细外形刻画并对车辆的具体牌

子或型号没有详尽描述说明，并且只要求简单的使用动作（例如滚动、翻倒、推动及放开）。

动作玩具

供识别声音或图画用的简单动作玩具及惊奇动作玩具。

早期学习玩具

供基础学习训练（例如字母、数字或图案）、简单的形体动作训练（例如转动轮子或旋钮），拉开

和放开或根据大小分类等玩具（例如书和拼图）。

软体的球或类似物品
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供挤压、摇动、滚动或扔掷的柔软的、质量轻的球或类似玩具。

犃犅４３　不适宜３岁及以下儿童使用的玩具

被认为不适合３岁及以下儿童的，而未加贴年龄标识的玩具具有以下特征：

要求复杂的手指动作或控制调整，将复杂的小块装在一起的玩具；

游戏类玩具，例如要求或含有超出犃、犅、犆或１、２、３范围（即最基本知识的阅读能力）内容

的游戏类玩具；

模拟成人体形或特征的玩具及其相关附件；

收藏系列（例如人物造型和车辆）；

弹射类玩具，发射的车辆、飞机等；

化妆套具玩具；

含有长绳或带的玩具。

犃犅４４　８岁及以上儿童使用的玩具

另一个被引用的主要发育分界线大约为８岁，在这个阶段阅读能力已有进步，儿童自己能阅读、

理解使用说明、警告等，因为在某些情况下使用说明和警告对于安全使用产品是必须的，该类产品应

贴上供８岁以上的儿童使用的年龄组标识。

属于这一范畴的产品包括：

含有易碎玻璃部件和复杂说明的科学、环境用具或装置；

含有锐利工具或部件的、或要求手指技巧配合精确组装的复杂的模型和工艺套具；

含加热元件的电动玩具；

某些化学装置、用燃料驱动的模型车辆和火箭。这些玩具包含有可能是有害的化学品，一般不

能被不会阅读和理解说明及警告的儿童安全地玩耍。建议使用任何这类产品的最低年龄应为８岁并且

仅在成人监护下使用。

第二节　测试方法总则

一、玩具样品测试前的预处理
犃５１　总则

除非测试方法另有注明，测试前，每个试样应在温度为２１℃±５℃的条件下至少放置４犺，纺织品

玩具和纺织品软体填充玩具应在温度为２１℃±５℃、相对湿度为６５％±１０％的条件下至少放置４犺，测

试应在玩具从预处理环境中取出后５犿犻狀内开始。

【分析】
温湿度对于玩具样品的机械与物理性能有一定的影响。例如，金属等材料有明

显的热胀冷缩效应，而有些塑料则在低温下明显变脆，用胶水粘接的部件在高温高
湿的环境下结合强度可能变低，等等。为了在同一条件下更客观地检测玩具的机械
与物理性能，对样品进行适当的测试前预处理是必要的。

一般来说，纺织品玩具和纺织品软体填充玩具的机械与物理性能受湿度的影响
较大，因此对该类玩具的预处理不仅有温度的要求，还有湿度的要求。

如果把机械物理实验室的室温调节在２１℃±５℃，那么样品的放置和测试就可
以直接在实验室进行。但是，如果不能保证这样的工作环境，就需要设置专门的预
处理室来放置样品。例如，把纺织品玩具和纺织品软体填充玩具放在温度为２１℃±
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５℃、相对湿度为６５％±１０％的恒温恒湿箱内进行测试前预处理，或者单独设置一
个样品前处理室用来放置样品。但应注意，测试应在玩具从预处理环境中取出后

５ｍｉｎ内进行。
二、玩具样品的测试状态
犃５１　总则

如果供成人组装、并非预定由儿童拆开的玩具包装和组装说明中清楚标明该玩具只能由成人组装，

则测试应在已组装好的状态下进行。

【分析】
根据玩具在销售时的不同状态及功能，实验室在确定样品的测试状态时会有不

同的选取方法，具体如下。
（１）如果玩具是一个不可拆卸的独立整体，则测试应在玩具的原始状态下进行

（如图１２１）。

图１２１　不可拆卸的独立整体玩具示例
　

（２）如果玩具含有可拆卸部件 （指不使用工具，玩具上预定能拆卸的零件或部
件），则玩具以及每个可拆卸部件都应进行测试 （如图１２２）。

这里所提到的工具，不包括类似于玩具工具箱中的玩具工具，例如玩具螺丝刀
（旋具）、玩具扳手等，因其属于玩具的一部分，并非工具。另外，如果玩具本身提
供了用于开启电池箱盖的旋具，不应把电池箱盖作为可拆卸部件，因其需要使用工
具才能开启。

（３）对于装有多个独立玩具的套装玩具，应对每个独立玩具进行测试 （如图

１２３）。
（４）如果玩具在销售时是零散的部件，而且在包装和组装说明中清楚注明该玩

具只能由成人组装、并非预定由儿童拆开，并且根据评估认为该玩具应由成人组装
的注明是合理的，那么，测试应在已组装好的状态下进行 （如图１２４）。

（５）供儿童重复组装或拆装的玩具，如果根据包装图纸、说明书或其他信息有
不同的组装方法，那么除了要对每个部件进行测试之外，还要分别对玩具组装好后
的不同状态进行评估 （如图１２５）。

例如，某款四驱车玩具按照说明书可供儿童拼装成四种不同的款式，由于儿童
首先接触到的是玩具拼装前的零部件，因此需要对这些零部件进行测试；另外，还
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图１２２　可拆卸的玩具示例 图１２３　套装玩具示例　　

图１２４　由成人组装的玩具示例 图１２５　按图示组装好的四驱车示例

图１２６　积木类玩具
　

需要对按照说明书拼装好之后的四种不同状态分别进行测试。这是由于，该玩具设
计预定在拼装好的状态下被儿童玩耍，而类似于车轮与车盘底座间的活动间隙、驱
动机构等可能出现安全隐患的部位，在玩具被拼装之前是难以发现的。

（６）对于组装活动本身具有特殊娱乐价值的组装玩具，测试一般只需对每一部



第一章　玩具的机械和物理性能 １１　　　

件进行。
如图１２６所示的塑胶积木，砌积木的过程就是玩耍的过程，没有指定的堆砌

样式，可以随意堆砌，而且儿童往往会在砌好后又拆掉重砌，因而一般不需要对砌
好后的状态进行测试。当然，关于这一点，应视乎玩具的具体情况、发生伤害的可
能性并结合测试人员的经验来决定。

三、玩具样品的使用规定
犃５１　总则

如果玩具样品在测试时受到夹具或类似测试设备的实质性的损坏，则随后的相关测试应用一个新

的玩具进行。

【分析】
实验室做测试时一般会先进行相关的正常使用测试，然后按照标准中的陈述次

序，逐项进行滥用测试。测试时，原则上所有相关的项目均应在同一个玩具样品上
进行，除非样品在测试时受到夹具或类似测试设备的实质性的损坏，或者由于测试
的需要不得不破坏样品，才应换另一个新的样品来进行后续的测试。

四、玩具样品测试点的选取
犃５１　总则

如果测试可以多个方式作用于玩具被测部件上，则力（或扭力）应施加于会导致最严重情况的点

（或方向），即最不利的位置。

【分析】
“最不利的位置”是指在结构上最容易被摔坏、拉坏、扭坏、压坏或者挠坏等

的位置。有时候，判断哪个是最不利的位置往往需要丰富的经验，甚至要多拿几个
玩具、多采用几个方位来进行预测试，以协助判断哪个是最不利的位置。

第三节　玩具部分或部件的可触及性测试

一、测试目的
判断玩具的部分或部件是否能够被儿童所触及。
二、定义
犃３１　可触及性犪犮犮犲狊狊犻犫犾犲
能被犃５７描述的可触及探头轴肩之前的任何部分所接触到的玩具部件或零件。

三、适用年龄范围
本测试适用于全年龄段的儿童使用的玩具。
四、适用玩具类型
本测试适用于所有类型的玩具。
五、基本原理
可触及性测试是大部分测试的基础。玩具在进行其他测试前应先对各部分或部

件进行可触及性评估，确定为可触及才需要对其危险性作进一步的检验。
判断部件是否可触及，应在正常使用测试和合理可预见滥用测试的前后进行。此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


