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创意是设计的灵魂，是创造性思维的体

现，设计创意可以转换为现实成果，给我们带

来物质和精神的满足。创造性思维开发是素

质教育的重点。然而长期以来，我国设计院校

的专业教材和教学内容单一、僵化，阻碍了学

生创造性思维的发展，不能满足青年学生的心

理特点和行为方式的需求。因此，教材和教学

内容应时刻关注学科发展的前沿方向，关注专

业领域热点问题的研究，与时俱进，保持与市

场的联系。《创意与创造》系列设计创意丛书

就是本着这一原则编写而成的，该丛书的作者

都是由具有多年设计实践经验与教学积累的

设计学院骨干教师担任，教材融设计理论、

设计实践为一体，堪称设计专业中的前瞻性

教材。

该丛书有以下两个方面的特点：

一、强调创造能力的培养

艺术教育的三个层面：一是认知阶段，二

是理性思考阶段，三是创新阶段。本系列丛书

的内容不是以第一层面的学习为目标，也不是

以学会为目的，而是强调第二、第三层面的拓

展，以逻辑思维的开发，培养学生逐层分析问

题的能力。通过对课题的分析和多元求异式

探索，使学生从研究中得到启发，悟出规律，

提高学生的创造能力。

二、强调概念设计与实践相结合

概念设计体现创新精神，从本质来看，设

计仅仅为了美化生活，愉悦视觉，满足审美的

需要是不够的，还应该担负着为使用者提供新

的、理想的物质形式的责任。设计师可以通过

概念化的描述，使新的功能显现出来，在空间中

拟定相应的结构及其组合关系，寻求与设计目

的相匹配的设计理念加以表达，可根据某一特

定的线索，确定解决问题的关键，找到解决问题

的思路，从而达到创新的目的。本丛书从物质技

术的层面和超越物质技术的层面进行分析，通

过对大量的概念设计方案和实例的思考分析，

引导学生认识当今社会环境，并探索解决生存、

生活、生产中存在的各种问题的思路和途径，

立足于新的视角，建立健康、高效的理想生活

新概念，从而体现设计理论与设计实践相结合

的特点。

《创意与创造》系列创意丛书内容包括

《空间概念设计》、《家具概念设计》、《视觉

传达概念设计》、《图形概念设计》等四个部

分，力求内容丰富化、结构系统化，体现新时

代的精神风貌。在信息化高度发达的今天，高

端人才的培养已是当务之急，希望该教材的出

版能起到抛砖引玉、促进设计教育事业发展的

作用，因为我们深信个性化、多元化的信息时

代是创新的时代。

序 家具概念设计
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现代社会新型的消费观念促使家具设计从简单实

用向更高层次发展，而家具设计领域存在着严重的模

仿、抄袭之风，个性特点弱化。这种不利局面的改变，

要求设计师从使用功能和消费者的情感出发，构思新的

家具设计概念，即概念设计。利用概念设计个性化、创

新性的特点，使家具设计适应新的消费观。
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第
一
节 

原
创
性

创造性思维解决问题的方式有别于常规

的、传统的模式，即有原创性，“原”强调原

始，从前没有的事物，“创”则指时间的初始，

新的纪录。对家具设计原创性的描述应该是

“新的使用方法”、“新的材料运用”、“新的

结构体系”、“新的价值观念”等。这就要求设

计师在考虑家具设计的时候，把更多的精力投

入到“用”的环节、“新材料开发”环节、“新

结构实验”环节以及“新观念的思考”环节，

在这些环节的探索中寻找家具设计的依据，这

样就避免了照搬、照抄的不良现象出现，用这

种解决问题的方法和思路来思考家具设计中

存在的问题，使设计师的创造性思维得以最大

化的开发。

新的设计理念和新的设计思想，以及在这

种新理念和新思想指引下所设计的家具，在首

次出现时，往往打上了创造者的烙印。在它问

世以后可能面临着不同的处境和前景，也就是

说，它不一定为大众所接受，也不一定能长期

生存和得到发展，但正是这种“敢为天下先”

的理念得到了社会的广泛尊重，也正是这样，

社会才有了进步和发展。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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1 家庭办公桌

作者：基偶夫·霍林顿

随 着 办 公 空 间 向 小 型

化、家庭化发展，基偶夫·霍

林 顿 对办 公 家 具 的 概 念 进

行了新的定义。作为互动式

的办公载体，使用者可以在

桌子上通过网络来进行商业

的、家庭的、学校的多方交

流与沟通。不用离开坐椅就

可以实现社会化的活动，新

的设计定位使设计具有很强

的原创精神。1



创意与创造
家具概念设计

004

第
二
节 

导
向
性

设计为消费者服务，家具也必须提供给消费者使用的

实体，但作为一种探索性的设计理念，概念设计可以是超

前意识的体现。家具概念设计往往更多地关注家具市场、

人的审美与生活需求等方面的发展规律与流行趋势，设计

师应该具备一种超前意识和前瞻眼光，在熟悉市场运作规

律和潮流趋势变化的同时，对未来几年甚至更长时间内可

能出现的消费群体的使用信息作相应的预测，得出未来设

计发展的方向，通过设计向人们展示一种新的生活态度，

提高人们的审美情趣，作出具有说服力的导向，以便形成

正确的设计“潮流”，引导消费，使设计对市场产生导向作

用。从技术的角度来看，有的家具在设计理论上行得通，但

由于现实技术因素的影响，还不能付诸实施，停留在图纸

阶段，当相应技术得以满足，其价值就会显现出来。20世

纪60年代塑料成型技术的成熟运用，使家具形态面貌一

新，出现了“球椅”、“香皂椅”、“泡沫椅”、“番茄椅”等

一系列“波普”设计风格的坐椅。当然，家具概念设计立足

于现有技术的开发更为重要，毕竟家具设计是时代文化的

侧影，代表了某一时间段的人们的情感倾向和时尚诉求。

一方面是理想的元素，另一方面是现有的技术水平，双方

互为补充，设计师不能只选择其中的某一个因素。 

以概念设计为平台的时尚家具风潮，促使设计观念的

更新，如何顺应并引导这种新型的生活方式是我们亟待解

决的问题。在新的世纪、新的时期，我们需要对未来家具

功能、家具形态的发展方向进行重新定位。
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2 球椅

作者：艾洛·阿尼奥

将 球 体 作 部 分 切 割 ，

固定于一点，这一形态的椅

子介乎于家具与建筑空间之

间，坐进去之后，就仿佛进

入另一个世界，这里安逸舒

适，外界的噪音被阻隔，你

可以在里边放松身心或与朋

友电话交谈，这种拥有相对

私密空间的几何形态，完全

颠覆了传统椅子的模式。2
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3 番茄椅

作者：艾洛·阿尼奥

椅 子 以 流 畅 的 线 条 和

润 滑 的 曲 面 取 代了 直 线 和

直角，成为椅子造型的经典

之作。

4 香皂椅

作者：艾洛·阿尼奥

新材料、新技术运用于

家具设计使现代家具造型面

貌一新，曲线的自然与优美

是艾洛·阿尼奥家具作品的

主要特点，体现了高度艺术

化和时代气息。香皂椅是将

坐、靠等姿态融为一体的非

正统坐具，坐在上边可以不

用 站 立 而 可 以 任 意 调 整 坐

姿，并且可摇晃，可在水中漂

浮，可作雪橇滑冰等，是很有

情趣的、理想的生活用具。

3 4-1

4-2

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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家具人性化设计是指家具设计在符合人们的物质

需求的基础上，强调精神和情感因素的设计。人类社会

的发展在某种程度上也可以说是人性化要求不断发展

的过程，是不断否定自我，超越自我的过程。

设计是为人服务的。作为评判设计的优劣、成败

的重要尺度，“人性化”要求也是因人而异的。有人开玩

笑地称现在是“没有经典的时代”。确实，设计中有明

显的多元化发展趋向和追求“个性”、“特色”与自我发

挥的特点，但现代的设计师往往强调的是自己的精神需

求，过分注重自我创作意图的表现和个人情感的宣泄，

有时根本没有站在服务对象的立场上去考虑问题。所

以，人性化家具设计要明确“人”的范围。
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设计要体现为人服务的宗旨就必须具

备人性化的特点。“人性”是人所共有的正常

感情和理性，向善爱美，求真求实都是人性

的具体表现，而人性化设计是以“人本主义”

为原则，以人的精神、行为、生理、心理要求

为前提，以高技术手段为保障的创造性活

动。对于家具人性化的界定，可以从家具的

功能、造型、材料、色彩等几个方面进行分

析。第一，家具必须是实实在在的具有使用

功能的器具，没有这一物性功能，家具的存

在是毫无意义的，更谈不上人性化的层次，

而家具设计应该在具备基本功能的基础上

强调多功能的延展，才能适应现代化社会对

家具的要求。第二，家具形态不仅要有美的

因素，起美化生活、愉悦视觉的作用，同时，

还必须作为信息的载体，家具形态的语义，

向人们传递各种精神内涵的信息，达到家

具与人的情感互动。第三，家具“人性化”设

计要强调舒适、健康就必须配置合理的尺

度，这就要求我们研究人体工程学，根据解

剖学、心理学、生理学的特征，掌握人的活

动特性，极限使用家具的状态等，创造出良

好的生活环境。第四，现代社会讲求时效性

的原则，要求家具设计要体现方便、快捷的

特点。而复杂、烦琐的家具设计与发展的主

流方向是背道而驰的。第五，家具设计要强

调环保意识，在设计中尽可能使用环保型材

料，使危害人体健康的因素最小化，这种危

害包括了产品本身的危害和生产过程中产生

的危害两个方面。第六，色彩有很强的表现

力、亲和力，人们对色彩的感觉不同，对色

彩的要求也不一样。利用色彩所具备的各种

特性表现主题，服务于不同的受众，满足多

方面的要求。

从上述的分析中可以看出，家具实用性、

经济性的设计原则，已不再是衡量家具品质的

唯一标准，家具设计是否能够迎合人们的情感

需求和健康需求，已成为界定家具人性化特征

的重要标准。另外在大力提倡人性化设计原则

的同时，强调自然资源的合理利用和自然环境

的有效保护，强调可持续性发展的战略意义，

不是简单地把人与自然的关系对立起来，而是

在了解自然、认识自然的基础上进行有限度的

开发，使人与自然和谐共处。
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5 可储物的休闲椅

作者：佚名

家 具 多 功 能 的 内 涵 包

括了内置功能和外置功能两

种，该设计触手可及的储物

方式凸现出休闲生活的无穷

乐趣。

6 多功能沙发

作者：艾里克·克劳夫

沙发的内置功能得到最

大化的利用，把琐碎的日常

用品通通归类放置，方便取

用和储藏，一举两得，体现

了人性化的设计原则，顺应

了功能第一、讲究效率的时

代特点。

7 三口之家

作者：黄文宪 陈春妮

作 品 以 中 国 家 庭 的 基

本现状—“三口之家”作

为创作构思的主线，对家具

角色的辨认增加了设计的趣

味性，造型强调个性化的手

法和摩尔式的造型元素—

点 、 线 、 面 、 体 之 间 的 关

系，设计师力图让使用者与

家具之间产生某种中国式的

信息交流。

5 6

7
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8 重力椅子

作者：彼得·奥布斯威克

健 康 从 良 好 的 坐 姿 开

始，人坐下来的时候，如果

全身绷紧，必然会引起身体

的不适，而如果将腿部的上

下部分呈45°斜置，则便于

将背部脊椎挺直，有利于身

体的健康。

9 可变的椅子

作者：彼得·奥布斯威克

引 导 人 们 正 确 对 待 生

活中的细节问题，在站与坐

之间寻找一种最佳的休息姿

势，强调在椅子设计中融入

健康的概念。

8-2

8-1

9
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10 蒂塔尼亚吊灯

作者：艾伯托·梅达

健康 的 概 念 来 源 于 灯

具的结构，刺眼的灯光被24

个片状结构遮挡，光线柔和

均匀，使眼睛不受炫目的灯

光刺激，是理想的室内背景

光源。

11 蛇形CD架

作者：皮特男孩设计组合

这是一款使用方便的蛇

形CD架，其在墙面的装饰效

果胜过挂画，给人带来视觉

新意。

10-1

10-2

11
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12 携带柜

作者：克劳斯·阿尔多

正如其名称一样，柜子

拉出的抽屉是便于携带的小

提箱，其余部分平平常常，

一个好的创意只需局部的微

小变化就够了。

13 著名怪物

作者：莱纳·海斯·塞德恩

法德恩

利 用 儿 童 对 高 纯 度 色

彩感兴趣的天性及对故事里

“怪物”形象的喜爱，在儿

童家具设计中将家具与玩具

的性质合二为一，突出了人

性化设计的原则。

12

13
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