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前    言 

随着计算机技术日新月异地发展，计算机应用已经深入到社会的各个领域，并逐渐与

人们的工作和生活密不可分。利用计算机系统来进行美术设计与制作已成为当今国际及国

内广告宣传、出版印刷、产品造型、包装装潢、商业展示、视觉艺术、服饰设计、建筑设

计及环境艺术设计等领域的潮流。借助计算机这种先进的工具，许多用传统美术设计方法

难以表现的设计思想如今得以实现。在计算机日益强大的设计功能面前，设计师们只会感

到自己想像力的贫乏，而再也不用担心自己的设想无法实现。� 

本书的作者都是计算机公司的培训工程师、学校的计算机教师和图形图像制作公司

的创作人员。 

长期在工艺美术、美术设计以及计算机教学第一线的教师、电脑培训工程师，面对“电

脑美术设计教学”这一全新的知识与应用领域，进行了多年积极有效的探索和研究，积累

了丰富、宝贵的教学及实践经验。他们不仅具备丰富的教学经验，还具有过硬的创意本领

和制作能力。通过长期的教学与实践，他们总结出一套理论联系实际的实例教学方法，就

是学生在计算机前一边看书中实例的操作步骤，一边进行操作，在制作实例的过程中学习

各种操作和绘图技巧，从而提高学生的灵活应用能力和创造能力。用这种方法学习的学生

比用传统方法学习的学生掌握知识的速度要快，希望大家都能喜欢这种学习方法。 

CorelDRAW是矢量绘图与图文排版软件中的佼佼者，被广泛应用于产品包装、广告、

办公、印刷出版等领域，是目前国内外市场上最流行、功能最完善的图形设计工具之一。

目前 Corel公司推出的最新版本是 CorelDRAW 10中文版。 

Photoshop是位量绘图软件中的佼佼者，被广泛应用于上述领域，是目前国内外市场上

使用最广泛、功能最完善的图形设计工具之一。目前 Adobe 公司在我国推出的最新版本为

Photoshop 6.0。 

3D Studio MAX是三维绘图软件中的佼佼者，被广泛应用于上述领域，是目前国内外市

场上使用最广泛、功能最完善的三维图形设计工具之一。目前 Autodesk公司在我国推出的

最新版本为 3D Studio MAX 4.0。 

本书通过丰富的实例，全面地讲解了上述三个软件在广告领域的使用方法及技巧。在

展现实例的制作过程中讲解了各软件的基本操作、创意技巧等知识点，是一本强调实际操

作的应用型教材。 

本书实例使用的是中文 Photoshop 5.0、中文 CorelDRAW 9.0中文版和英文 3D Studio 

MAX 3.0软件制作的，对于其他版本的软件也基本适用。 

本书所附的 CD-ROM光盘，包括书中所有实例的素材文件及最终效果图形文件，可供

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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读者练习使用。本书实例中使用了多种方正字体，因此读者在按照本书实例练习时最好事

先在系统中安装方正字库。 

本书由沈大林主编，卢正明、赵艳霞、徐天雪、郭世鹏等编著，参加本书写作的还有

金钧、霍建华、李军、刘清洪、郭志远、宋平、周淑敏、李浩、张中坚、马小刚、刘清云、

尚志慧、付会刚、常宏。 

需要特别说明的是本书实例中涉及的一些公司及商品的名称和形象，分别为各有关公

司所有，本书引用纯属用于教学目的，也借此机会向有关公司致以谢忱。 

虽然我们努力地工作，但不足之处在所难免，恳请广大读者批评指正。 

 

编著者

2001年 4月 
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第一章  CorelDRAW广告设计 

第一节  阳 光 别 墅 

一、实例分析 

这是一个阳光别墅的广告，如图 1-1-1所示。它的背景是一张海洋风景画，上面美丽的

蜗牛代表海中的动物，一棵从水中长出的椰树代表海边的植物，背景的右下方有阳光别墅

的半透明照片，使人联想到海市蜃楼，正中有一个静坐休息的女士，她下面半透明的倒影

表明她是坐在海边上，左下边一个在水中看书的女士表现了休闲的气氛，左下角有一个玩

降落伞的运动员，他那有波浪的倒影说明了他是在水中降落，中间有一副太阳镜，左边的

镜片上反射出一幅帆船的影像，右边的镜片上反射出一幅在跳水板上休息的女士的影像。

整个画面不禁让人想到这个广告的主题“住阳光别墅，感受海洋风情”。前景的右上角是一

个阳光别墅的标志图案，四周有呈放射状的阳光，左边的阳光别墅的主题词，下面的阳光

别墅的名称，并制作成了向外发射阳光的效果，突出地表示了别墅的名称“阳光”的含义。 

 

图 1-1-1 
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二、制作方法 

1．绘制背景

（1）单击属性栏中的“横向”按钮，将画图页面的方向变为横向。 

（2）单击“文件”→“输入”菜单命令，将一幅风景画输入到屏幕上，如图 1-1-2 所

示，其文件名为 024。 

（3）单击工具箱中的“矩形工具”，在屏幕上绘制一个与风景画一样大小的矩形。 

（4）单击“效果”→“图框精确裁剪”→“置于容器内”菜单命令，将风景画置于矩

形中。 

（5）单击工具箱中的“外框工具”→“无外框”工具按钮，将矩形外框取消，这样背

景就制作完成了，如图 1-1-2所示。 

 

图 1-1-2 

2．绘制前景图形

（1）单击“文件”→“输入”菜单命令，输入一幅贝壳照片，如图 1-1-3 所示，其文
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件名为 Shell02.psd。 

（2）单击属性栏中的“水平镜像物件”按钮，将贝壳照片水平镜像。 

（3）单击工具箱中的“互动式透明度工具”，并在属性栏中设置“透明度类型”为“标

准型”，并设置“透明度中间点”为 50%，使贝壳透明。 

（4）单击工具箱中的“互动式下落式阴影工具”，并在属性栏中设置“下落式阴影透

光度”为 50%，“下落式阴影羽化功能”为 5，“下落式阴影羽化方向”为“向外”，“下落式

阴影的色彩”为白色，所以贝壳有一个白色的阴影。 

（5）单击“效果”→“图框精确裁剪”→“置于容器内”菜单命令，将贝壳置于矩形

外框中。 

（6）单击“效果”→“图框精确裁剪”→“编辑内容”菜单命令，将贝壳置于矩形的

左上角。 

（7）单击“效果”→“图框精确裁剪”→“结束编辑此层次”菜单命令，完成贝壳图像的

编辑，这样在背景的左上方就产生了一个透明的带白色阴影的贝壳图形，如图 1-1-4所示。 

   

图 1-1-3                                        图 1-1-4 

（8）单击“文件”→“输入”菜单命令，输入一幅椰树的图形，如图 1-1-5 所示，其

文件名为 Tree1.psd。 

（9）在属性栏中单击“水平镜像物件”按钮，将椰树图形水平翻转。 

（10）单击属栏中的“平衡点阵图色彩”按钮，这时屏幕上会出现一个“色彩平衡”

对话框，如图 1-1-6，在“色频”一栏中将“青�红”色频值调整为 70，再单击“确定”按
钮，这时我们看到屏幕上的椰树变红了，就像有阳光照耀一般，如图 1-1-7所示。 
（11）单击工具箱中的“互动式透明度工具”，用鼠标在椰树上由左上方向右下方拖曳

出一个箭头，形成由左上方向右下方的线性渐变透明效果。 
（12）单击“效果”→“图框精确裁剪”→“置于容器中”菜单命令，将椰树放置于
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矩形的右边，形成一棵从海水中长出的椰树，如图 1-1-8所示。 

   

         图 1-1-5                                        图 1-1-6 

（13）单击“文件”→“输入”菜单命令，输入一幅别墅的图形，如图 1-1-9所示，其

文件名为 9-1.psd。 

   

          图 1-1-7                    图 1-1-8                         图 1-1-9 

（14）单击工具箱中的“互动式透明度工具”，在别墅上拖曳出一个箭头，再在属性栏

中单击“圆形渐层透明度”按钮，形成一个中间透明，四周不透明的圆形透明效果。 

（15）单击属性栏中的“编辑透明度”按钮，这时屏幕上出现了一个“渐变透明”对

话框，如图 1-1-10 所示。在“色彩调和”一栏中设置“自”颜色为“黑色”，“到”颜色为

“白色”，并单击“确定”按钮。这时我们看到一个中间不透明，四周透明的圆形透明效果，
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如图 1-1-11所示。这样一个从水中浮出的别墅就绘制完成了。 

        

                        图 1-1-10                                     图 1-1-11 

（16）单击“效果”→“图框精确裁剪”→“置于容器内”菜单命令，将别墅置于背

景矩形的左下角，如图 1-1-11所示。 

（17）单击“文件”→“输入”菜单命令，输入一幅躺在水中看书的女人图片，如图

1-1-12所示，其文件名为 2-1。 

（18）将女人图片纵向放大，并单击“点阵图”→“创造性工具”→“虚光”菜单命

令，进行虚光滤镜操作。 

（19）这时屏幕上出现了一个“虚光”对话框，如图 1-1-13 所示。在“造形”一栏中

选中“椭圆形”单选钮，在“调整”一栏中设置“偏移”量为 90，“淡化”量为 80，然后单

击“确定”按钮，这时我们看到图片周围出现了一圈椭圆形的透明效果，如图 1-1-14所示。 

  

                图 1-1-12                                      图 1-1-13 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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（20）将图片纵向压缩到原来的大小，然后单击“效果”→“图框精确裁剪”→“置

于容器内”菜单命令，将图片置于背景矩形的左下方，形成一个躺在海水中看书的女士图

像，如图 1-1-15所示。 

           

图 1-1-14                                    图 1-1-15 

（21）单击“文件”→“输入”菜单命令，输入一幅静坐的女士图像，如图 1-1-16 所

示，其文件名为 mt51.psd。 

（22）单击小键盘中的“加号”，复制一个图片，然后单击属性栏中的“垂直镜像物件”

按钮，产生一个静坐女士的倒影。 

（23）单击工具箱中的“互动式透明度工具”，在倒影上由上向下拖出一个箭头，形成

上面不透明，下面透明的渐变透明效果。 

（24）单击“效果”→“图框精确裁剪”→“置于容器内”菜单命令，将图形置于背

景矩形的中间，形成一个静坐在海水中的女士及倒影的形象，如图 1-1-17所示。 

                        

          图 1-1-16                                              图 1-1-17 
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（25）单击“文件”→“输入”菜单命令，输入一幅跳伞图像，如图 1-1-18 所示，其

名为 ty73.psd。 

（26）单击属性栏中的“水平镜像物件”按钮，将图像水平镜像。 

（27）单击小键盘上的“加号”，复制一个图像，并单击属性栏中的“垂直镜像物件”

按钮，制作一个跳伞图像的倒影。 

（28）选中倒影图像，单击“点阵图”→“转换成点阵图”菜单命令，形成一个矩形

白背景的点阵图。 

（29）单击“点阵图”→“变形”→“波浪”菜单命令，进行“波浪”滤镜操作。这

时屏幕上出现了一个“波浪”对话框，如图 1-1-19所示。设置“期间”值为 20，“幅度”值

为 15，并设置“角度”为 0，然后单击“确定”按钮。这时我们可看到倒影图像出现的波

浪效果，如图 1-1-20所示。 

（30）单击“点阵图”→“点阵图色彩遮罩”菜单命令，取消图像的白色部分。 

（31）这时屏幕的右边出现了一个“点阵图色彩遮罩”泊坞窗口，如图 1-1-21 所示。

单击其中的“色彩选取器”按钮，选择倒影中的白色，并设置“容错度”为 70％，然后单

击“确定”按钮，这时倒影中的白色就消失了。 

      

          图 1-1-18                                       图 1-1-19 

（32）单击工具箱中的“互动式透明度工具”，在倒影中由上向下拖出一个箭头，形成

上面不透明，下面透明的渐变透明效果。 

（33）单击“效果”→“图框精确裁剪”→“置于容器内”菜单命令，将跳伞及其倒

影图像置于背景矩形的右下角，这样就形成了一个跳伞运动员在海上降落的画面，如图

1-1-22所示。 
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图 1-1-20                        图 1-1-21                            图 1-1-22 

（34）单击“文件”→“输入”菜单命令，输入一幅眼镜图像，如图 1-1-23 所示；一

幅帆船图像，如图 1-1-24所示；一幅在跳水板上休息的女人图像，如图 1-1-25所示，其文

件名分别为 gz193.psd、ty80和 ty46。 

   

图 1-1-23                       图 1-1-24                   图 1-1-25 

（35）在单击属性栏中的“旋转角度”文本框中输入 30，将上面的三个图像分别旋转

30度。 

（36）单击工具箱中的“互动式透明度工具”，在帆船图像的上面制作一个圆形的透明

效果，以形成一个高光点。 

（37）单击工具箱中的“椭圆形工具”，在左边的眼镜框上绘制一个圆形，并填充白色。 

（38）单击“安排”→“转换成曲线”菜单命令，将圆形转换成曲线。 
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（39）单击工具箱中的“造形工具”，调整圆形四周的控制柄，使圆形与镜框重合。 

（40）单击“效果”→“图框精确裁剪”→“置于容器内”菜单命令，将帆船图像置

于圆形内，并取消圆形的外框，如图 1-1-26所示。 

（41）以同样的方法，在女人图像上制作一个高光点，并将这幅图像置于右边的眼镜

框内，如图 1-1-27所示。 

（42）单击“安排”→“群组”菜单命令，将眼镜及其两个镜片组成一个整体，形成

一副眼镜。 

                

图 1-1-26                                      图 1-1-27 

（43）单击“效果”→“图框精确裁剪”→“置于容器内”菜单命令，将眼镜置于背

景矩形的中间，这样一副太阳镜就制作完成了，如图 1-1-27所示。 

（44）调整各物件在背景上位置，如图 1-1-28所示，这样一幅海洋图案就绘制完成了。 

 

图 1-1-28 
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3．绘制阳光别墅标志

（1）单击工具箱中的“手绘工具”，在屏幕上绘制一条水平直线。 

（2）单击工具箱中的“外框工具”→“2点外框（细）”工具按钮，将直线调整成 2点

粗细。 

（3）再单击水平直线，使其呈旋转状态，然后将其旋转中心向左移到左端点的左侧，

如图 1-1-29所示。 

（4）单击“安排”→“变形”菜单命令，这时屏幕的左边出现了一个“变形”泊坞窗

口，如图 1-1-29所示。单击“旋转”按钮，在“角度”文本框中输入 15，然后连续单击“应

用至再制物件”按钮，产生一圈以旋转中心点为中心的间隔角度为 15 度的放射线，如图

1-1-29所示。 

 

图 1-1-29 

（5）单击工具箱中的“椭圆形工具”，在屏幕上绘制一个圆形作为太阳。 

（6）单击工具箱中的“手绘工具”，在圆的下部绘制三个浪花，如图 1-1-30所示。 

（7）单击“安排”→“造形”→“修剪”菜单命令，将三个浪花从圆形中修剪出去，

并填充成金黄色，如图 1-1-31所示。 

（8）单击工具箱中的“手绘工具”，在属性栏中设置“手绘平滑度”为 0，然后在太阳

的下面绘制一个蓝色的不规则封闭曲线作为大海，并在太阳的四周绘制几个五彩缤纷的不

规则封闭曲线作为彩虹，如图 1-1-32所示。 
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        图 1-1-30                图 1-1-31                       图 1-1-32 

（9）将太阳、大海和彩虹图案移到阳光的中央，并单击“安排”→“群组”菜单命令，

将它们组成一个整体，形成阳光别墅标志。 

（10）单击工具箱中的“互动式阴影工具”，制作一个阳光别墅标志的白色阴影。 

（11）单击“安排”→“分离”菜单命令，将阴影与物件分离，并取消物件的外框。 

（12）单击“效果”→“图框精确裁剪”→“置于容器内”菜单命令，将其阳光别墅

标志及其阴影置于背景矩形中，如图 1-1-33所示。 

 

图 1-1-33 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


