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    任何一个预言家都在Internet面前跌破了眼镜，谁也无法预料明天网络能发

展成什么样子。才不过短短几年的时间，一不留神，我们必须面对一个庞大的虚

拟社会。说计算机网络是睛空中的一声惊雷，一点也不过份，它第一次把全世界

紧紧地连在一起。在网上，没有了高山大海的阻隔，我们真正地体会到地球村的

感觉。在这个信息大平台上，无数的计算机向人们提供人类社会生活所需要的各

种信息资源，包括:科学、技术、教育、文化、经济、工业、农业、商业、旅游、娱乐、艺

术、新闻、图书、医疗、交通⋯⋯同时，网上通信、网上服务、网上交易、网上教育等

以网络为基础的各种新兴事物层出不穷。

    网络技术的发展也是日新月异，不论是软件方面，还是硬件方面，都是如此。

对于广大企业和一般用户来说，网页制作技术是最重要的。因为在 Internet的服

务形式中，其它的服务形式逐渐成为次要的，而www服务却越来越占据主要的

位置。这样，就需要制作大量的网页，并且需要不断地更新。网页制作的工作量

和重要性得到了网络工作者的公认。

    网页制作技术是一门综合的技术，它涉及的技术基础知识广泛，要求一定的

美术素养和想像能力。除了用华丽的材料为网页增加吸引力之外，还要提供动态

能力、交互能力和强大的数据处理能力。网页制作技术又是一门新兴的技术，正

处在飞速发展中。新软件层出不穷，新技术不断涌现。本教材的宗旨就是力图全

面地把网页制作技术中那些最新的技术介绍给读者。

    本书共分八章，各章内容如下:

    第1章简要介绍网页制作的各种基拙知识，为后面的学习打下一个基础。

    第2章详细地介绍HTML语言。HTML语言不但是编写基本网页的基础工

具，而且是网页的骨架，其他实现网页高级功能的语言是嵌入到HTML程序中使

用的，可见HTMI，语言的重要性。

    第3章介绍最为流行的网页制作工具FrontPn,e, 2000。掌握了这个工具，就
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可以把人从烦琐的HTML代码中解放出来，使得制作网页变成轻松愉快的享受。

    第4章介绍网页中的图像制作。包括必要的图像基础知识、图像制作软件

Photoshop和Firework的使用方法。没有图像的网页是很难全面传达信息的。

    第5章介绍网页中的动画制作。包括GIF动画制作、Cool 3D和Flash的使用

方法。加入动画以后，网页变得更加活泼可爱了。

    第6章介绍动态交互式网页制作技术。介绍了javaScript, VBScript语言，
DHML和CGI。网页传递信息就不再是简单的单向展示了，而是具有了和用户交

互的能力。

    第7章介绍了ASP. ASP是一个服务器端的脚本环境，通过它可以编写高效

的、动态的、交互的服务器应用程序。

    第8章介绍了PHP语言和 MySQL数据库. PHP语言是一种服务器端

HTML嵌入式脚本描述语言，其特点是在互联网网页上时数据库操作的方便性。

MySQL数据库是PHP语言的最佳搭档。
    本书由杨智泽担任主编，孙学文担任副主编，参加编写的有杨智泽(第6,7,8

章)、孙学文(第1,4章)、刘立新(第2,3章)、赵凌冰(第5章)。

    由于作者水平有限，如有错误之处，恳请各位批评指正。

编 者

2001年 I月
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        第4章

网页中的图像制作

' 4.1网页中的图像

    图形、图像是Internet上最常见的多媒体类型之一。丰富多彩的图形、图像不仅给人以美
感，还能收到醒目、形象的效果，而且也为网页增添了不少情趣。

    4.1.1 网页中使用图像的基本原则

    在使用图像向题上，网页制作者可能会与浏览者产生一些矛盾。比如，Web图像设计者

无法了解最终用户显示器的尺寸、分辨率和位深，因此用户可能必须改变浏览器的显示尺寸或

者调整显示的比例关系才能看到较好的页面，这将给用户带来许多不便。所以，我们在制作

Web图像时应该尽可能地考虑到所有可能出现的情况，参考一些有.益的原则:

    I.不要使用过大的图片。把图像尽量做得小一点，这里所说的“小”并不是指图像物理尺

寸的大小，而是指占用比较小的磁盘空间。小图像在网上传输的速度比较快。现今大部分用

户都是用调制解调器接人万维网，所以使用过大的图片他们一般都要花很多时间等待主页传

送到自己的系统，没有人会很有耐心的花上几夯钟等它传完，可能还没看到您辛苦制作的内容
就离开了。

    2.要尽量精简。主页的作用好比一本书的封面，是为了吸引用户注意你的网站内容。因

此，主页的设置应以醒目为上，令人一目了然。切勿堆砌太多不必要的细节，或使画面过于复

杂，主次不分。对于那些不是必须的图像，要舍得忍痛割爱。

    3.让用户看全网页。很多用户把浏览软件设定为略去图像，以求节省时间只看文字。因

此制作网页时，同时使用图像和ALT的纯文本格式，必须注意将图像所带的重要信息或链接

其它页面的指示用文字重复表达一次。

    4、优化图片。明智的使用各种图片.可以充分利用不同图片格式的性能来对图片进行优

化。网页图片优化的关键在于对各种格式进行实验，尽可能的减少图片文件大小，同时保持相

同显示效果。在Web上，人们通常的做法是:那些要求高质量的、取自照片的图像保存为

JPEG格式;而一些图拯、标志、色彩块、水平线等颜色少的图像，通常保存为GIF图像。如照
片图像中，实际上有很多肉眼通常感觉不到的细节，利用这一点，在不影响视觉效果的前提下，
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对某些取自照片的图像适当降低图像质量，可以在很大程度上减小图像文件的大小。其最简

单的作法是:启动Photoshop,(或你熟悉的某些图形编辑软件)打开图像文件(通常为照片文
件)，选择文件菜单中的“另存为，"(Save As)选项，在格式对话框的下拉菜单中，选择JPEG文件

格式，给出新的文件名，点击“确定’，按钮。接下来，在JPEG图像质量选项对话框中，适当地调

整图像质量的数字或滑动三角块，即可以减低图片质量，同时使文件所占空间缩小。如果对比

一下图片改变前后的两个图形文件，可以看到，文件大大的减小了，而视觉效果并没有多大的

改变。在具体实施时，应在视觉效果和图像大小之间选择一个最佳的平衡点。做到既能保持
照片图形的原有的色彩、线条等视觉效果，又能使文件大幅度的减小，进而使图片通过网络的

传输速度大幅度提高。

    5.使用渐进式图像。我们在网上浏览时，经常可以看到一些大的图片慢慢在屏幕上由模

糊到清晰地渐渐出现，看起来就像通过镜头渐渐聚焦一样。这样给人的感觉似乎下载的时间

变短了。这实际上是利用了人们的等待心理，虽然图像文件的实际下载时间并没有缩短，但人

们总感觉比面对着空空的屏幕要快一些。GIF和JPEG格式的图像文件都有支持渐进式文件

的格式，最常用的渐进式文件格式是GIF89a Interlaced。实现这一转换的步骤也非常简单:我

们利用Photoshop打开一幅GIF图像，选择“另存为”选项中的Save As CompuServe GIF格式，

点击“保存，.，会看到一个GIF格式选项对话框。在这个对话框中，询问我们一种叫做“行顺
序”(Row Order)的选项，其中有“Normal'，和“Interlaced”两种选择。选择Interlaced格式，即可

实现渐进式图像效果。

    6.设计图像一般不要宽于450象素值，因为不少浏览器的宽度大约为460象素值.许多

显示器也不是彩色的，这些因素都应该考虑进去。

    另外注意，网页图像的内容应有一定的实际作用，切忌虚饰浮夸;不要随便使用拷贝别人

的图片，要保持网页的新鲜感，表达出自己的风格，独具特色才能更好地吸引浏览者。总之.网

页中最佳的图像应集美观与实用于一体。

4.1.2 主要网页图形图像格式介绍

    在Internet网页中，应用最广泛的两种图形、图像格式是GIF与JPEG，此外还有PNG,

BMP,TGA,TIFF等，现简单介绍如下。

    I.PNG(Portable Network Graphic). PNG格式是Web图像中最通用的格式。它是一种

无损压缩格式，但是如果没有插件支持，有的浏览器可能不支持这种格式。PNG格式最多可

以支持32位颜色，但是不支持动画。

    2. GIF(Graphics Interchange Format). GIF是Web上最常用的图像格式，它可以用来存
储各种图像文件。特别适用于存储线条、图标和电脑生成的图像、卡通和其它有大色块的图

像。GIF文件非常小，它形成的是一种压缩的8位图像文件，所以最多只支持256种不同的颜

色。Gif支持动态图、透明图和交织图。

    3.BMP(Windows Bitmap). BMP格式使用的是索引色彩，它的图像具有极其丰富的色

彩，可以使用16M色彩渲染图像。此格式一般用在多媒体演示和视频输出等情况下。

    4.TIFF(Tag Inage File Format). TIFF格式是对色彩通道图像来说最有用的格式，支持
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24个通道.能存储多于4个通道。TIFF格式的结果要比其它格式更大、更复奈.它非常适合
于印剧和愉出。

    5.JPEG(joint Photographic Experts Group). JPEG是一Web上仅次于GIF 0常用图像格

式。JPEG是一种压缩禧非常紧凑的格式，专门用于不含大色块的图像。RE。的图像有一定
的失真度，但是在正常的损失下肉眼分辨不出JPEG和GIF图像的差别。而JPEG文件只有
GIF文件的1/4大小。JPEG对图标之类的含大色块的图像不很有效，不支持透明图和动态

图。

    6. TGA(Targa). TGA格式与TIFF格式相同，都可以用来处理高质量的色彩通道图形。
    另外，PDD,PSD格式也是存储包括通道的RGB图像的最常见的文件格式。

', 4.2 Photoshop在制作网页中的使用

4.2.1 设计图形背景

    背景设计应该能够充分反映出作品的主题和内涵，其内容和色调的选择可以因人而异。

本节将通过以下几个实例来介绍如何在PhotoshoO中设计图形背景。
    4.2.1.1 制作一个色彩渐变的背景

    1.单击，"File"菜单下的“New”命令，弹出一个“新建”对话框，通过设置对话框，创建一个

RGB颜色模式的白色背景图像文件，如图4.1所示P

    2.在工具箱中选取“矩形选框工具”，在图像编辑窗口中斜向拖动鼠标，以设置一个由虚
线包围的矩形选区。

    3.在工具箱下方的颜色提示位咒.设置前景色为红色，背景色为黄色An图4.2所示。

cc
固回

          图4.1“新建.对话框 图4}2工兵箱下方的颇色握示

    4.在工具箱中找到.色彩渐变工具’，双击该图标，在操作界面的右上方显示了这个工具
的选向调板，设置如图4.3.所示。

    5.在图像编辑窗口选区中，从上到下拖动鼠标划出一条直线，松开鼠标，得到颇色渐变的
背景效果.如图4.4所示。
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          图4.3“线形渐变选项.调板 图4.4 制作图像中的渐变背景

  6.存盘完成制作。 一’
    4.2.1.2 调整背景的色调层次
    我们也可以选择已制好的作品作为背景图像，但是，这往往和我们自己的作品主题不相和

谐，因此我们首先需要进行背景图像的预处理.通过“Levels'，命令调整背景的色调层次是我们

在背景制作过程中共同采用的重要手段:

    1.首先通过“File/open”命令打开如图4.5的背景图像。

                                      图4.5 背景图像

    2从图4.5中可以看到，这幅图像亮度较低，色调也不够明快，因此还需进行相应的色调

处理。打开“Image"莱单下的“Adjust”子菜单，单击“Auto Leves"命令，这时系统将自动调整图

像的色调层次，如图4.右所示。

    3.为了调整色调的细节，我们通过"Leves‘命令对图像的色调层次进行手工调整口接着
打开“Image”菜单下中“Adjust’子菜单，单击"Leves(层次调整)”命令，弹出“Leves”对话框。

    4.在“Leves'.对话框中，如图4. 1所示，位于中间的色阶分布直方图用于展示在256级色
阶上的像素分布情况，在它的下面有三个色阶调整滑块，其中左边的黑色滑块和右边的自色滑

块分别控制图像中最暗和最亮的部分，中间的灰色滑块用于控制图像的中间色调。可以选定

乍review"复选框，这时窗口中将随时显示出当前的图像效果.然后调整中间的灰色滑块使图

像的色调适中。
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图46 自动调整背景图像的色调层次

几，.通过对话框下方的反差调整豁7 "Leves"XI瓢对比威为了减少图像的阴影区，
可以向右移动左边的黑色滑块。位于反差滑动杆右边的白色清块向左移动时可以减少图像的
高亮度区。这时在反差滑动杆上方的“Output Leves”文本框中显示出与左、右两个滑块相对应
的最暗和最亮的像素色度值。我们分别调整黑色和白色两个滑块使图像亮度适中。当窗口中

出现满意的图像效果后，单击“OK'’按钮使设置生效.如图4.8。‘

图4.8 调整后的背景图象效果
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    6.存盘，完成制作。

    4.2.1.3 压纹主页背景单元
    在主页的制作中，一幅好看的背景底纹是非常重要的，如同家居中的墙纸一般，需要一定

的考究和细心的选取。这种墙纸往往是一个小块背景图片单元的重复叠放。但是，应注意，作

为背景，色彩不应太明亮、太显眼，一般常用比较淡雅的颜色，如淡紫色、米黄色等。

    I.用File/Open命令打开一幅花卉照片，如图4.9所示。

                                      图49 打开的图片

    2.使用工具箱中的套索工具或魔术棒，选取一个沿花卉边缘包围整朵花卉的选区;用Ed-

it/Copy命令将其拷贝到剪贴板中;用File/New命令新建一个RGB颜色模式，白色背景图像

文件，其大小选取适当的值;再用Edit莱单下的Paste命令将剪贴板中的图片粘贴到文件的一

个新层中。如图4.10所示。

    3.使用Filter菜单下的Stylize选项中的Glowing Edges边缘光晕效果滤镜。得到描绘花
卉花瓣边缘线条的效果.在弹出的对话窗中设置各个参数的值，设置情况如图4.11所示，OK

图4.10 初步处理后的花卉图片 4.11 边缘光晕滤镜调整
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    4.使用Image/Adjust调整选项中的Inver，反转命令将图像色调反转;再单击Image/Ad-
j ust调整选项中的Desaturate减少饱和度命令，图像转变为灰度效果;然后用Image菜单下的
Adjust选项中的Brightness/contrast亮度对比度调节工具调整线条清晰度，设置亮度对比度

Contrast值为十100，如图4.12所示，单击OK得到近似黑白的效果。
    5.使用Ctr1+ A再单击Ctrl十C快捷键将全图拷贝下来;单击Window菜单下的show

Channels命令切换到通道面板;单击面板下方的新建按钮，新建一个Alpha I通道，用CtrI十V

快捷键将剪贴板中的图像枯贴到该通道中;使用ImAge/Adjust调整选项中的Invert反转命令
将通道中的图像黑白反转。如图4.13所示。_
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            4.12 调整得到边界线条 图4.13 通道中的图像反转效果

    6.用鼠标拖动Alpha I通道到面板下方的图标上.将其复制为Alpha 2通道;用Filter菜
单下的Othe，选项中的Maximum滤镜，在弹出对话窗中设置，将白色范围扩大一个像素值，调
整轮廓清晰度，用Filter/Blur命令选项中的Gaussian Blur虚化滤镜虚化黑白界线，设置Radius

值为3.3个像素，如图4.14所示，单击OK完成滤镜效果

                          图4.14扩大白色部分、盛化边男 ’.厂

  7，用Filter/Stylize选项中的Enihoss浮雕功能滤镜，将图像制作成为立体浮雕效果.在弹
出的对话窗中设置角度Angle值为一156度，高度Height值为10个像素.Arnount值为50%.
如图4.15所示.OK确认。
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                              ’周4.15浮雄效果

  8.单击Window/Show Layers命令切换回到层面板;单击层面板下方的新建按钮·新建一
个图层;在工具箱底部设置前景色为淡绿色。由于要作的是主页背景，所以尽量选取柔和一点
的颜色;选取工具箱中的填色工具，在图层中单击一下，将整个图层都填充上前景色。

    9.使用Image/Apply Imag‘图像运算命令，将当前图层与所选通道进行运算合成，在弹出
的对话框中调整各个选项和参数的设置，在上半部分的Source选框中的Channel通道下拉选

项中选取Alpha2选项，下半部分的Blending中选取Subtract相除运算方式，设置情况如图

4.16所示，单击OK完成运算操作。
    10.用Layer菜单下的Flatten Image命令将各层合并，如图4.17所示。

︺‘
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    图4.16 调整图像运算对话框

I二存盘.完成制作。

图4.17 主贡背景单元

    4.2.2 设计图形按扭

    当我们在Web中浏览各种网页时，总是可以看到各种各样的网页链接按钮，我们可以通

过这些按钮完成各种操摧。在PhtoshoR中，我们可以通过多种手段来实现这些按钮的制作过
程。

    4.2.2.1 制作Web按钮

    I.打开“File/New.命令，新建一个RGB颜色模式.白色背景图像文件，单击“OK“按钮，
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