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序

    建筑装饰技术是一门综合性新学科，是建筑文化的重要组成部分，

肩负着物质文明与精神文明的双重任务。它标志着一个国家、一个民

族、地区在某一个历史时期政治、经济、科学技术、文化艺术的发展水

平。

    我国改革开放以来建筑装饰业得到迅猛发展，已成为一支日益壮

大的新军，但专业技术人员匿缺。普遍感到队伍素质制约了装饰设计、

技术水平和工程质量的提高，要保证建筑装饰业持续发展，加强人才培

养是关键。

    东南大学出版社顺应这一形势的需要，适时组织扬州大学建筑装

饰技术专业的专家、教师编写了这套“建筑装饰技术丛书”。丛书编写

重在工程实际应用，结合教学m求和实践经验，广征博引、深搜细辑、佐

以实例、辅以步骤、对照分析、详加阐述，既有理论的系统性，又有通俗

易懂、图文并茂的直观性，深人浅出，品高意新。这套丛书的出版，对提

高建筑装饰业从业人员的素质，培养人才，提高水平，发展国内，开拓海

外，无疑是及时和有效的。

}I争}/

汪家玉:中国建筑装饰协会All会长



总 前 言

    建筑装饰是建筑的一个重要组成部分。19世纪以前，建筑装饰是建筑的代名

词，大多数的建筑师认为装饰是建筑艺术与单纯房屋设计的主要区别。工业革命

及其引起的变革扩展了建筑的内涵，现代建筑设计的概念取代了建筑装饰。在很

长时期内，建筑装饰成了不合时宜的贬义词，这一情况一直延续至20世纪70年

代。现在，人们重新认识到建筑装饰在建筑的个性化、建筑传统的继承及满足公

众社会心理僻求等方面的意义，建筑装饰由此成为建筑不可分割的有机组成。

    建筑装饰是一门复杂的综合学科，它涉及到建筑学、社会学、民俗学、心理学、

人体工程学、土木工程、建筑物理、建筑材料、建筑施工等学科，也涉及到家具陈

设、装瑛材料的质地和性能、工艺美术、绿化、造园艺术等领域，因此，装饰设计不

仅考虑的是建筑六面体的问题，而是运用多学科知识，综合地进行多层次的空间

环境设计，是对建筑设计的深化。在手法上是利用平面和空间构成透视、错觉、光

影、反射和色彩变化等原理及物质手段创造出预期的格调和环境气氛。此外，材

料、设备、结构、施工的相互配合应用，从而发挥不同材质的对比效果、结构特性及

声、光、电和风的协调等，也将使装饰设计升华至新的境界。

    建筑装饰的范围很广泛，有各种居住和公共建筑的室内环境装饰，有商业系

统立面的二次装修、环境改造，甚而包括部分橱窗、产品造型的设计等。

    随着我国改革开放与经济持续高速的发展，为建筑装饰业带来了又一次繁

荣，大t家庭居室和高楼大厦对新颖、美观、富于个性装饰的需要给其发展提供了

极好的机遇，同时，新的装饰设计观的引入也将使现代装饰工程面貌发生很大变

化，如装饰业表现出愈来愈强的分工趋势，装饰被分解为电气、建筑、结构、施工、

家具等专业组成;而群众对空间环境越来越高的要求，使得现代技术设备更多地

引人等，这对每个装饰技术人员都提出了美学以外更高的要求和挑战。

    为适应新形势下国内装饰技术的舫求，东南大学出版社适时组织了扬州大学

建筑装饰专业的专家、教师编写了这套丛书，包括<装饰识图)、(装饰美术》、《装饰

设计表现图技法)、《装饰造型基础}、《装饰设备》、(装饰结构》、《装饰构造》、(室内

外装饰材料)、(装饰设计)、(装饰施工》、《装饰预算与报价》、(建筑装饰计算机辅

助设计》等12分册。



    本丛书内容涵盖面广，以实用、易学为宗旨，既有理论的系统性，又着重工程

业务知识的应用，图文并茂，极适宜作建筑装饰企业项目经理、设计人员、施工员

的岗位培训用书，也可供大中专、职高师生作学习参考或教材，也是家庭装饰业余

爱好者的自学用书。

    本书在编写过程中，中国装饰协会副会长汪家玉先生，扬州大学建筑工程学

院建筑系副主任吴龙声副教授，东南大学出版社领导从丛书的结构和选材等方面

做了大A的工作，J并提出了许多有益的建议，兹附笔于此，以志谢忱。

    由于编者水平所限，对书中缺点、错误，望广大读者批评指正。

      注 庆玲

1997年盛夏于扬州大学
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口

    装饰设计表现图是科学地将工程技术运用绘画形式表现的一种专业绘画。作为绘画形式

的一个分类，其普遮被装饰行业接受，并广泛地应用于社会服务，主要在于它特有的“语吉”功

能.在装饰行业，无论设计师设计意图的推敲，设计效果的表现，还是业主对设计的认定，主赞

部门对设计的审批，以及施工部门对设计的理解，都离不开这一特殊“语官”的作用。作为装饰

行业的设计人员，如果不能正确、熟练地掌握这一“语盲”，就无法运用此“语言”同社会交流。因

此，掌握、认识、运用这一“语言”就成为装饰设计、施工人员必不可少的条件。

    随粉科学技术的迅速发展，新的绘画工具、材料和绘画手法也日益增多，造就了目前装饰

设计表现技法繁多、风格各异，产生了多种多样的表现效果。然而，归其根本，画好装饰设计表

现图，不外乎A础知识的掌握和绘画技能的训练.
    本书共分八章，宜观、形象地介绍了有关进视、素描、色彩、构图知识、表现图绘制工共与材

料以及实用的表现技法，其中，以步骤图的形式，详细地介绍了喷绘、钢笔淡彩，水粉表现技法，
力求为初学者学习表现图的绘制提供一套易学、快速、效果好的绘制技法。书中汇集了作者创

作的各类装饰设计表现图作品和建筑装饰专业学生的一些设计作品，供读者在装饰设计和绘

制表现图时参考.我们真诚希望本书能为广大读者在设计与表现方面带来一些启迪与帮助.
    本书在编著过程中，得到东南大学建筑系赵军老师，扬州大学建工学院建筑系丁金华老师

的很大帮助，其中赵军老师负贵全书的审稿工作，丁金华老师编写本书的第五章和第一章部分
内容及钢笔淡彩步骤图的绘制工作，在此一并感谢.

    限于作者水平和时间仓促，书中缺点、钳误之处在所难免，希望读者给予指正。

编 者

1997.7
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第一章 透视知识

    将具有三维空间的物体描绘到只有二维空间的纸张上，并且仍然具有三维空间感的效果，

一般有两种方法，一种是摄影，另一种是透视图。作为装饰设计表现图要表达的是待建中的装

饰环境，用照像机拍摄假想中的物体，显然，摄影不具备这个功能.因此，要画出具有三维空间

感的装饰设计表现图，只有运用透视来解决问题。于是，画出准确的透视图成为装饰设计表现

图的第一步.

第一节 什么是透视

    日常生活中，常常可以着到这样一种现象，当我们走在道路上时，遴路两边的电线杆、树

木、建筑物等，由近处向远处伸展，逐渐缩小，最后合拢到一起，成为一个点.这种现象，在绘画

理论中，称为透视现象，如图1. 1.
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    所谓透视是一种绘画术语，是帮助绘画者准确合理地描绘生活中或想象中景物的透视现

象的一门绘画基础知识。它是根据光学、数学、物理学，特别是画法]A何的原理运用到绘画中的

一门专业科学技法理论。



第二节 透视的种类

    透视是透视学对透视现象的统称。而在实际运用中，从其观察的形式上大体可以分为两大
类，一是空气透视，一是形体透视.

    一 空气透视

    当我们站在高处远眺时，就会发现近处的物体色彩鲜艳，形象清楚可见，而远处的物体轮

廓棋糊，色彩灰暗，并且好象被笼翠在一层蓝灰色之中，这就是日常生活中所见到的空气进视
现象。

    空气进视又称为色彩透视，它是客观存在的一种空间现象。它是光线通过大气层时，由于

空中的气体、尘埃等微小颗粒的作用，使色光发生散射造成的。空气进视的现象会随着空间的
距离的加大而更加明显。在装饰设计表现图中画出空气透视的现象，画面中就能感觉到空间中

物体之间的距离。

    空气进视会造成物体形、色等方面的变化，其变化规律如下:
    (1)近处的物体色彩纯度高，远处的物体色彩纯度低。

    (2)近处的物体色彩对比强，远处的物体色彩对比弱.

    (3)近处的物体色相偏暖，远处的物体色相偏冷。
    (4)近处的物体轮廓清楚，细部明显可见，远处的物体轮廓模糊，细部不明显，更远处细部

消失。

    (5)近处的物体明暗对比强，远处的物体明暗对比弱。

    (6)深色物体在远处颜色不深，淡色的物体在远处颜色不淡.
    以上几点是物体在空气透视中的形、色发生变化的规律，我们在装饰设计表现图的绘制

中，不能光凭感觉作画，必须深入探讨和研究，如何根据空间的距离、空间的形态、空间中物体

的位It，有目的、有惫地把近处的物体画得明暗对比强一点，色彩纯度高一点，色相暇一点，细

部画得细一点，而远处的物体，根据在空间位置的远近，降低色彩和明暗的对比，形成远近物体
的强弱对比，从而表现出空间透视的现象，形成了画面上的空间感。

    二 形体透视

    形体透视又称为线透视，是研究物体由于外形及位里的不同，表现到画面上发生变化的透

视技法。本章所涉及的透视内容，主要是研究物体的形体进视。
    研究形体进视不能和空气透视割离开来，它们是表达三维空间的二个不同的出发点。如果

画面上只用形体透视而不考虑空气透视，画面上用形体透视求出的物体远近位里，就会因为缺

少空气透视，远处的物体的色彩、明暗等因紊未减弱对比，而感到画面的空间感较弱。如果只用
空气透视而未用形体透视，即使空气透视表现得再好，也会因为不符合近大远小的透视原则，

而使得画面的空间感很有限。综上所述，作为表现空间环境的装饰设计表现图，必须二者兼用，
表达出合理、秩序的空间关系。



第三节 透视的分类及应用

    空间中的物体是有一定相应位置的，人们在观察物体时，可以选择不同的位里和角度，那
么在观察者的眼前就会出现不同的画面，这些画面都从不同的侧面反映了该物体的特征。为了

在画面上能表现出不同角度的物体特征，就产生了不同的透视分类、不同的透视求法和不同的
透视效果。

    一 一点透视

    一点透视又称平行透视，它是物体与画面相平行，只形成一个消失点的进视形式.一点透

视在装饰设计表现图中应用很广泛，其中由于表现部位的不同，又分为室内一点透视和室外一
点透视。

    I.宜内一点透视

    在室内装饰设计中，用一点透视来表现室内空间环境，其特点是可以充分展示室内最大的

角度和最多的面，图面其有0定、纵深感强的特点(如图1. 2>，且进视图求起来比较便捷。所

以，在室内表现图中一点透视被广泛运用。但是，如果所要表现的室内空间为对称形布It时，应
注意视点的位里不宜放在正中，避免画面由于过于对称而显得呆板，如图1.3。

图1.2 室内一点透视
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对称摆布的室内一点透视



    2.宜外一点透视

    在装饰设计中，有关室外的装饰设计多为建筑物的某个局部，如建筑的主立面、建筑的门

面或建筑的入口以及雨笼等，所以运用一点透视就比较方便。它不用连同高大的建筑物一起衷
现，可避免了画面过大，突出不了重点的缺点(如图1. 4) o同时，还可以衰现出门洞纵深到室内

的空间感，如图1. 5。当表现建筑物的局部时，画面易产生不完整的感觉，所以，在画面上又应

把建筑视为背景，并且处理得较虚.

圈1.4 宜外一点透视

J侧二二二二二二二二二二---

广 ，‘
圈1. 5 宜外局部一点途视

    二 二点透视

    二点透视又称为成角进视，它是物体与画面形成一定的角度时，物体的各个平行面朝不同
的两个方向消失在视平线上，画面上有左右两个消失点的透视形式.

    1.宜内两点透视

    在室内表现图中，两点透视多应用于大空间中某个部位的表现.这种进视表现效果比较生

动、活拨、自由，反映的室内空间比较接近人们的观察习惯。所以，容易被人们所接受，如图

1.6。与一点进视相比，它表现室内空间的面较少.在运用二点透视表现室内时，应注惫透视角

度的选择，否则画面会出现透视变形、失去平衡的现象，如图1.7。
    。4。



困1.6 室内二点进视

圈 1. 7

    z.宜外二点透视

    运用二点进视表现室外，画面效果自由、活泼、能反映出建筑的正侧两面，容易表现建筑的

体积感.所么，在建筑室外表现图中应用最为广泛，如图1.8.

图1.6 宜外二点透视



    3.宜内做角透视
    室内微角透视是室内一点透视和二点透视的一种特殊形式。当运用一点透视表达室内空

间时，一般要求视点位里应定在较为中间的地方，如果图面濡要视点向一边移动较多时.在保

留原灭点的前提下，为了符合近大远小的原则，图中原水平线又向一边缩小，形成了第二个灭

点，这就是室内微角透视.所以它又可称为二点透视.室内微角透视在运用中包罗了一点、二
点进视的全部优点，画面自由、活泼，表现的面多，展示空间大，易表现出立体感和空间感，因

此，广泛地应用于室内装饰设计表现图中，如图1.9。缺点是微角透视求图难度较大，不易掌

握。

                                图119 宜内徽角透视

    三 三点透视

    当建筑物的高度较高时，超出了人眼正常的观察范围，人们必须仰视或俯视才能看清全

貌，根据近大远小的透视原则，又出现了一个新的灭点，即天点或地点.连同前面的二点进视，
就形成了三点透视.三点进视为用于高度远远大于长度和宽度的建筑物的表现，表现出的建筑

物易产生挺拔、耸立的感觉。通常用于表现摩天高楼、纪念碑、灯塔、电视塔等高层建筑物，如图
1. 10,

    在装饰设计表现图中，有时也用于较高共享空间的室内衷现，如图1.11.

    四 俯视图

    俯视图多用于室内空间的表现。当我们19要一张表现众多房间或大空间中具有平面布f

效果的表现图时，前几种透视方法就无法完成了，那么，我们就需要采用俯视的透视形式来表

现。实际上，俯视图也属于一点透视，只是和前面的一点透视的视点位t不同，它是一点透视的
特殊形式，如图1. lz.
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