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    AuotCAD是目前国内外最广泛使用的计算机辅助绘图和设计软件包。任何想要

从事CAD应用与开发工作的工程师、技术员和大中专院校师生都应该掌握或了解

这个强有力的工具。

    美国Autodesk公司于1 992年7月推出的最新版本AutoCAD已集CAD、数据

库管理和真实感显示于一体，并提供了内容更丰富、形式更多彩的窗口操作系统环

境。它比以前任何版本都更容易学习、使用和开发，因此被许多用户称为“真正的用户

友好(user一friendly)版”。但对不熟悉计算机的用户，也带来了一定的难度。
    本实用教程面向各类专业设计人员和绘图人员，采用综合教学法，并且分为《怎

样使用AutoCAD R12》和《怎样开发AutoCAD R12》两册出版，使不同程度的读者均

能在短时期内达到较高水平地使用Aut0CAD软件或独立开发自己专业的应用程

序。

    具体地讲，本教程有如下四个主要特点:

    ·最新性    以目前AutoCAD最高版(即Aut0CAD R12)为蓝本，系统深入地讲

述AutoCAD、AMEZ.1、应用程序辛1、充、AutoCAD Render和ASE五大类命令使用，
AutoCAD库文件开发工具，AutoLISP R12和ADS编程方法，以及AME、AVE和

ASE的接口技术。除此之外，书末还附录了各种最新的技术资料，供有兴趣的读者参

考。

    ·实用性    内容丰富，重点突出，以实用为主。每一篇章均有明确的学习目的和

方法要领;对一些重要内容采用“注意”或“重要信息”的形式加以强调，并尽量结合实

例进行说明，对于较复杂的例题和程序均有注释。从中读者可以学到许多第一手的绘

图和编程技巧。

    ·速成性  不是从ABC讲起，而是根据绘图与设计过程的需要，深入浅出，分成

若干专题加以阐述。经编者多年的实践及教学效果证明，凡是受过中等理工科教育以

上的学员，只要再经过本教程的短期培训后，就能成为一名具有相当水平的Auto--

CAD应用开发者。对于想要自学的读者，一般花二、三个月的时间也能系统地学完本

教程。

    ·参考性    学好、用好AutoCAD的一条有效途径是上机实习。因此，在本教程

的编排上，我们尽量做到它也是一套供上机时速查的综合参考书。读者将从附录中找

到AutoCAD R12所有的五大类命令集，AutoLISP和ADS函数一览表，各种关于图

形设备、文件格式、系统变量及出错信息等列表。这些参考材料均附带简明的中文注

释，大多数都是按字母顺序排列以使你的查阅更为方便、迅速。

    《怎样使用AutoCAD R12》内容包括五大篇:AutoCAD R12概述，AutoCAD R12

一般命令使用，AMEZ.1高级实心体造型技术，以AutoLlsP和ADS应用程序创建

的命令及AutoCAD Render着色处理技术。书末附录了AutoCAD R12上述四大类命

令集，系统变量一览表和AutoCAD R12支持的主要图形设备列表。

    《怎样开发AutoCAD R12》内容也包括五大篇:AutoCAD R12 开发指南，关于
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AutoCAD R12标准库文件和对话框开发工具，Aut0LISP R12编程方法和实例，用C

开发ADS应用程序及AutoCAD SQL数据库接口技术。‘书末附录了AutoCAD应用

程序的DXF组码表，AutoLISP R12 内部函数一览表及出错信息列表，ADS头文件

和库函数及出错信息列表，ASE数据库操作命令集及Asl接口函数详细说明。

    如今AutoCAD R12 已成为一个功能齐全又强大的集成软件包，涉及了计算机

领域中许多新的知识和技术，例如Windows类用户界面、实心体造型及着色技术、亭

件驱动的编程方法及SQL关系型数据库等。无疑地，这也给广大用户的使用和开发

带来了一定的难度。据了解，目前国内大多数用笋仍处于Aut丈AD R10以下版本的

应用水平。而且，市场上出版发行的AutoCAD R12参考资料几乎全部是译本，它们

在编写方式、内容安排和举例方面并不太适合国内读者的需要。我们编写这套教材希

望能对推进国内AutoCAD最高版本的普及与提高有所帮助，希望起一个“抛砖引

玉”的作用。

    参加本套教程编写的人员有:魏竞武、刘海滨和杨飞强等，全书由苏鸿根主编总

审校。在本书编写过程中游疆来先生、夏非彼编辑对本书提出宝贵的意见，并为此付

出了辛勤的劳动，编者深表敬意。由于编者水平所限，错误与疏漏之处在所难免，恳请

广大读者和同行批评指正。

主编:苏鸿根

于 1994年 12月
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    AutoCAD R12是一种通用的计算机辅助绘图和设计(即CADD)软件系统。它本身提供

了一套功能很完整的命令集，包括一般 ZD/3D命令，AME高级造型扩展命令，以

AutoIJSP/ADS应用程序创建的补充命令，AutoCAD Render着色处理命令及ASE数据库

操作命令;另外，它还提供了一种目前最先进的窗口交互操作环境(或称高级用户界面

AUI)，使用户操作变得更简便、直观且功能更强。

    但是，每个设计工程师或绘图员有他们自己独特的工作风格，大多数公司也有自己的技

术规格和标准，AutoCAD不可能完全满足每个用户的要求。于是，通过所谓的“开放式体系

结构”，AutoCAD允许用户或第三厂家根据各自的需要来扩充它原有的许多功能，实现Au-

toCAD的用户化。

    在本书的各讲中，我们将系统、深入地讲述有关AutoCAD R12命令和标准库文件的开

发工具，AutoLISP R12编程方法和实例，怎样用C语言开发ADS应用程序，以及AutoCAD
SQL(结构化查询语言)数据库操作和接口技术，使读者在学完本书后能成为一名具有相当

水平的AutoCAD应用开发者。

    附录以列表的形式提供了AutoLISP R12内部函数、ADS头文件/库函数、AMEZ和

AutoCAD Render的API(应用程序设计接口)函数、以及ASE/ASI编程等详细说明及出错

信息列表，方便有经验的读者快速参考。

第1讲 AutoCAD的开放式体系结构

    AutoCAD最显著的特点是开放式体系结构(o pen architecture)，其意指该软件允许用户

或第三厂家开发自己的命令、标准库文件和各种应用程序等。

    目前，开放性已成为软件发展的总趋势，也是评价软件性能的标准之一。利用开放式体

系结构的特点，用户可以根据自己的需要来扩充软件的许多功能。这个过程有时也称为用户

化或用户定制(customize)。

1.1 用户化内容

    在AutoCAD R12版本中，可以随意地扩充下列几方面的AutoCAD功能:

    (1)通过各种AutoCAD标准库文件，改造或创建你自己的操作环境及其库支持。这些
包括:

    ·定义用户定制的屏幕菜单、下拉式菜单、图标菜单、命令对话框、图形输入板菜单和

      定标设备的按钮菜单(.MNU菜单文件)，以便于交互执行用户常用的操作。
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    ·定义用户定制的正文字体或汉字库(.SHP形文件)、点划线型(.IJN线型文件)和阴

      影线图案(.PAT图案文件)。

    ·建立用户的图形符号和元件库(.SHP形文件)。

    ·建立用户初始设置的标准样图(ACAD.DWG样图文件)。

    ·定义用户定制的求助信息(ACAD.HLP和ACAD.HDX求助及索引文件)。

    ·建立命令组文件(.SCR)，以自动执行预定义的命令序列。

    ·在AutoCAD图形编辑过程中执行外部程序命令(ACAD.PGP程序参数文件)。，包

      括各类IX〕5命令、批处理命令(.bao和可执行程序(.exe，.com)。

    对上述各种标准库文件的用户化，通常只要用文字编辑程序(如EDLIN，PE2)或字处

理程序(如Wordstar，WPS)进行编辑与修改，并以ASCll码形式存储。对ACAD.DWG标

准样图文件，则需要在图形编辑状态下用AutoCAD命令加以改造。为了定义用户命令对话
框，可使用AutoCAD R12新提供的对话框控制语言(IX二L)来编程。

    (2)通过各种标准的图形或图象格式文件，实现AutoCAD与其他软件/程序之间交换

数据信息。例如:

    ·使用DXF(AutoCAD图形交换文件)或IGES(美国初始图形交换标准文件)，把你的
      图形数据传送至其他专用程序去作分析计算，或者根据其他非绘图程序产生的数据

      在AutoCAD内建立图形。

    ·通过幻灯片(。SLD文件)把你的图形插入桌面排版系统的资料中，而胶卷文件(。

      FLM)可以输出给Autoshade和3D Studio软件包，以进行更为逼真的着色处理和
      三维动画制作。

    ·AutoCAD R12已支持的标准光栅图象文件输入输出功能，可更广泛地适用于各种

      桌面排版、高质量印刷、图象处理、真实感显示和动画应用领域。这些标准光栅图象

      文件格式包括PCX，GIF，BMP，TIFF，TGA和Postscript文件等。

    目前在两个不同的应用软件或程序之间交换图形/图象信息，都是借助于已定义的文件

作为媒介来传送的。所谓“接口技术”实质上就是完成对这类文件的读写操作。

    AutoCAD R12 已专门提供了各种接口文件的输入输出命令，如DXFIN/DXFOUT，

PSIN/PSOUT，AutoCAD Render的REPIJAY/SAVEIMG命令。

    (3)用AutoLISP语言或ADS(AutoCAD开发系统，其允许采用C语言)进行编程，它

们能自动执行重复性的计算与绘图任务，建立AutoCAD的新命令或者重新定义原有的标

准命令，建立用户函数库，或者运行外部的AutoIJISP或ADS应用程序，等等。

    (4)遵照ADI(Autodesk Device Interface)4.2版AutoCAD设备接[J规范，可以为各种

图形硬件设备编写驱动程序。这样，就能在AutoCAD系统配置中选择这些非标准的视频显

示器、数字化仪或鼠标器、绘图仪和打印机。

    ADI驱动程序有两种可用的存储器寻址模式:

    ① 实(地址)模式ADI驱动程序      这是一种内存驻留程序(即TSR)，只在常规内存

      中进行操作。一般地讲，可以在AUTOEXEC.BAT批文件中加载实模式ADI驱动

        程序，就像使用其他的可执行程序一样。
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