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�新手上路 
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1. 新手上路 
您可以了解： 

 

CorelDRAW 中文版的功能与环境需求 

画面说明与操作方式 

页面设置与规划 

文件的处理 

 

    对一个 CorelDRAW 的初学者而言，对软件功能的误解与陌生

的软件操作界面，徒增学习上的障碍与挫折。在本章中，将会引导

您如何进入 CorelDRAW 的奇妙世界，认识它再拥有它。 

 

    同时，教您几个容易上手的简易绘图功能，配合页面控制的操

作，让您快速的掌握 CorelDRAW 的脉膊。当然，CorelDRAW 的

文件管理是必须先学会的。 
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1.1  功能简介与环境需求 
 

    我们总是称 CorelDRAW 是一套全方位的专业美工绘图软件，

它提供良好的「向量」绘图工具与「点阵」编辑环境，新型交互式

工具及该程序的连续反馈机制可使您迅速达到熟练水准。它亦提供

详尽的色彩处理服务与扫描及预览工具，其提供的 internet特性已被

全球专业的美工排版业广泛的使用。 
 

对于 CorelDRAW 的作业平台，我们建议您采用以下的环境： �
���� Pentium-60 以上（建议使用 Pentium-133 以上）。 

���� 16 MB以上（建议使用 32MB 以上）。 

显示卡 VGA 彩色显示卡。 

显示设置 建议使用分辨率 800 x 600 的画面，全彩模示。 

硬盘 安装 CorelDRAW 后，剩余空间最少需 63 MB。 

光驱 光驱二倍速以上（CorelDRAW 需经由光盘安装）。 

作业平台 Windows 95 或 Windows NT 4.0 以上版本作业平台。 

    如果您只有 32MB 或更小的存储器时，就会用到「�拟存储

器」，即 Windows 95 会指定一部份的硬盘空间（通常内定于 C:\>）

来模拟真正的存储器，所以更要保留一个绝对够大的硬盘空间（如 

100MB），以免�拟存储器空间不足，以致拖慢了工作速度。 �
CorelDRAW 8 也支援 MMX（MultiMedia eXtension 

多媒体延申指令）。因此，如果您的 CPU 也支持 

MMX 指令集的话，将可获得更高更快速的绘图作业

速度。 
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