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革开放以来，特别是党的十五大以来，我国教育事业取得了举世瞩目的辉煌成就，

高等教育实现了历史性的跨越，已由精英教育阶段进入国际公认的大众化教育阶段。

在质量不断提高的基础上，高等教育规模取得如此快速的发展，创造了世界教育发

展史上的奇迹。当前，教育工作既面临着千载难逢的良好机遇，同时也面临着前所

未有的严峻挑战。社会不断增长的高等教育需求同教育供给特别是优质教育供给不

足的矛盾，是现阶段教育发展面临的基本矛盾。 
教育部一直十分重视高等教育质量工作。2001年 8月，教育部下发了《关于加

强高等学校本科教学工作，提高教学质量的若干意见》，提出了十二条加强本科教学

工作提高教学质量的措施和意见。2003年 6月和 2004年 2月，教育部分别下发了
《关于启动高等学校教学质量与教学改革工程精品课程建设工作的通知》和《教育部

实施精品课程建设提高高校教学质量和人才培养质量》文件，指出“高等学校教学

质量和教学改革工程”是教育部正在制定的《2003—2007年教育振兴行动计划》的
重要组成部分，精品课程建设是“质量工程”的重要内容之一。教育部计划用五年

时间（2003—2007 年）建设 1500 门国家级精品课程，利用现代化的教育信息技术
手段将精品课程的相关内容上网并免费开放，以实现优质教学资源共享，提高高等

学校教学质量和人才培养质量。 
为了深入贯彻落实教育部《关于加强高等学校本科教学工作，提高教学质量的

若干意见》精神，紧密配合教育部已经启动的“高等学校教学质量与教学改革工程

精品课程建设工作”，在有关专家、教授的倡议和有关部门的大力支持下，我们组织

并成立了“清华大学出版社教材编审委员会”（以下简称“编委会”），旨在配合教育

部制定精品课程教材的出版规划，讨论并实施精品课程教材的编写与出版工作。“编

委会”成员皆来自全国各类高等学校教学与科研第一线的骨干教师，其中许多教师

为各校相关院、系主管教学的院长或系主任。  
按照教育部的要求，“编委会”一致认为，精品课程的建设工作从开始就要坚持

高标准、严要求，处于一个比较高的起点上；精品课程教材应该能够反映各高校教

学改革与课程建设的需要，要有特色风格、有创新性（新体系、新内容、新手段、

新思路，教材的内容体系有较高的科学创新、技术创新和理念创新的含量）、先进性

（对原有的学科体系有实质性的改革和发展，顺应并符合新世纪教学发展的规律，代 

改 
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表并引领课程发展的趋势和方向）、示范性（教材所体现的课程体系具有较广泛的辐射性

和示范性）和一定的前瞻性。教材由个人申报或各校推荐（通过所在高校的“编委会”

成员推荐），经“编委会”认真评审，最后由清华大学出版社审定出版。 
目前，针对计算机类和电子信息类相关专业成立了两个“编委会”，即“清华大学

出版社计算机教材编审委员会”和“清华大学出版社电子信息教材编审委员会”。首批推

出的特色精品教材包括：  
（1）高等学校教材·计算机应用——高等学校各类专业，特别是非计算机专业的计

算机应用类教材。 
（2）高等学校教材·计算机科学与技术——高等学校计算机相关专业的教材。 
（3）高等学校教材·电子信息——高等学校电子信息相关专业的教材。 
（4）高等学校教材·软件工程——高等学校软件工程相关专业的教材。 
（5）高等学校教材·信息管理与信息系统。 
（6）高等学校教材·财经管理与计算机应用。 
 
清华大学出版社经过 20 多年的努力，在教材尤其是计算机和电子信息类专业教材出

版方面树立了权威品牌，为我国的高等教育事业做出了重要贡献。清华版教材形成了技

术准确、内容严谨的独特风格，这种风格将延续并反映在特色精品教材的建设中。 
 
 

                    清华大学出版社教材编审委员会 
                          E-mail: dingl＠tup.tsinghua.edu.cn 
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owerBuilder 9.0 是 Sybase 公司推出的一种强有力的信息系统开发工具。它具有界面
友好、成本低、功能强大、开发效率高等特点，对于信息系统开发人员来说是一套不

可多得的理想开发工具。 
编写特色 
介绍 PowerBuilder 的书籍已有很多，但适合做教材的却很少。我们结合多年的

教学和大型信息系统开发经验，从读者的角度出发，在科学合理的知识承接与实战结

合的框架下，编写了本书。在编写过程中，我们注意把握以下特色： 
（1）思想与方法先行。为快速摆脱一些低端开发语言（如标准的 C 语言）中结

构化编程思想的束缚，本书在开篇便介绍了 PowerBuilder 中面向对象的思想，结合
一个具体的小例子形象地诠释其中的属性、事件和函数的调用方法，并初步介绍了

PowerBuilder中程序调试与 OnLine Book查询方法，努力降低面向对象编程的门槛，
让读者尽早体会其中的乐趣。 
（2）一个真实完整的信息系统贯穿始终。与传统的理论说教方法不同，本书第 2

章便以我们曾经开发过的、读者都熟悉的学生成绩管理系统为实例，采用先授以鱼，

再授之以渔的编写策略，即先简单讲述本系统的功能模块和数据库结构，再结合每章

相应的知识点，具体阐述每个模块的实现技术。 
（3）设置系统科学的教学环节。在每章内容的设置上，首先比较系统全面地介

绍 PowerBuilder 中各类对象的属性、事件和函数，然后结合学生成绩管理系统中的
部分模块和一些单独的实例，采用开门见山的方式，先给出实例效果，再描述制作步

骤和程序代码，在每章结束部分配有相应的习题和上机题，以利于知识点的巩固。 
（4）面向不同层次的读者群。本书在内容的广度和深度设置上注意把握不同的

读者群，首先它是一本很好的信息系统开发入门的书籍，其次在知识点的全面性和实

例的创新性上有利于读者进一步地深入，最后引入软件工程的思想帮助程序员在系统

分析这一层次上提升。同时书中所附光盘的学生成绩管理系统中给出了丰富的用户自

定义对象和函数，一定会让读者爱不释手。 
（5）采用图文并茂的编写方法。这样的编写方法让读者能快速、轻松地获取核

心知识点。 
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内容设置 
本书作为信息系统开发工具的教程，在和其他语言工具作比较的前提上，以软件工

程的思想为指导，以一个完整的信息系统为主线，采用面向对象的思想，系统而全面地

介绍了 PowerBuilder 9.0的各种对象及相关知识。全书共分 13章，具体内容如下： 
第 1章简要介绍了 PowerBuilder 9.0的基础知识和开发环境，结合实例引入了面向

对象的思想、程序调试与获取帮助的方法。 
第 2章按照软件工程思想系统地描述了学生成绩管理系统，并给出了数据库结构和

功能模块图，为后续章节的展开做了很好的铺垫。 
第 3章介绍了应用对象的属性和事件。 
第 4章系统地介绍了 PowerScript语言，包括基础知识、数据类型、变量与常量、运

算符、数组、语句、函数与结构等，并在讲解过程中穿插有丰富的实例。 
第 5～8 章分别介绍了数据库画板、窗口画板、控件画板和菜单画板，就它们的属

性、事件和函数，结合实例展开了论述。 
第 9章作为全书的重点，大篇幅地讲述了 PowerBuilder的专利技术——数据窗口技

术，充分展示了 11种数据窗口对象和 5种数据源，讲解了数据窗口对象、数据窗口控件
及数据存储的一些细节和技巧，并通过 3个大的实例描述了它们的调用方法。 

第 10～12 章作为 PowerBuilder 的高级部分，分别介绍了用户对象与用户事件、数
据管道、API应用。 

第 13章讲述了一个应用程序编制完毕后调试、编译与发行的方法。 
阅读方法 
本书的编写目的旨在让读者快速掌握 PowerBuilder 9.0 这一信息系统开发工具，因

此在阅读之前，建议读者先在计算机上安装 PowerBuilder 9.0集成开发环境和 SQL Server 
2000 数据库管理系统（至少是个人开发版），接着将本书中要使用的 cjgl 数据库以附加
的方式添加到 SQL Server中去，并完成数据源的连接与配置工作，最后去掉所有源程序
的只读属性，以工作区的方式打开即可使用。 

在本书学习时，建议读者结合实例进行学习。初学者最好按书中所述步骤进行操作，

代码不要复制，这样有利于掌握 PowerScript的语法结构，潜移默化地理解面向对象的思
想；对于有一定编程基础的读者可以直接打开相应章节的源程序，观察运行结果，阅读

和分析其中的关键语句，熟悉其中的算法和编程风格；对于编程水平比较高的读者，可

以打开随书附带的系统源程序和一些实例技巧，体会书中未列举的一些方法和技巧；对

于系统开发人员，本书对每种对象的属性、事件和函数都进行了详细的论述，不失为一

本好的字典。 
本书截屏图出自相关软件，未作改动。与本书有关的源程序及电子教案可在清华大

学出版社网站（www.tup.tsinghua.edu.cn）下载。 
编者简介 
本书由张瑞军任主编，徐丽娜任副主编，庞毅林、白有林、蒋翠玲参与了编写工作。

具体分工如下：第 1、2、5、9、13章由张瑞军编写，第 6、7、8、12章由徐丽娜编写，

http://www.tup.tsinghua.edu.cn
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第 10章由蒋翠玲编写，第 11章由庞毅林编写，第 3、4章由白有林编写。武汉科技大学
信息管理与信息系统专业的叶文林、林朝森、李宁、郭阳华等同学为教材的编写提供了

大量的实例，在此一并表示感谢。 
我们全体参编人员虽全身心投入，限于自身水平，书中错误和不足之处在所难免，

恳请读者批评指正。 
 

编  者   
2007年 3月 
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第 1 章 

绪    论 

信息系统开发工具有很多，产品也很成熟。PowerBuilder作为客户机/服务器模式和
分布式环境下的信息系统前端快速开发工具，在全世界拥有众多的用户，在多项评比中

获得过第一，而且版本升级速度很快。PowerBuilder 9.0作为一个成熟的版本，在稳定性、
可靠性和功能上较以前版本均有较大的提高。 

本章对我国信息系统软件开发的现状进行了分析，结合 PowerBuilder应用的典型案
例，指出了 PowerBuilder在信息系统前端开发的前景，对 PowerBuilder 9.0的特点和功
能、开发环境、画板等作简要介绍，然后结合一个简单的计算器实例，对应用程序的开

发步骤进行说明，最后对初学者，有针对性地引入面向对象的思想和应用程序调试、获

取帮助的一些方法。 

1.1  信息系统软件开发概述 

1.1.1  我国信息系统软件开发的现状 

随着知识经济的到来，特别是中国加入 WTO 后，经济建设发展需要“信息化带动
工业化”，信息在人们的生活、学习、交流等诸方面扮演着越来越重要的角色。作为信息

载体的信息系统在企事业单位的数字化进程中彰显出不可替代的作用，它改写了企业内

部的经营规则和业务逻辑，提高了工作效率，实现了最大范围内的数据共享。目前中国

的一些大型企事业单位都投入巨资用于信息化的建设，如银行、商场、超市、书店、煤

气公司、IT企业、钢铁行业等都建立了自己企业内部的大型信息系统。 
信息技术对传统产业的提升，使得信息技术成为社会生产必要的技术基础和重要组

成部分。信息化的热潮一浪高过一浪，“数字化城市”的建设、ERP的普及、“虚拟企业”
的提出如雨后春笋般涌现，生机勃勃。信息系统的开发无疑是当今世界炙手可热的一门

技术。 
我国作为一个人口大国，企事业单位众多，但总体信息化水平（特别是中小企业的
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信息化程度）不容乐观，信息产业的发展尚处于初级阶段。随着计算机的普及和网络的

快速发展，国内外一些著名的厂商纷纷瞄准中国信息化产业这块大蛋糕，如国外的微软、

Sybase、甲骨文等公司都提供了自己的产品，并针对中国企事业单位的信息化建设提出
了自己的解决方案。国内的一些 IT企业，如金蝶公司、瑞星公司、金山公司的产品和技
术在世界上均处于领先水平。但这些只是沧海一粟，一个国家的信息化总体水平的提高

还需有一个庞大的技术队伍和软件开发人才作为支持。为此，中国政府在“十五”期间

投入了近 4万亿人民币用于信息化和数字化建设，有关信息化软件开发的学历教育（如
各大学计算机专业）和岗位培训（如千人工程、银河 IT等民办培训机构等）正如火如荼
地展开。 

作为信息系统的前端开发工具，目前比较知名的有微软的 Visual Basic语言、Sybase
公司的 PowerBuilder语言和 Borland公司的Delphi语言，这 3家公司目前已形成鼎足之势，
而 PowerBuilder以其开放的体系结构、简洁高效的集成开发环境、强大的数据窗口技术、
几乎无所不能的数据库访问能力和友好的用户界面，越来越受到编程人员的青睐，连续多

年被评为美国计算机界的年度风云产品，在信息系统开发工具领域占据了高达 44%的市场
份额。据 Sybase公司统计，目前全球有 60万程序员和系统分析人员在使用 PowerBuilder
进行各种类型的应用程序开发。 

1.1.2  PowerBuilder开发典型成功案例 

Sybase 公司自从 1984 成立以来，赢得了全球众多客户的信任。Sybase 产品具有卓
越的可靠性和安全性，以及功能完善的信息管理和信息移动解决方案。这些技术处于信

息时代的前沿，给各行各业的企业和单位创造了新的机遇，节约了资金并且提高了工作

效率。 
PowerBuilder作为 Sybase 公司下属 PowerSoft子公司的一个强大的信息系统开发工

具，在全球范围的信息化解决方案中取得了巨大的成功，其涉足行业和领域众多，有政

府和公共事业、电信、金融、零售、制造、交通和能源业等。成功的案例很多，如美国

西雅图的医疗保健专业服务系统、中国铁路客票发售和预订系统、华润超市 POS系统解
决方案、海事系统信息化等。这里介绍许多人熟悉的中国铁路客票发售和预订系统。 

中国拥有总里程超过 5万公里的铁路线，是世界上最大的铁路运输网之一。而铁路
客运服务在其中又占有非常重要的地位。其中有 5000多个车站承办客运业务，日开列车
2000多列。为了在日益加剧的客户运输服务竞争中确保优势，改善铁路客户的服务质量，
铁道部门花了近 10年的时间，开发了一套铁路客票发售和预订系统。 

该系统主要具有规模庞大、实时性强、票务管理复杂、多级网络结构、管理体制改

革等诸多特点，其复杂程度远远高于国外的售票系统。系统最终达到如下目标： 
（1）实现全路快车营业站计算机联网售票，以机器代替人工作业，以软票替代常备

客票。在任一售票窗口可发售任意方向和任意车次的客票，最大限度地为旅客提供方便。 
（2）系统可预订、预售和发售当日客票，具有售返程、联程票等异地购票功能。 
（3）系统预售期近期为 10天，远期为 30天；预订期近期为 2个月，远期为半年。 
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