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内 容 提 要 

本书从介绍网页、网站等使用 VBScript 编程必需的基本概念入手，循序渐进地讲述了

VBScript 的基础知识，包括数据类型、语法、语句、过程和函数等。同时还讲解了 VBScript 在

实际中的高级应用，描述了如何使用浏览器中的内置对象，如何使用窗体、控件和常见的事件，

以及在编程中如何捕获和处理错误。本书除了介绍 VBScript 的知识外，还介绍了如何通过将

VBScript和 ASP 结合，编制出真正的客户端/服务器模式的程序。在本书的最后，精心制作了 8

个实例，通过对各种实例的详细讲解，希望能使读者在实例的制作过程中全方位地掌握 VBScript

的应用，并可以自己做出各种实例效果。 

与本书配套的多媒体光盘采用了最新的流媒体技术，以类似于课堂教学的方式详细地讲解了

VBScript的知识，有助于读者更迅速地掌握 VBScript这门应用技术，并融会贯通。 

本书简明实用，通俗易学，实例丰富，是学习 VBScritp的一本非常好的教材。不仅适合初、

中级用户自学，还可以作为大、中专及相关培训班的教材。 
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前    言 

随着 Internet的飞速发展，几乎每天都有新技术在世界的某个角落出现。如果能够把新

技术放置于 Internet之上，无疑将使公司、企业、单位的知名度大大提高，从而占领更广泛

的市场，增强竞争力。因此网上浏览、主页制作成了人们津津乐道的热门话题。随着

FrontPage、Dreamweaver 等软件的出台，制作网页的工作变得越来越容易和大众化。然而

在人们要求越来越高的今天，HTML语言显现了它的缺点，那就是不能动态更新主页的内

容，缺乏实时、动态、可视及交互性。为了适应这种要求，出现了很多编程的脚本语言，

如Microsoft的 VBScript、Netscape的 JavaScript等。这些脚本语言与 HTML语言的无缝连

接，大大弥补了 HTML的不足，实现了网页的动态交互。 

Microsoft的 VBScript脚本语言继承了Microsoft的一贯风格，和其他Microsoft软件产

品有很大的相同之处，而且由于它简单易学，成为人们编写动态网页的首选。 

本书共分 11章。 

第 1章从网页、网站等基本概念入手，介绍了学习 VBScript应该必备的一些基础知识。 

第 2章~第 5 章讲述了 VBScript的基础知识，包括数据类型、语法、语句、过程和函

数等。 

第 6章~第 9章讲述了 VBScript在实际中的高级应用，描述了如何使用 VBScript的内

置对象和集合、控件和事件以及浏览器对象的使用，还讲述了在编程中如何捕获和处理错

误等。 

第 10章讲述了如何将 VBScript和 ASP结合，以使服务器端响应客户端的输入，从而

编制出真正的客户端/服务器模式的程序。 

第 11章精心制作了 8个实例，旨在通过对各个实例的详细讲解，使读者体会 VBScript

的编程技巧和各种功能的使用方法，能够全方位地掌握 VBScript的应用。通过实例，举一

反三，并可以自己做出各种网页效果。 

本书的内容编排本着循序渐进的原则，从基本知识入手，逐步深化，每一章都附有练

习题，以使读者巩固学过的知识。 

虽然作者长期从事网站及网页的开发工作，对 VBScript有较深的理解，但要完成这样

一本 VBScript教程仍觉所知甚少。在本书的写作过程中，得到了许多网上不知名的朋友和

作者的同事们的帮助，在此对这些 VBScript高手们表示深深的感谢和敬意。由于作者水平

所限，书中疏漏和不足之处，敬请读者批评指正。 

 

                                                                     作 者

2001年 10月
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第 1章  VBScript入门 

为了方便读者学习 VBScript，我们先做一些准备工作，了解几个相关概念，之后再简

单介绍一下 HTML的基本知识。 

1.1  相关概念与 HTML简介 

如果你是一个WWW页面制作的新手，有几个概念需要掌握。 

1.1.1  Web、网页和站点 

1．什么是Web 

全球广域网（World Wide Wed）的简称是WWW，也叫Web。它是 90年代初开发成功

的，开发者是瑞士日内瓦“欧洲粒子实验室（CERN）”的 Time Berners-Lee和他的同事们。 

最初，Web只是作为超文本文档提供服务的一种途径，1993年 2月，美国“国家超级

计算机应用中心”发行了一个针对 Unix系统的图形浏览器——Mosaic，它集成了图形用户

界面，能直接观察Web中的图形，同时可以支持其他媒体类型，并能方便地浏览文本、声

音、图像等多媒体信息。图形浏览器的出现，使 Web 得到了社会各界的注意，也是 Web

逐渐流行起来的原因之一。Web 的快速发展，也使 Internet 的信息量呈爆炸性的上升，这

也使Web成为 Internet上最主要的服务项目。 

Web站点的基本单元是Web页面。Web上的信息存放在Web页面上，一个Web页面

是文本、图像、声音、图形、视频等形式的信息集合。Web页面是用 HTML（超文本标识

语言）写成的文档，浏览器能够识别和解释 HTML文档，并显示这些文档。 

Web中有“文档”和“连接”两个概念，网上的文档是按统一资源定位器 URL（Uniform 

Resoure Locator）寻址的。URL完整地描述了 Internet超文本文档的地址，该地址可以是本

地磁盘，也可以是 Internet上的站点。一个典型的 URL地址如下： 

http://www.e-yao.net/commerce/login.htm 

其中，“http”代表用于检索文档的协议，即超文本传输协议，“//”后面表示的是 Internet

有效主机名，“/”之后紧跟的是用户要查找的文档的路径名和文件名。这样上述的 URL地

址的含义是：利用 http协议，在 Internet宿主机 www.e-yao.net上的 commerce目录下，查

找文档 login.htm.。 

Web 页面分为两种：静态页面和动态页面。静态页面的内容是固定不变的，而动态页

面的内容在每次访问时生成，可以响应用户从浏览器上的输入。页面可以由用户定义，页

面的内容可随不同用户而改变，也可随时间的不同或其他因素而改变。 
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一组相关的Web页面组成了一个Web站点，这些网页通常用超链接连接起来，存储在

Web服务器某个子目录下，一个Web站点包括的网页可以是几个也可以是上千个，进入站

点的第一个网页称为主页，通常主页中包含了必要的内容和索引信息。 

2．Web的几个重要概念 

统一资源定位器 URL
URL是互联网上资源的地址。Internet的最大优势是信息资源丰富，但是各种各样、无

边无际的信息会给用户带来查找和使用上的困难，而 URL提供一种统一格式的 Internet信

息资源地址的表示方法，它将 Internet提供的各种类型的服务统一编址，从而可以使用户方

便地通过 URL查找需要的资源。 

URL的格式如下： 

协议：//域名／文件路径和文件名 

URL描述了Web浏览器对 Internet信息资源所在的计算机主机名（域名）以及信息资

源所在的文件路径和文件名。 

（1）协议 

协议主要有下面几种： 

· HTTP：提供WWW服务，传输协议是 HTTP。 

· FTP：提供文件传输服务，传输协议是 FTP。 

· Telnet：提供远程登录服务，传输协议是 Telnet。 

· Gopher：提供 Gopher服务。 

· Mailto：提供 E-mail服务（电子邮件服务），传输协议是 SMTP。 

· News：提供新闻服务，传输协议是 NMTP。 

（2）域名 

域名是指信息资源所在的网络或服务器，它可以唯一地确定 Internet上每一台计算机的

地址。 

域名一般是指用多级域名方式表示的公司、企业或单位的网址。URL的域名是按照四

级域名的方式来分类的。域名的书写格式为：大地址在后，小地址在前，各级域名之间用

“.”隔开，各级域名不区别大小写，而且不限长度。例如：http://www.sina.com.cn。 

（3）文件路径和文件名 

URL 最后的一部分是信息资源在服务器上的路径和文件名。有时，有的 URL 中没有

文件路径，这表示该地址指向该域名代表的Web服务器的缺省主页的文档。 

URL 中也可以使用 IP 地址做网络地址，如 202.96.3.223，这时 URL 就表示为

http://202.96.3.223 

超文本传输协议 HTTP
HTTP是客户和服务器通讯使用的下层协议。HTTP是分布、协作的超媒体信息系统的

应用层协议。该协议是一般的、无国籍的面向对象的协议。HTTP 的功能是键入并协商数
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据的表示，允许建立独立于正在传输的数据的系统。通俗地说，就是超文本传输协议规定

了浏览器在运行 HTML文档时所遵循的规则和要进行的操作。它使得浏览器在运行超文本

文档时有了统一的规则和标准。 

1.1.2  HTML简介 

HTML的全称是 Hyper Text Markup Language，即超文本标示语言。它是网页制作的基

本语言，它决定了网页以什么样的形式出现在用户面前，所有的网页都是由 HTML语言或

者是将其他的脚本语言嵌入到 HTML语言中编写而成的。HTML不是一种程序语言，而是

一种结构语言，它具有跨平台性。 

1．HTML的基本结构 

一个 HTML文件，一般由下列几部分组成：序、文件头和主体。 

· 序：指文件的注释部分，以“<!”开头，以“>”结尾，可以放在文件中的任何地

方。 

· 文件头：由头标记<HEAD>和尾标记</HEAD>构成，标题写在<TITLE>和</TITLE>

之间。 

· 主体：文件的主体部分放在头标记<BODY>和尾标记</BODY>中间，用于显示正

文。 

标记<HTML>与</HTML>表示一个 HTML文件的开始和结束。下面我们看一个最基本

的例子。 

【例 1.1】  仅有标题和一行文字的 HTML页面 

代码如下： 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>我的标题</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

这个文档只有一句话 

</BODY> 

</HTML> 

HTML作为一种描述性语言，由它所写的文件只是一种纯文本文件。它可以使用 Unix

的 vi、DOS的 Edit编辑器、汉字系统下的文件编辑器WPS、Word，也可以用专用编辑器

如 HTML Webedit的标记编辑器、Jpad等提供的编辑工具生成 HTML文件。当然，我们也

可以直接在记事本里编写。 

打开记事本，将【例 1.1】中的代码写入之后，将其保存为 1_1.htm。在浏览器如 Internet 

Explorer下运行，结果如图 1.1所示。 

这是一个最简单的例子，它的输出只有一句话，但是向我们说明了一个 HTML文件的

基本结构。 
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图 1.1  一个简单的 HTML文档 

2．HTML的基本标记 

元素是文档的组成部分，如 TITLE（文档的标题）、IMG（图像）、TABLE（表格）等

等。元素名不分大小写。标记用来规定元素的属性和它在文档中出现的位置，用它将 HTML

文档划分成不同的逻辑部分，如段落、标题和表格等。 

大多数标记都是成对出现的，也有单独出现的。一般的，首标记的格式为<元素名>，

尾标记的格式为</元素名>。成对的标记用于规定元素所包含的范围，如<TITLE>与

</TITLE>标记用来界定标题元素的范围，也就是说<TITLE>和</TITLE>之间包含的部分是

该 HTML文档的标题。单独标记的格式为<元素名>，它的作用是在相应的位置插入元素，

如<HR>标记表示在该标记所在的位置插入一个水平基准线。 

下面我们将分类介绍 HTML的常用标记。 

结构定义

（1）<HTML>标记：用来表示一个文件的起始，结束标记为</HTML>。 

（2）<HEAD>标记：文档头部，用来设置初始化文档信息。此种信息包括<TITLE>、

<META NAME>和其他的文档管理标注，结束标记为</HEAD>。 

（3）<TITLE>标记：告诉浏览者你的页面名字，页面的题目通常显示在浏览者所阅读

的页面的浏览器的标题栏中。<TITLE>标记是 HTML页面中的<HEAD>标记中的一部分，

结束标记为<TITLE>。 

（4）<BODY>标记：在<BODY>和</BODY>标记中包含了 HTML 文档的全部内容，

这些内容将被浏览器格式化后显示出来。显示的风格由包围文本的标签决定。 

<BODY>标记中包括一些设定颜色的属性： 

· text属性：控制Web页中所有的文本（不包括链接）的颜色。 

· link属性：控制Web页中标准的、未被访问过的链接的颜色。 

· vlink属性：控制已访问过的链接的颜色。 

· alink属性：控制当一个链接在鼠标按下还没有释放时的颜色。 

· background属性：设置页面的背景图片。 

· bgcolor属性：设置页面的背景颜色。 
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格式控制

（1）<P>：指明一个段落的起止。 

（2）<H1>：第一层头标题。 

（3）<H2>：第二层头标题。 

（4）<H3>：第三层头标题。 

（5）<H4>：第四层头标题。 

（6）<H5>：第五层头标题。 

（7）<H6>：第六层头标题。 

（8）<BR>：开始新的一行。 

（9）<HR>：插入一水平分隔线，它没有相应的结束标记，也没有关联文本，只是在

页面上生成一条水平线。该标记有 4个属性，如表 1.1所示。 

表 1.1  <HR>标记的属性 

属性 说明 

size 以像素为单位定义水平线的宽度 

width 指出水平线的宽度 

align 指出水平线的对齐方式 

noshade 使浏览器以简单的黑线但无三维投影效果的方式来显示水平线 

（10）<OL>：有序列表。 

（11）<UL>：无序列表。 

（12）<LI>：在列表中另起一行。 

（13）<PRE>：按源文件格式显示。因为在多数情况下，HTML 文件中的文本是基于

HTML标记进行格式化的，文本中任何额外的空白字符（空格、制表符和回车符）都将被

浏览器忽略。但是，使用预格式化文本标记<PRE>�</PRE>，包含在其中的空白字符都可
以出现在最后的屏幕输出中。 

字体的逻辑风格控制

逻辑风格标记用来标识文本使用的方式，说明高亮文本是如何使用的，而不是如何显

示它。 

（1）<EM>：指示用某种方式强调字符，这些字符将以某种突出的方式被显示。在图
形界面浏览器中，通常是斜体。 
（2）<STRONG>：比<EM>强调的程度更深。通常表现为黑体。 
（3）<CODE>：用代码形式格式化文本。 
（4）<SAMP>：以样本程序输出方式格式化文本。 
（5）<KBD>：用户将输入的文本。 
（6）<VAR>：变量名或将被填入实际值的实体名，常以斜体或下划线方式显示。 
（7）<DFN>：定义标记，它用于高亮化将被或刚被定义过的词。 
（8）<CITE>：一段简短的引语，使之高亮化。 



6 新概念 VBScript教程 

字体的物理风格控制

（1）<B>：黑体正文。 

（2）<BIG>：以当前字体中的大字体显示正文。 

（3）<I>：斜体正文。 

（4）<S>：在文字中间加一条删除线。 

（5）<SMALL>：用比当前字体小的字体显示正文。 

（6）<TT>：以定宽字体显示正文。 

（7）<U>：在文字下端加一条下划线。 

（8）<SUB>：以其中的字体作下标显示。 

（9）<SUP>：以其中的字体作上标显示。 

字体和字号标记

<FONT>标记用于控制字符的显示，<FONT>标记有几个重要的属性： 

（1）size属性：用来指明字体的显示字号，size的取值范围是从 1～7依次增大，其中

3是默认值。也可以使用相对值来指定字号的大小，相对值是针对 3的相对，使用“+”和

“-”的方法来指定字号大小，相对值的取值范围是从-3到+4。 

（2）face属性：用来指明文本的实际显示字体。它要求客户机中必须包括指定的这种

字体。face把一套字体名称作为它的值，并用逗号分隔，当浏览器解释含有 FACE的页时，

浏览器将逐个搜索系统字体得以匹配。如果 face属性中指定的值中第一种字体找不到，就

找第二种，直到找到一种实际已经安装了的字体为止。如果都找不到，就用缺省的字体代

替。 

（3）color 属性：用来指明文字的颜色。可以使用两种方法设置文字的颜色，一种是

用颜色的十六进制的 RGB值。例如： 

<FONT color=#000099> 

另一种方法是使用颜色的名字，所有的计算机使用的颜色名字都是一样的。要想了解

详细的信息请参阅附录 A。 

地址标记

地址标记<ADDRESS>用于Web页面上类似于签名的实体。它常写在每个Web页面的

最底行，用于显示 Web 页面的作者、联系人、日期、版权信息以及其他警告信息等。用

<ADDRESS>标记对每个Web页面进行“签名”，可以使读者了解更多的信息。地址通常包

含一条水平线<HR>和用于换行的换行符<BR>，下面是一个使用地址标记例子的源代码，

其运行效果如图 1.2所示。 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>使用地址标记</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<P>地址标记应用实例</P> 
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