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【内容提要】本手册是光盘《新编平面设计综合教程》的配套使用说明。主要内容有

平面设计基础知识、中文 Photoshop CS2和 CorelDRAW 12的基本功能及实例操作，另外还
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本手册内容全面、图文并茂、实例丰富，可作为各大中专院校和各类培训班的计算机

平面设计基础课程教材，也可供各层次平面设计爱好者自学参考。 
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光盘使用说明

运行光盘 

将光盘放入电脑光驱中，稍等片刻，系统将会自动运行光盘（如果自动运行失败，可以在“我的

电脑”中找到西北工业大学音像电子出版社社标 ，单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“打

开”命令，打开光盘文件夹，并双击 图标运行应用程序，即可播放光盘），片头过后自动进入光

盘主界面，如图 1所示。 

 

图 1  光盘主界面 

功能键介绍 

单击主界面上的任意一个模块按钮，可进入相应的内容界面。以实例欣赏为例，进入内容界面后

即可自动打开第一个实例的视频演示，如图 2所示。如果要观看其他实例的视频演示，单击相应的实

例名即可进入并进行观看。 

 

图 2  实例演示界面 
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现将界面中各功能键的作用介绍如下： 

音量控制：调用系统的声音控制。 

播放：用于播放演示。 

暂停：用于在播放过程中暂时停止。 

后退：用于视频播放的后退。 

快进：用于视频播放的快进。 



 

 

前  言 

随着科学技术的飞速发展，计算机技术已广泛应用于各行各业，成为帮助人们解决日常

实际问题的强大工具。为此，许多读者为了跟上时代的步伐，为自己创造更多的就业机会，

正在努力学习和掌握计算机的核心技术和操作技能。 

为了满足市场需求，让读者在较短的时间内快速掌握最新、最流行的计算机技术。我们

参考优秀教师成功的教案，总结计算机专家的实践经验，编写了这套 21世纪国家计算机技

能型人才综合培训教材，《新编平面设计综合教程》就是其中之一。 

一、本书特色 

1．反映最新最流行的新技术 

本书在策划和编写时，选取市场上最新、最易掌握的中文版软件，以满足广大读者的普

遍需求，与时代接轨。 

2．理论与实践相结合 

本书从自学与教学的角度出发，精简的理论与丰富适用的范例相结合，让读者边学边练，

很大程度地激发了读者的学习兴趣。 

3．注重与实际工作相结合 

本书以“全面培训”为目标，以“实用、够用”为原则，最大限度地体现技能培训教材

的特色。 

4．内容新颖、全面，编写风格独特 

本书以岗位技能培训为重点，内容系统、全面，从易到难、循序渐进，并将知识点融入

到每个实例中，使读者在了解理论知识的同时，提高实践能力。本书版式独特，章节结构

清晰，重点突出，图文并茂，操作步骤详略得当，是一套适用性很强的技能培训类丛书。 

二、本书内容 

本书共有 20章。主要内容包括平面设计基础知识、Photoshop CS2基础知识、CorelDRAW 

12基础知识、综合实例应用等。 



 

 

三、读者定位及用途 

（1）本书内容讲解由浅入深、循序渐进、结构清晰、实例丰富，可以作为各大中专院

校计算机应用基础课程和各类培训班的首选教材，同时也可以作为计算机爱好者的自学参

考资料。 

（2）通过对本书的学习，读者能够熟练应用相关软件，掌握实例的制作方法和技巧，

并能够熟练自如地将其应用于不同的行业中。 

希望本书能成为国家岗位技能培训的理想教材，为创造我们灿烂美好的明天贡献一份 

力量。 

由于作者水平有限，不足之处在所难免。恳请广大读者将使用情况及各种意见、建议及

时反馈给我们，以便我们在今后的工作中，不断地改进和完善。 

 

  

编 者
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平面设计基础篇 

平面设计是设计者将不同的基本图形或图像按照一定的创

意在平面上组合成图案的过程。平面设计主要在二维平面范围内

描绘和处理图像。平面设计又是一种理性艺术活动，它在强调形

态之间的比例、平衡、对比和节奏的同时，又要讲究图像给人带

来的视觉效果。它在建筑设计、海报设计、招贴画设计、书籍装

帧设计及网页设计等领域得到了广泛应用。 

本篇主要介绍平面设计的一些基本知识。了解与掌握平面设

计基础知识，将会有助于相关行业的从业人员与计算机图形图像

软件使用者设计与制作精美别致的图像画面。 
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第一章  平面设计常识 

学习目标
 

计算机技术的发展，赋予了平面设计更丰富的内涵，它不仅包含了文字、图形、图像、图表等设

计内容，并且集计算机技术、数字化技术和艺术创意于一体，平面设计的重新定义，进一步拓宽了它

的应用领域。通过本章的学习，主要使读者了解平面设计的一些常识，为以后的设计打好基础。 

知识要点
 

（1）平面设计的创作和基本流程。 

（2）设计作品相关知识。 

（3）平面设计软件简介。 

第一节  平面设计的创作和基本流程 

一幅具有强大感染力和震撼力、具有独特创意构思的优秀作品，是需要经过一定的创作阶段和制

作流程才可以完成的。 

一、平面设计的创作 

平面设计的创作同文学创作、艺术创作一样，是分阶段完成的，其创作主要划分为以下几个阶段： 

1．灵感阶段 

创作必须有灵感，没有灵感的作品是没有生命的。创作的灵感来源于现实生活，一首歌、一幅画、

一张广告牌、一个人、一件事、一个物体都可以让意识产生震撼，激发创作灵感。 

2．搜集素材阶段 

灵感是一瞬间的，也是非常虚幻的东西，搜集素材阶段就是调整灵感的过程，将灵感深入生活，

为灵感添加血和肉，使其更加真实化，即艺术创意与现实生活的结合。 

3．构思阶段 

构思是创作最关键的一步，作品是否成功，主要取决于创作的构思。构思主要是确定作品的框架、

作品所要表现的主题、作品的表现手法及面对的欣赏或消费群体。 
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