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前  言 

只有培养出大量高素质的劳动者，才能把我国的人数优势转化为人力优势，提高全民族的竞争力。因

此，我国近年来十分重视高等职业教育，把高等职业教育作为高等教育的重要组成部分，并以法律的形式

加以约束与保证。高等职业教育从此进入了蓬勃发展时期，驶入了高速发展的快车道。

高等职业教育有其自身的特点。正如教育部“面向 21世纪教育振兴行动计划”所指出的那样：“高等

职业教育必须面向地区经济建设和社会发展，适应就业市场的实际需要，培养生产、管理、服务第一线需

要的实用人才，真正办出特色。”因此，不能以本科教育压缩和变形的形式组织高等职业教育，必须按照

高等职业教育的自身规律组织教学体系。为此，我们根据高等职业教育的特点及社会对教材的普遍需求，

组织高等职业学校有丰富教学经验的老师，编写了这套“高职高专计算机课程系列教材”。

本套教材充分考虑了高等职业教育的培养目标、教学现状和发展方向，在编写中突出了实用性。本套

教材重点讲述目前在信息技术行业实践中不可缺少的知识，并结合具体实践加以讲述。大量具体操作步骤、

众多实践应用技巧与接近实际的实训材料保证了本套教材的实用性。

在本套教材编写大纲的制定过程中，我们广泛收集了多个省、市高等职业院校的教学计划，并进行了

调研，经过反复讨论和修改，使之能最大限度地符合我国高等职业教育的要求，切合高等职业教育的实际

情况。

我们特意挑选了在高等职业教育一线的优秀骨干教师，他们熟悉高等职业教育的教学实际，并有多年

的教学经验，其中许多是“双师型”教师，既是教授、副教授，同时又是高级工程师、认证高级设计师。

他们既有坚实的理论知识、很强的实践能力，又有较高的教学水平较多的写作经历及较好的文字水平。

目前我国许多行业开始实行劳动准入制度和职业资格制度，为此，本套教材也兼顾了一些证书考试（如

计算机等级考试等），并提供了一些具有较强针对性的训练题目。

本套教材是高等职业学院、高等技术学院、高等专科学院的计算机教材，适用于信息技术的相关专业，

如计算机应用、计算机网络、信息管理、电子商务、计算机科学技术、会计电算化等，也可供相关职高学

校选作教材。对于那些希望提高自己应用技能或将要参加一些证书考试的读者，本套教材也不失为一套较

好的参考书。

【体例说明】本书中加注了编者在学习和实践过程中所总结出的经验，如提示、注意、技巧等。书中

均采用图标方式，即提示： ，注意： ，技巧： 。

【本书约定】本书中在描述执行步骤中使用了“右箭头”→，表示执行菜单的下一步。

如：单击 → → 命令。
由于作者水平所限不足之处在所难免。恳请广大读者将本套教材的使用情况及各种意见、建议及时反

馈给我们，以便在今后的工作中不断地改进和完善。

 

                                                          本书编委会 

 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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第一章  图形图像基础知识 

掌握图形图像的基础知识对学习平面设计是非常重要的。本章将介绍图形图像的基础知识。 

本章要点： 

 色彩的产生及颜色的描述 

 数字图像 

 数字图像的文件格式 

 颜色模式 

 常用的平面设计软件简介 

第一节  色彩的产生及颜色的描述 

一、色彩的产生 

色彩理论是一门比较专业的学科。“有光才有色”是色彩理论的一个概念，颜色的存在是因为有

了三个实体：光线、被观察的对象以及观察者。 

国际照明委员会规定，红、绿、蓝三种波长的光为色光三原色，它们可以代表太阳光。物体本身

没有颜色，我们所观察到的物体之所以呈现不同的颜色是由于物体本身不同程度地吸收或反射了红、

绿、蓝三种波长的光线所致。例如：当我们看到一个物体是红色的，是因为物体吸收了光线中的绿色

（G）和蓝色光波（B），反射了红色光波（R），如图 1.1.1所示。 

图 1.1.1  光的反射 

人的视神经只感觉红、绿、蓝三种波长的光，光谱中的所有颜色都是由这三种波长的光所合成的，

而这三种色光本身又各自独立，其中的任意一种色光都不能由其余的两种色光混合产生，所以我们将

这三种色光称之为光的元色（又叫基色）。将这三种元色等量混合，就产生了次混合色：青、洋红、

黄色，如图 1.1.2所示。 

基色及次混合色是彼此的互补色。互补色是彼此之间最不一样的颜色，例如：黄色由红色和绿色

构成，缺少蓝色，因此蓝色和黄色便是互补色。绿色的互补色是洋红，红色的互补色是青色。将所有

的基色按照相同的强度混合起来就是白色，当我们看到白色的物体时，是因为所有的红、绿、蓝三种

波长都被反射到我们的眼睛中；当我们看到黑色的物体时，则是所有的红、绿、蓝三种波长都被物体

R R 
G 

B 
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完全吸收了，没有任何光线反射到我们的眼睛里。 

 

图 1.1.2  产生的次混合色 

二、颜色的描述——色彩构成的三要素 

色彩构成的三要素是：色相、明度和饱和度。 

色相是颜色的基本特性，它是一种颜色区别于其他颜色的最基本和最显著的特征。一个物体的色

相就取决于这个物体对可见光进行选择性的吸收和反射后的结果。 

明度是指色彩的明暗程度。相对于色相和饱和度而言，明度具有较强的独立性，可以用黑、灰、

白的无彩色系单独表现出来，如图 1.1.3所示，图中 1~12的颜色明度依次升高。 

 

图 1.1.3  明度的无彩色系表示 

对于同一色相，亮度也可能是不同的，图 1.1.4是不同亮度的绿色。色彩的明度和亮度是有着一

定的区别的，亮度是指物体表面反射色彩的光亮程度，反射的光亮程度越大，它的亮度越高。而明度

是指人们对色彩明暗程度的感知，它以亮度为基础，但不等同于亮度。 

 

图 1.1.4  不同亮度的绿色 

饱和度是指颜色的纯洁度，即某种颜色含该颜色的量值，是彩色与非彩色（中性灰色）的区别的

大小。可见光谱中的各种单色光其饱和度最高，当在某一颜色中加入灰色时，该颜色的饱和度便降低，

与非彩色的距离便接近了。图 1.1.5是三种基色在最高饱和度和 1/2饱和度时的对比效果。 

 

（a）                （b）                （c） 

图 1.1.5  三种基色不同饱和度对比效果 

对颜色而言，饱和度变化有两个趋势：饱和度增加，颜色变亮，相当于在颜色中加入白色成分；

饱和度降低，颜色变暗，相当于在颜色中加入灰色或黑色成分。 

红 

青 

洋红 

1       2        3       4       5       6 

7       8        9      10       11      12 

G       G       G       G       G      G 

R       R       G       G       B       B  

黄 

绿 蓝 
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