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内 容 简 介

本书是原面向２１世纪《数字逻辑》课程的革新教材，着重介绍数字系统逻辑设计的

基本理论和方法，突出基本分析方法和设计方法与硬件软件高度结合的设计。其内容吸

收了当前数字逻辑设计技术的新发展、新思路，引入了电子设计自动化（ＥＤＡ）的基本思

想。从传统的单纯硬件设计转向硬件软件高度渗透的设计方法，从而拓宽软硬件设计的

知识面，提高设计能力。书中软硬件结合恰当，概念清晰，取材丰富，有一定的前沿性

和新颖性。全书文字流畅，图文并茂，可读性强。

本书系统地阐述了数制与码制，逻辑代数基础，组合逻辑电路和时序逻辑电路的分

析与设计，基本的逻辑器件，数字系统设计方法基础，数字系统的基本算法与逻辑实现，

以及ＶＨＤＬ语言描述数字系统。

本书可作为计算机科学类、电子信息类、通信类各专业本科、专科学生的教材，同时，

也可作为相关专业工程技术人员的参考书。



前 言

现代数字逻辑是计算机科学、数字通信以及电子信息类专业大学本科及专科学生重

要的专业基础课。

本书是对原面向２１世纪《数字逻辑》课程的革新。首先对数字逻辑的核心内容作了

全面系统的阐述，在阐释数字逻辑电路基本概念和原理的基础上，重点讲述数字系统逻

辑设计的基本理论及方法。其次集中讨论逻辑设计的重点问题，突出分析方法和设计方

法。内容吸收了当前数字逻辑设计技术的新发展、新思路，引入了电子设计自动化

（ＥＤＡ）的基本思想。以传统的单纯硬件设计转向硬件软件高度渗透的设计方法，从而拓

宽了学生软硬件设计的知识面并提高了学生的设计能力。

全书共十一章，第一章和第二章介绍数制与码制、逻辑代数基础及逻辑函数化简的

方法；第三章至第六章分别讨论组合逻辑电路和时序逻辑电路的分析与设计；第七章结

合中、大规模集成电路的应用，论述组合逻辑、时序逻辑和数字系统设计的方法；第八章

介绍几种常用集成逻辑部件的原理与特性；第九章和第十章论述采用算法描述数字系统

的设计方法和逻辑实现；第十一章讨论采用ＶＨＤＬ语言设计数字系统的方法。本书编

写过程中力求遵循既强调基础理论，又注重实际应用；既体现系统性，又突出重点的原

则。

在本教材的编写过程中，得到了兰州大学教务处、兰州大学出版社等单位领导的大

力支持，并得到了兰州大学信息工程学院王玉曾教授、田亚菲教授的指导，在此一并表

示感谢！

由于编者水平有限，书中疏漏和不当之处在所难免，殷切希望广大读者批评指正。

编 者

２００２年３月１日

于兰州大学
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第一章 数制与码制

内容提要

本章主要介绍进位计数制的表示方法，各种进制数的相互转换，带符号数的代码表

示法，数的定点表示和浮点表示，数码和字符的代码表示等。

§１．１ 概述

１．１．１ 数字量和模拟量的区别

自然界中形形色色的物理量，尽管它们的性质各异，但就其变化规律的特点而言，

可分为两大类。

一类物理量在时间上和数值上的变化都是离散的，它们的变化在时间上是不连续

的，总是发生在一系列离散的瞬间。同时，它们的数值大小和每次的增减变化都是某一

最小数量单位的整数倍，而小于这个最小数量单位的数值没有任何物理意义。这一类物

理量我们把它定义为数字量，把表示数字量的信号叫做数字信号，并且把工作在数字信

号下的电子电路称为数字电路。

在现实生活中，用电子电路记录从自动生产线上输出的零件数目时，每输出一个零

件便给电子电路一个信号，记为１，而没有零件输出时便给电子电路的信号是０，此时不

记数。由此可见，零件数目这个信号无论在时间上还是在数量上都是不连续的，因此它

是一个数字信号，最小的数量单位就是１个。

而另一类物理量在时间上和数值上的变化则是连续的。这一类物理量我们把它叫做

模拟量，把表示模拟量的信号叫做模拟信号，并把工作在模拟信号下的电子电路称为模

拟电路。

在实际工作中，热电偶在工作时输出的电压信号就属于模拟信号，因为在任何情况

下被测温度都不可能发生突跳，所以测得的电压信号无论在时间上还是在数值上都是连

续的。而且，这个电压信号在连续变化过程中的任何一个取值都有具体的物理意义，即表

示一个相应的温度。

·１·数制与码制
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１．１．２ 数字信号系统的特点

数字信号系统可处理的信号都是参数元素，这些元素可以是各种数字、字母、算符及

符号等。离散元素按不同方式排例可以表示各种信号。如字母Ｃ，Ｏ，Ｍ，Ｐ，Ｕ，Ｔ，Ｅ和Ｒ
可组合成ＣＯＭＰＵＴＥＲ单词，而数字２００１表示一个确定的数，等等。

１．１．３ 在数字系统中信号的表示

信息的离散元素是以称为信号的物理量来表示的，电压和电流就是最长用的电信号。

通常在数字系统中的信号为“有”或“无”（也有称“真”或“假”）两个离散量。这两个离散量

称为二进制信号。由于只有导通和截止两种工作状态的电子器件（二极管、三极管、

ＣＤＭＳ管）能可靠地反映这两个离散量，并且在工程上很容易实现。加上人类的逻辑思维

方式也倾向于二值性。所以数字系统常要用于进制信号。

１．１．４ 离散信号的形成

信号的离散量有的是自然形成的，有的则是对连续过程有意加以量化后而得到的。

如一份学生成绩单就是由离散量形成的，上面有学生的学号、姓名、课程名称、得分等。

而科学工作者在工作时常常要观察连续的过程（如温度的变化过程），把一些特定的数值

记录下来并列成表，将连续的信息离散并且量化了。表中每一个数字都已成为离散量。

§１．２ 进位计数制

１．２．１ 十进制数的表示

用数字量表示物理量的大小时，仅用一位数码往往不够用。因此，用一组统一的符

号和规则表示数的方法，常用进位计数的方法组成多位数码使用。我们把一组多位数码

中每一位的构成方法以及从低位到高位的进位规则称为数制。

原则上说，一个数可以用任何一种进位计数制来表示和运算，但不同数制其运算方

法及难易程度互不相同。选择什么样的进位计数制来表示数，对数字系统的性能影响很

大。

在日常生活中，人们通常采用十进制数来计数，每位数可用十个数码之一来表示，

即０，１，２，３，４，５，６，７，８，９。十进制的基数为１０，基数表示进位制所具有的数字符号个

数，十进制具有的数字符号个数为１０。

十进制数的计算规律是由低位向高位进位时“逢十进一”，也就是说，每位累计不能

超过９，计满１０就应向高位进１。

当人们看到一个十进制数，如６３２．４５时，就会立刻想到：这个数的最左位（即第一

位）为百位（６代表６００），第二位为十位（３代表３０），第三位为个位（２代表２），小数点右

·２· 现代数字逻辑



面第一位为十分位（４代表４／１０），第二位为百分位（５代表５／１００）。这里百、十、个、十分

之一和百分之一都是１０的次幂。在一个进位制表示的数中，不同数位上的固定常数称

之为“权”。十进制数６３２．４５按权展开的形式如下：

６３２．４５＝６×１０２＋３×１０１＋２×１００＋４×１０－１＋５×１０－２

等式左边的表示方法称为位置计数表示法，等式右边则是其按权展开表示法。

一般说来，对于任意一个十进制数Ｎ，可用位置计数表示如下：

（Ｎ）１０＝（ｋｎ－１ｋｎ－２⋯ｋ１ｋ０．ｋ－１ｋ－２⋯ｋ－ｍ）１０
也可用按权展开表示法表示如下：

（Ｎ）１０＝ｋｎ－１×１０ｎ－１＋ｋｎ－２×１０ｎ－２＋⋯ｋ１×１０１＋ｋ０×１００

＋ｋ－１×１０－１＋ｋ－２×１０－２＋⋯ｋ－ｍ×１０－ｍ

＝∑
ｎ－１

ｉ＝－ｍ
ｋｉ×１０ｉ

式中：ｋｉ表示各个数字符号，为０～９这１０个数码中的任意一个；ｎ为整数部分的

位数；ｍ 为小数部分的位数。

通常，对十进制数的表示，可以在数字的右下角标注１０或Ｄ。

１．２．２ 二进制数的表示

数字系统中使用的进位制并不仅限于十进制，当进位基数为２时，称为二进制。在

二进制中，只有０和１两个数码。二进制的计数规则是由低位向高位“逢二进一”，即每

位计满２就向高位进１，例如，（１１０１）２就是一个二进制数。不同数位的数码表示的值不

同，各位的权值是以２为底的连续整数幂，从右向左递增。

对于任意一个二进制数Ｎ，用位置计数法表示为：

（Ｎ）２＝（ｋｎ－１ｋｎ－２⋯ｋ１ｋ０．ｋ－１ｋ－２⋯ｋ－ｍ）２
用按权展开法表示为：

（Ｎ）２＝ｋｎ－１×２ｎ－１＋ｋｎ－２×２ｎ－２＋⋯＋ｋ１×２１＋ｋ０×２０＋ｋ－１×２－１

＋ｋ－２×２－２＋⋯＋ｋ－ｍ×２－ｍ

＝ ∑
ｎ－１

ｉ＝－ｍ
ｋｉ×２ｉ

式中：ｋｉ表示各个数字符号，为０或１；ｎ为整数部分的位数；ｍ 为小数部分的位

数。

通常，对二进制数的表示，可以在数字右下角标注２或Ｂ。

在数字系统中，常用二进制来表示数字和进行运算。因为它具有如下特点：

（１）二进制数只有０或１两个数码，任何具有两个不同稳定状态的元件都可用来表

示１位二制数，例如，晶体管的导通和截止，脉冲信号的“有”或“无”等。
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（２）二进制运算规则简单。其运算规则如下：

加法规则：

０＋０＝０ ０＋１＝１

１＋０＝１ １＋１＝０（同时向相邻高位进１）

减法规则：

０－０＝０ ０－１＝１（同时向相邻高位借１）

１－０＝１ １－１＝０
乘法规则：

０×０＝０ ０×１＝０

１×０＝０ １×１＝１
除法规则：

０÷１＝０ １÷１＝１
下面举例说明：

例１．２．１ 进行１１０１＋１０１１运算。

解： １１０１
＋） １０１１

１１０００
两个二进制数的加法运算和十进制数的加法运算相似，但采用“逢二进一”的法则，

每位数累计到２时，本位就记为０，同时向相邻高位进１。

例１．２．２ 进行１１１０１－１００１１运算。

解： １１１０１
－）１００１１

１０１０
二进制减法运算从低位起按位进行，在遇到０减１时，就要采用“借一当二”的法则

向相邻高位借１，也就是从那一高位减去１。

例１．２．３ 进行１１０１×１００１运算。

解： １１０１
×）１００１

１１０１
００００

００００
１１０１

１１１０１０１
二进制的乘法运算和十进制数的乘法运算相似，所不同的是对部分积进行累加时要

按“逢二进一”的法则。
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例１．２．４ 进行１００１０００１÷１０１１运算。

解： １１０１⋯⋯⋯商

槡１０１１ １００１０００１
１０１１
１１１０
１０１１
１１０１
１０１１
１０⋯⋯⋯余数

二进制数的除法运算同十进制数的除法运算类似，但采用二进制数的运算规则。

（３）二进制数只有两个状态，数字的传输和处理不容易出错，可靠性高。

（４）二进制数的数码０和１，可与逻辑代数中逻辑变量的值“假”和“真”对应起来。也

就是说，可用一个逻辑变量来表示一个二进制数码。这样，在逻辑运算中就可以使用逻

辑代数这一数学工具。

１．２．３ 其它进制数的表示

二进制数运算规则简单，便于电路实现，它是数字系统中广泛应用的一种数制。但

用二进制表示一个数时，所用的位数比用十进制数表示的位数多，人们读写很不方便，

容易出错，不便记忆。因此，人们常采用八进制数和十六进制数，这两种数制不但容易

书写和阅读，便于记忆，而且具有二进制数的特点，十分容易将它们转换成二进制数。

八进制数的基数是８，采用的数码是０，１，２，３，４，５，６，７。计数规则是从低位向高位

“逢八进一”，对于相邻两位来说，高位的权值是低位权值的８倍。例如，数（４７．６）８就表

示一个八进制数。由于八进制的数码和十进制前８个数码相同，为了便于区分，通常在

八进制数字的右下角标注８或数字后连接Ｏ。

十六进制数的基数为１６，采用的数码是０，１，２，３，４，５，６，７，８，９，Ａ，Ｂ，Ｃ，Ｄ，Ｅ，Ｆ。其

中Ａ，Ｂ，Ｃ，Ｄ，Ｅ，Ｆ分别代表十进制数字１０，１１，１２，１３，１４，１５。十六进制的计算规则是从

低位向高位“逢十六进一”，对于相邻两位来说，高位的权值是低位权值的１６倍。例如，

（５４ＡＦ．８Ｂ）１６就是一个十六进制数。通常，在十六进制数字的右下角标注１６或数字后连

接Ｈ。

与二进制数一样，八进制数和十六进制数均可用位置计数法的形式和按权展开法的

形式表示。

一般说来，对于任意的数Ｎ，都能表示成以Ｒ为基数的Ｒ进制数。数Ｎ 的位置记

数法为：

（Ｎ）Ｒ＝（ｋｎ－１ｋｎ－２⋯ｋ１ｋ０·ｋ－１ｋ－２⋯ｋ－ｍ）Ｒ
而相应的按权展开表示法为：
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（Ｎ）Ｒ＝ｋｎ－１×Ｒｎ－１＋ｋｎ－２×Ｒｎ－２＋⋯＋ｋ１×Ｒ１＋ｋ０×Ｒ０

＋ｋ－１×Ｒ－１＋ｋ－２×Ｒ－２＋⋯ｋ－ｍ×Ｒ－ｍ

＝ ∑
ｎ－１

ｉ＝－ｍ
ｋｉＲｉ

式中：ｋｉ表示各个位的数字符号，为０～Ｒ－１数码中任意一个；Ｒ为进位制的基

数；ｎ为整数部分的位数；ｍ 为小数部分的位数。

Ｒ进制的计数规则是从低位向高位“逢Ｒ进一”。

常用的不同数制的各种数码见表１．２．１，该表列出了当Ｒ为１０、２、８、１６时各种进位

计数制中开头的１６个自然数。
表１．２．１ 不同进位计数制的各种数码

十进制数

（Ｒ＝１０）

二进制数

（Ｒ＝２）

八进制数

（Ｒ＝８）

十六进制数

（Ｒ＝１６）

０ ００００ ００ ０
１ ０００１ ０１ １
２ ００１０ ０２ ２
３ ００１１ ０３ ３
４ ０１００ ０４ ４
５ ０１０１ ０５ ５
６ ０１１０ ０６ ６
７ ０１１１ ０７ ７
８ １０００ １０ ８
９ １００１ １１ ９
１０ １０１０ １２ Ａ
１１ １０１１ １３ Ｂ
１２ １１００ １４ Ｃ
１３ １１０１ １５ Ｄ
１４ １１１０ １６ Ｅ
１５ １１１１ １７ Ｆ

§１．３ 数制转换

１．３．１ 二进制数与十进制数的转换

在计算机和其他数字系统中，普遍使用二进制数，采用二进制数的数字系统只能处

理二进制数和用二进制代码形式表示的其它进制数。而人们习惯于使用十进制数，所

以，在信息处理中首先必须把十进制数转换成计算机能加工和处理的二进制数进行运

算，然后再将二进制数的计算结果转换成人们习惯的十进制数。

二进制数转换成十进制数是很方便的，只要将二进制数写成按权展开式，并将式中
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各乘积项的积算出来，然后各项相加，即可得到与该二进制数相对应的十进制数。例如

（１１０１０．１０１）２＝１×２４＋１×２３＋０×２２＋１×２１＋０×２０

＋１×２－１＋０×２－２＋１×２－３

＝１６＋８＋２＋０．５＋０．１２５

＝（２６．６２５）１０
十进制数转换成二进制数时，需将待转换的数分成整数部分和小数部分，并分别加

以转换。一个十进制数可写成

（Ｎ）１０＝（整数部分）１０．（小数部分）１０
转换时，首先将（整数部分）１０转换成（整数部分）２，然后再将（小数部分）１０转换成（小数部

分）２。待整数部分和小数部分确定后，就可写成

（Ｎ）２＝（整数部分）２．（小数部分）２
一、整数转换

十进制数的整数部分采用“除２取余”法进行转换，即把十进制数除以２，取出余数１
或０作为相应二进制数的最低位，把得到的商再除以２，取余数１或０作为二进制数的

次低位，依次类推，继续上述过程，直到商为０，所得余数为最高位。

例如，将十进制整数５８转换为二进制整数，先把它写成如下形式；

（５８）１０＝（ｋｎ－１ｋｎ－２⋯ｋ１ｋ０）２

＝ｋｎ－１×２ｎ－１＋ｋｎ－２×２ｎ－２＋⋯＋ｋ１×２１＋ｋ０×２０

＝２（ｋｎ－１×２ｎ－２＋ｋｎ－２×２ｎ－３＋⋯＋ｋ１）＋ｋ０
只要求出等式中的各个系数ｋｎ－１，ｋｎ－２，⋯，ｋ１，ｋ０便得到二进制整数。将上式两

边除以２，得

（２９）１０＝ｋｎ－１×２ｎ－２＋ｋｎ－２×２ｎ－３＋⋯＋ｋ１＋
ｋ０
２

两数相等，整数部分和小数部分必须对应相等，等式左边余数为０，则ｋ０为０。

因而得

（２９）１０＝２（ｋｎ－１×２ｎ－３＋ｋｎ－２×２ｎ－４＋⋯＋ｋ２）＋ｋ１
将等式两边再除以２，得

（１４＋１２
）１０＝ｋｎ－１×２ｎ－３＋ｋｎ－２×２ｎ－４＋⋯＋ｋ２＋

ｋ１
２

比较等式两边，等式左边余数为１，则取ｋ１为１。

依次类推，可得系数ｋ２，ｋ３，⋯，ｋｎ－２，ｋｎ－１。

根据上面讨论的方法，可用下列形式很方便地将十进制整数转换成二进制整数。
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因此，（５８）１０＝（１１１０１０）２。

二、纯小数转换

十进制数的小数部分采用“乘２取整”法进行转换，即先将十进制小数乘以２，取其

整数１或０作为二进制小数的最高位；然后将乘积的小数部分再乘以２，并再取整数作

为次高位。重复上述过程，直到小数部分为０或达到所要求的精度。

例如，将十进制小数０．６２５转换为二进制小数，需把它写成如下形式：

（０．６２５）１０＝（０．ｋ－１ｋ－２⋯ｋ－ｍ）２

＝ｋ－１×２－１＋ｋ－２×２－２＋⋯＋ｋ－ｍ×２－ｍ

＝
ｋ－１
２ ＋

１
２
（ｋ－２＋⋯＋ｋ－ｍ×２－ｍ＋１）

只要求出各系数ｋ－１，ｋ－２，⋯，ｋ－ｍ，便得到二进制小数。

将上式两边乘２，得

（１．２５）１０＝ｋ－１＋（ｋ－２×２－１＋⋯＋ｋ－ｍ×２－ｍ＋１）

根据两个数相等，其整数部分和小数部分必须分别相等的道理，ｋ－１等于左边的整数，则

ｋ－１为１。

等式右边括号内的数仍为小数，因而

（０．２５）１０＝
ｋ－２
２ ＋

１
２
（ｋ－３×２－１＋⋯＋ｋ－ｍ×２－ｍ＋２）

再将等式两边乘２，得

（０．５）１０＝ｋ－２＋（ｋ－３×２－１＋⋯＋ｋ－ｍ×２－ｍ＋２）

比较等式两边的整数，又取ｋ－２为０。如此连续乘２，直到小数部分等于０，即可求得系

数ｋ－１，ｋ－２，⋯，ｋ－ｍ。

根据上面讨论的方法，可用下列形式很方便地将十进制小数转换成二进制小数：
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０．６２５

×） ２

１．２５０ 整数１（ｋ－１）最高小数位

×） ２

０．５００ 整数０（ｋ－２）次高位小数位

×） ２ ·

１．０００ 整数１（ｋ－３）最低位小数位

最后得：（０．６２５）１０＝（０．１０１）２。

必须指出：运算时，式中的整数不参加连乘。

在十进制的小数部分转换中，有时连续乘２不一定能使小数部分等于０，这说明该

十进制小数不能用有限位二进制小数表示。这时，只要取足够多的位数，使其误差达到

所要求的精度就可以了。下面举例说明。

例１．３．１ 将十进制数０．１８转换成二进制数，精确到小数点后４位。

解： ０．１８

×） ２

０．３６ 整数０（ｋ－１）

×） ２

０．７２ 整数０（ｋ－２）

×） ２

１．４４ 整数１（ｋ－３）

×） ２

０．８８ 整数０（ｋ－４）

×） ２

１．７６ 整数１（ｋ－５）

十进制数０．１８连续四次乘２后，其小数部分等于０．８８，仍不为０。由于要求精确到

小数点后４位，因此将０．８８再乘２，小数点后第５位为１，得

（０．１８）１０≈（０．００１０１）２
如果一个十进制数既有整数部分又有小数部分，转换时，整数部分采用“除２取余”

法，小数部分采用“乘２取整”法，然后再把转换的结果合并起来即可。

１．３．２ 二进制数与八进制数、十六进制数的转换

八进制数的基数Ｒ＝８，３位二进制数恰好是８个状态，即８＝２３；十六进制数的基
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数为Ｒ＝１６，４位二进制数恰好是１６个状态，即１６＝２４。二进制数、八进制数和十六进

制数之间具有２的整指数倍关系。因而可直接进行转换。

将二进制数转换为八进制或十六进制的方法是：从小数点开始，分别向左、右按３位

一组转换为八进制或按４位一组转换为十六进制，最后不满３位或４位的则需补０。将

每组以对应的等值的八进制数或十六进制数代替，举例如下：

二进制数：
  ０１０ １０１ １１１·   ０００ １０１ １０１ １００

八进制数： ↓
２

↓
５

↓
７
· ↓

０
↓
５

↓
５

↓
４

二进制数：
燆 燇 燆 燇
１０１０ １１１１·

燆 燇 燆 燇 燆 燇
０００１ ０１１０ １１００

十六进制数： ↓
Ａ

↓
Ｆ
· ↓

１
↓
６

↓
Ｃ

最后得：（２５７．００５４）８＝（１０１０１１１１．０００１０１１０１１）２＝（ＡＦ．１６Ｃ）１６
若将八进制数或十六进制数转换成二进制数时，可按上述方法的逆过程进行。

１．３．３ 码制

不同的数码不仅可以表示数量的不同大小，而且还能用来表示不同的事物。在后一

种情况下，这些数码已没有表示数量大小的含意，只是表示不同事物的代号而已，这些

数码称为代码。

比如在举行长跑比赛时，为便于识别运动员，通常给每个运动员编一个号码。显

然，这些号码仅仅表示不同的运动员，已失去了数量大小的含意。

为便于记忆和处理，在编制代码时总要遵循一定的规则，这些规则被称为码制。

例如在用４位二进制数码表示１位十进制数的０～９这十个状态时，就有多种不同

的码制。通常将这些代码称为二－十进制代码，简称ＢＣＤ（ＢｉｎａｒｙＣｏｄｅｄＤｅｃｉｍａｌ）代码。

表１．３．１ 几种常见的ＢＣＤ代码

编码种类十进制数
８４２１码 余３码 ２４２１码 ５２１１码 余３循环码

０ ００００ ００１１ ００００ ００００ ００１０
１ ０００１ ０１００ ０００１ ０００１ ０１１０
２ ００１０ ０１０１ ００１０ ０１００ ０１１１
３ ００１１ ０１１０ ００１１ ０１０１ ０１０１
４ ０１００ ０１１１ ０１００ ０１１１ ０１００
５ ０１０１ １０００ １０１１ １０００ １１００
６ ０１１０ １００１ １１００ １００１ １１０１
７ ０１１１ １０１０ １１０１ １１００ １１１１
８ １０００ １０１１ １１１０ １１０１ １１１０
９ １００１ １１００ １１１１ １１１１ １０１０
权 ８４２１ ２４２１ ５２１１

表１．３．１中列出了几种常见的ＢＣＤ代码，它们的编码规则各不相同。

·０１· 现代数字逻辑



８４２１码是ＢＣＤ代码中最常见的一种。在这种编码方式中每一位二值代码的１都代

表一个固定数值，把每一位的１代表的十进制数加起来，得到的结果就是它所代表的十

进制数。由于代码中从左到右每一位的１分别表示８、４、２、１，所以把这种代码叫做８４２１
码。每一位的１代表的十进制数称为这一位的权。８４２１码中每一位的权是固定不变的，

它属于恒权代码。

余３位码的编码规则与８４２１码不同，如果把每一个余３码看作４位二进制数，则它

的数值要比它所表示的十进制数码多３，故而将这种代码叫做余３码。

如果将两个余３码相加，所得的和将比十进制数之和所对应的二进制数多６。因此，

在用余３码作十进制加法运算时，若两数之和为１０，正好等于二进制数的１６，于是便从

高位自动产生进位信号。此外，从表１．３．１中还可以看到，０和９，１和８，２和７，３和

６，４和５的余３码互为反码，这对于求取对１０的补码是很方便的。

余３码不是恒权代码。如果试图把每个代码视为二进制数，并使它等效的十进制数

与所表示的代码相等，那么代码中每一位的１所代表的十进制数在各个代码中不是固定

的。

２４２１码是一种恒权代码，它的０和９，１和８，２和７，３和６，４和５也互为反码，这

个特点和余３码相仿。

５２１１码是另一种恒权代码。

余３循环码是一种变权码，每一位的１在不同代码中并不代表固定的数值。它的主

要特点是相邻的两个代码之间仅有一位的状态不同。因此，按余３循环码接成计数器

时，每次状态转换过程中只有一个触发器翻转，译码时不会发生竞争－冒险现象（详见

§３．４节）。

§１．４ 带符号数的代码表示

１．４．１ 真值与机器数

通常我们都用符号“＋”表示正，用符号“－”表示负。“＋”和“－”无非是表示两种对

立的状态标志。如同计算机中可采用的“０”和“１”一样。因此，在计算机中表示正负号的

最简单方法是约定用０表示“＋”，用１表示“－”。

一个带符号的数由两部分组成：一部分表示数的符号；另一部分表示数的数值。对

于一个ｎ位二进制数。若数的第一位为符号位，则剩下的ｎ－１位就表示数的数值部

分。一般用正号“＋”和负号“－”来表示带符号的二进制数，叫做符号数的真值。数的真

值形成是一种原始形式，不能直接用于计算机中。当把符号数值化后，就可在计算机中

·１１·数制与码制
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