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前!!言

!!!微机原理与接口技术"一书#雷丽文等编著$电子工业出版社$’CC>年)月%面世一年多
了&为了便于组织教学活动和读者自学$我们编写了这本辅助教材&

!!全书由三部分组成’

!!第一部分习题解答$给出了!微机原理与接口技术"教材中的全部习题与思考题的解答&
凡需上机操作或检验的习题解答$已全部在机上运行通过&

!!第二部分实验教程$包括)*个实验$其中软件实验和硬件实验各占一半左右&这些实验$
基本涵概了微机原理与接口技术课程的主要内容&软件实验侧重于培养’(位微机的汇编语
言程序设计与调试能力$硬件实验则以9=48FA@A(系列微处理器常用外围器件和存储器芯片与
系统总线的接口技术为重点&对每个实验$都提出了明确而具体的目的$较详细地叙述了实验
内容(方法与步骤$给出了参考程序的流程图和硬件实验的电路图&其中不少内容是教材中有
关章节的补充和扩展&

!!第三部分列出了)*个实验中全部程序的清单&这些程序具有一定的实用参考价值&

!!全部实验均在+,系列微机#具有GH总线或者#/I总线%的-./操作系统环境下运行
通过&

!!本书可作为非计算机类工科专业微机原理与接口技术类实验课教材$也可作为学生的辅
导读物&对从事微机应用的工程技术人员也有一定的参考价值&

!!本书由雷丽文主持编写$参加编写的有蔡征宇(缪均达&朱晓华(马玲(谭文三位老师提供
了支持和帮助$谨向他们致谢&在编写过程中$参考借鉴了若干有关的出版物$已列入参考文
献中$在此向有关作者表示感谢&

!!限于水平$难免有疏漏之处$尚祈读者不吝指教&

编!!者

一九九八年八月!!!!!!
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书书书

第一部分!习题解答参考

第一章!微 机 基 础

5E5!微处理器!微机和微机系统三者之间有什么不同？
答"微处理器是构成微机的一个核心部件#通常是包含有运算器和控制器的一块集成电路$它
具有解释指令!执行指令和与外界交换数据的能力$微处理器也称为中央处理单元,+0$

!!微机是通过总线把,+0!#%.接口电路和半导体存储器&1.J和1IJ’组合在一起构成
的一台计算机的物理装置$

!!微机配上外部设备!系统电源和系统软件就构成一个微机系统#简称系统机$其中#所有
的物理装置的集合称为硬件系统#也称为裸机或硬核#它是计算机存储和执行程序!实现各种
功能的物质基础$硬件系统必须在由系统软件和应用软件构成的软件系统的配合下#构成一
个微机系统#才能完成各种工作$

!!人们通常所说的微机都是指的系统机$

5E6!A位,+0在内部结构上由哪几部分组成？
答"A位,+0在内部结构上由寄存器阵列!算术逻辑运算单元I20!控制器和内部总线及缓
冲器等部分组成$

5E7!A@AA%A@A(的总线接口部件有什么功能？其执行部件又有什么功能？
答"总线接口部件!#0负责与存储器和#%.端口传送数据#包括从存储器中取指令以及配合
执行单元对存储单元或外设接口进行读或写操作$执行部件"0负责指令的执行$

5E8!A@AA%A@A(状态标志和控制标志分别有哪些？
答"A@AA%A@A(的状态标志有"进位标志,K!零标志LK!符号标志/K!溢出标志.K!奇偶标志

+K和辅助进位标志IK(控制标志有"方向标志-K!中断允许标志#K和跟踪标志HK$

5E9!A@AA%A@A(微处理器和以往的A位微处理器相比在执行指令方面有什么不同？这样的
设计思想有什么优点？

答"A位,+0的指令执行方式是取指!执行指令两个阶段循环进行的方式#而A@AA%A@A(的指
令执行方式是流水线方式$因为A@AA%A@A(,+0由!#0和"0两部分组成#取指和执指是分
开而且可以重叠进行的$这样使在执行指令的同时可以取下一条或下几条指令送至指令队列
中排队#于是执行完一条指令后便可立即执行下一条指令#从而提高了,+0的效率和整机运
行速度$

5E:!A@AA%A@A(微处理器有哪些寄存器？通用寄存器中哪些可以作地址指针用？
答"A@AA%A@A(微处理器的通用寄存器有IG!!G!,G!-G!/+!!+!/#!-#(控制寄存器有#+!

)’)此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



K!段寄存器有,/"-/""/和//#通用寄存器中$!G"/#和-#可作地址指针$!+只能在堆栈
段当地址指针$/+专作堆栈指针用#IG",G和-G不能作地址指针用#

5E;!A@AA%A@A()@位物理地址是怎样形成的？当,/M)@@@N$#+M@’@@N$其指向的物理地
址等于多少？

答&A@AA%A@A()@位物理地址M段地址"’@NO偏移地址#

!!当,/M)@@@N$#+M@’@@N时$物理地址是)@’@@N#

5E<!将下列十进制数分别转换为二进制数"八进制数和十六进制数&

’)A$*’’$’@)D$(**?*$’@DA*>*$*’)"@7()*$)>%?)$@7D?>*#
解&’)AM)>M’@@@@@@@!M)@@PMA@N
!!*’’M)CQ’M’’’’’’’’’!M>>>PM’KKN
!!’@)DM)’@M’@@@@@@@@@@!M)@@@PMD@@N
!!(**?*M)’(Q’M’’’’’’’’’’’’’’’’!M’>>>>>PMKKKKN
!!’@DA*>*M))@Q’M’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’!M?>>>>>>PMKKKKKN
!!*’)M)CM’@@@@@@@@@!M’@@@PM)@@N
!!@7()*M@7’@’!M@7*PM@7IN
!!)>%?)M’@A%’)AM@7’’@’’@@!M@7((@PM@7-AN
!!@7D?>*M@7@’’’!M@7?DPM@7>N
5E=!将下列二进制数转换成十进制及十六进制数&

’’@@’’@’@’!$’@’’@’7’@’’!
解&’’@@’’@’@’!M??*NMA)’
!!’@’’@’7’@’’!M)-7!NMD*7(A>*
5E5>!’D*>A(’@M’ (!,-M’ (!
解&’D*>A(’@M’’@@@’@’@’’’’@@@(!,-M’’@@@’’’’@@@’@(!
5E55!写出下列数的原码"反码"补码和移码’该字长为A位(&’*$Q)@$Q)>%?)
解& 真值 原码 反码 补码 移码

’* @@@@’’’’ @@@@’’’’ @@@@’’’’ ’@@@’’’’
Q)@ ’@@’@’@@ ’’’@’@’’ ’’’@’’@@ @’’@’’@@
Q)>%?) ’7’’@’’@@ ’7@@’@@’’ ’7@@’@’@@ @7@@’@’@@

5E56!’(位无符号定点整数的数值表示范围为多少？A位补码表示的数值范围是多少？’(
位补码呢？’整数情况(
答&’(位无符号定点整数范围是@$(**?*#A位补码表示的整数范围是Q’)A$O’)>#’(位
补码表示的整数范围是Q?)>(A$O?)>(>#

5E57!当两个正数相加时$补码溢出意味着什么？两个负数相加能产生溢出吗？试举例说明#
答&两个正数相加$补码溢出意味着其和正方向超出数域范围而产生错误结果#例如$当!MA
时$用补码求’@C加AD之和$所得结果’也为补码(为’’@@@@@’$其真值为Q(?$显然出错了#
原因是’C?#’)>#两个负数相加也可能产生溢出#当和小于Q’)A时产生负向溢出#例如用
补码求Q’@C加QAD之和$得结果’@@’’’’’’’补码($其真值为O(?#出错原因是Q’C?$
’)A

Q
#

5E58!试写出?$I$"/,$,1$/+的I/,##码#

)))



答! 字符或命令 ? I "/, ,1 /+"空格#
相应的I/,##码 ??N D’N ’!N @-N )@N

5E59!每个汉字的编码由几个字节组成？计算机中如何区别I/,##码和汉字内码？
答!在计算机中$每个汉字的编码由两个字节组成%I/,##码的最高位R>M@$而汉字内码的
最高位R>M’%计算机根据字节的最高位来区分I/,##码和汉字内码%

5E5:!设有两个正的浮点数"’#)$’"%’$")#)$)"%)$

!!"’#若$’#$)$是否有"’#")？

!!")#若%’$%) 是规格化的$上述结论是否正确？
答!"’#$’#$)$不一定"’#")%

!!")#若%’$%) 是规格化的$则当$’#$) 时有"’#")%

&?&



第二章!A@AA!A@)A(的指令系统

6E5!试述A@AA微处理器的各种寻址方式"并写出各种寻址方式的传送指令’$)条#源操作
数与目的操作数寻址$%
答&寻址方式是指计算机在执行指令时寻找操作数的方式%A@AA,+0有以下几种寻址方式&

!!’7立即寻址%操作数#仅限于源操作数$直接放在指令中"紧跟在操作码后面"与操作码
一起放在码段区域中%例如 J.SIG"*@N’J.S-G"?@%

!!)7寄存器寻址%操作数在,+0的内部寄存器中%例如 J.SIG"!G’J.S-/"IG%

!!?7直接寻址%指令中直接给出操作数存放地址的’(位偏移量"它与操作码一起存放在
码段中%实际的操作数一般在数据段中"实际地址为-/&’(位偏移量%直接寻址可以在(DT
字节范围内寻找操作数%例如 J.SIG"()@@@N)’J.S!0KK"1"IG%

!!D7寄存器间接寻址%操作数的’(位偏移地址存放在!+*!G*-#*/#这D个内部寄存器
当中的任意一个寄存器里%若无特殊说明"用!G*-#*/#间址时"对应数据段寄存器-/’若用

!+间址"则对应堆栈段寄存器//%例如 J.S(-#)"IG’J.S-G"(/#)%

!!*7变址寻址%它是在寄存器间址基础上再加上一个’(位地址偏移量,.0%H%操作数
的有效地址为上述D个内部寄存器之一的内容与,.0%H之和%例如 J.SIG",.0%H
(-#)’J.S,.0%H(/H)"IG%

!!(7基址加变址寻址%在这种寻址方式下"操作数的有效地址由基址寄存器"变址寄存器
和’(位偏移量之部分#相加$组成%通常把!G和!+作为基址寄存器"并用来决定段指针&

!G对应于-/"!+对应于//’/#和-#作为变址寄存器%例如 J.SIG"(!GO-#O’@@)’

J.S’@@N(!G)(-#)"-G%

!!在后D种寻址方式中"操作数均存放在存储器中%

6E6!对A@AA!A@A(,+0指出下列指令中哪些是错误的"并说明原因%

!!#’$J.S!2"IG!!!!!!!!!#)$J.S’@@",G
!!#?$J.S(/#)"IG #D$J.S,/"IG
!!#*$J.S(/#)"!0KK"1 #($.0H*D’N"I2
!!#>$#%!2"-G #A$2"I!G"IG
!!#C$J.S!G")(-#) #’@$G,N&I2"’@@
!!#’’$J.S!UH"+H1(!G)"’@@@ #’)$J.SIG"(!+OD)

!!#’?$J.SIG",/ #’D$J.S//")D@@N
答&错误指令有&

!!#’$源操作数与目的地操作数位数不等%

!!#)$立即数不能作目的地操作数%

!!#D$,/不能作目的地操作数%

!!#*$内存单元之间不能用 J.S指令传送%

!!#($大于@KKN的端口地址应放-G中%
+D+



!!!>"输入指令不能用!2寄存器#

!!!A"2"I指令的源操作数应是内存操作数$不能是寄存器操作数#

!!!’@"交换指令不能对立即数操作#

!!!’’"同!’"#

!!!’D"立即数不能写入段寄存器#

6E7!连续执行以下指令$填写指令执行结果$并上机验证结果#假设 J 代表存储单元物理地
址$%1&代表寄存器间接寻址的存储单元内容$K2I&2代表标志寄存器低字节$/1,代表源操
作数$-/H代表目的操作数$J.-代表寻址方式#填空时用#J 代表立即寻址方式$-1H代
表直接寻址方式$1代表寄存器寻址方式$1#%代表寄存器间接寻址方式$#-G代表变址寻址
方式$!V#-G代表基址加变址寻址方式#

!!’"G/")Q
J.SIG

?
$)@@@N !!!!!!!!’INM)@N !!J.-M#J!!!

J.S-/$IG ’I2M@@N -/M)@@@N J.-M1

J.S//$IG ’//M)@@@N IGM)@@@N

J.S!G$)@*@N ’!NM)@N !2M*@N

J.S/#$!G ’/#M)@*@N

J.S-#$?@*@N ’-#M?@*@N

J.S/#$-# ’/#M?@*@N

J.S/+$*KKKN ’/+M*KKKN

J.S,2$)* ’,2M’CN

J.S!2$,2 ’,2M’CN !2M’CN

J.SIN$@K@N ’INM@K@N

J.S,N$IN ’,NM@K@N

J.S!UH"+H1%-#&$(D ’%-#&MD@N JM)?@*@N J.-M-/H!1#%

J.SW.1-+H1%/#&$)*( ’-/H!J.-M1#%! %/H&M@@N !%/#O’&M@’N

J.S-2$%/#O’& ’-2M@’N JM)?@*’N /1,! J.-M#-G

J.S-N$’%/#& ’-NM@’N JM)?@*’N /1,!J.-M#-G

J.SI2$’O%/#& ’I2M@’N JM)?@*’N

J.SW.1-+H1%!G&%/#&$?D ’%!GO/#&M))N ! -/H! J.-M!V#-G
’%!GO/#O’&M@@N

J.S%!GO/#OD&$!G ’%!GO/#OD&M’CN$)@N!JM)*@(-N$)*@("N

J.S)%!GO/#&$!G ’-/H!J.-M!V#-G

J.S!+$)%!GO-#& ’!+M)@’CN ! JM)*@(!N$)*@(,N!/1,J.-M!V#-G

J.S%!+&%-#&$!G ’%!+&%-#&M’CN$)@N !JM)*@(CN$)*@(IN

J.SIG$%!+&%-#& ’IGM)@’CN !JM)*@(CN$)*@(IN

J.S!2$I2 ’!2M’CN

J.S"/$!G ’"/M)@’CN

+0/N!G ’/+M*KK-N %/+&M’CN %/+O’&M)@N

+0/N-# ’/+M*KK!N %/+&M*@N %/+O’&M?@N

+.+,G ’/+M*KK-N ,GM?@*@N

+.+-G ’/+M*KKKN -GM)@’CN

G,N&IG$!+ ’IGM)@’CN !+M)@’CN

G,N&-N$!2 ’-NM’CN !2M)@N

(*(此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



/INK !INM)@N

,J, !,KM’

2INK !INM@?N ".%2U*K2I&!#H/#

/H- !-KM’

,2# !#KM@

#%H)@N

6E8!连续执行以下指令$填写执行指令的结果$并上机核对结果%

!!!"G/")Q
J.SIG

D
$?*@)N !!!!!!!!!I2M@)N !!!INM?*N !!!,KM@

J.S-/$IG !-/M?*@)N INM?*N ,KM@

I--I2$IN !I2M?>N INM?*N ,KM@

J.S-G$)*A !-NM@’N -2M@)N ,KM@

/0!IG$-G !IGM?D?*N -GM@’@)N ,KM@

J.S,G$@"@!IN !,GM"@!IN ,KM@

J.SIG$)D@@N

I--IG$,G !IGM@D!IN ,GM"@!IN ,KM’

I-,,G$IG !,GM"*>*N IGM@D!IN ,KM@

J.S/#$D@@@N !/#MD@@@N

J.S&/#’$,G !&/#’M>*N &/#O’’M"*N JM?C@)@

I-,&/#’$I2 !&/#’M)KN ,KM’

-",!UH"+H1&/#’ !&/#’M)"N ,KM’

J.SIG$@CN !IGM@@@CN

I-,IG$@CN !IGM@@’?N

III !IGM@’@CN IKM’ ,KM’

I--I2$@CN !I2M’)N

-II !I2M’AN IKM’

I--I2$CAN !I2M!@N ,KM@ IKM’

-II !I2M’(N ,KM’

J.SI2$* !I2M@*N

%"&I2 !I2MK!N

J.S!G$Q’* !!GMKKK’N

%"&!G !!GM@@@KN

,J+!N$!2 !!NM@@N !2M@KN

J.S-2$)@ !-2M’DN

J.SI2$* !I2M@*N

J02-2 !IGM@@(DN -2M’DN

J.S,N$

-#S,N

D
!IGM@@’CN ,NM@DN

J.S-G$@K@@@N !-GMK@@@N

J02-G !IGM>@@@N -GM@@’>N

J.SI2$

%"&I2

*
!I2MK!N

,!W !INMKKN I2MK!N

J.S-G$* !-GM@@@*N

(((



#J02-G !IGMKK">N -GMKKKKN

J.SIG"* !IGM@@@*N

,W- !IGM@@@*N -GM@@@@

J.S,G"* !,GM@@@*

%"&,G !,GMKKK!N

#-#S,G !IGMKKKKN -GM@@@@

J.SIG"@*N !IGM@@@*

%.HIG !IGMKKKIN

J.S!2"’(N !!2M’(N

I%-IN"!2 !INM’(N !2M’(N

J.S,G"@K*D!N !,GMK*D!N

.1IG",G !IGMK>K!N

G.1,G"IG !IGMK>K!N ,GM@)!@N

G.1,G"IG !IGMK>K!N ,GMK*D!N

J.SIG"@KKKKN

G.1,G"IG !,GM@I!DN

H"/H,G"’)?DN !,GM@I!DN !+KM@!LKM@!,KM@!/KM@

J.SI2"

/I1I2

C
"’ !I2M@DN

J.S,2"D !,GM@I@DN

+0/N,G

/N2I2",2 !I2MD@N ,GM@I@DN ,KM@

+.+,G !,GM@I@DN

J.S!G"A*@N

1,2!G",2 !!GMA*@@N ,KM@

1,1!G",2 !!GMA*@N ,KM@

J.S-#"D@*@N

J.S#-#$"!G

/I1!UH"+H1#-#$"’ !#-#$M)AN JM?C@>@N

,2, !,KM@

,J, !,KM’

/H, !,KM’

,2- !-KM@

/H- !-KM’

,2# !#KM@

/H# !#KM’

#%H)@N

6E9!将共阳2"-显示器显示的@$C数字的七段码列成一张表存在数据段%欲从’@N号外
设端口读入@$C中间的一个数字&I/,##码’"将它转换为七段码后输出到)@N号端口去"写
出完成上述任务的指令序列%
解(完成以上任务指令如下(

!!J.S!G".KK/"HHI!2"!!!!G指向表首址

!!#%I2"’@N
)>)



!!/0!I2!?@N "I2中I/,##%!,-
!!G2IHHI!2" "查表I中得七段码

!!.0H)@N!I2
HI!2"-!@,@N!@KCN "此表在数据段中

!!-!@IDN!@!@N
!!-!CCN!C)N
!!-!A)N!@KAN
!!-!A@NC@N
6E:!写出根据!G寄存器中的R*M@转到2’的指令序列#若R*M’转移!指令应作何修改？
解$根据!G中的R*M@转$

!!H"/H!G!@@)@N
!!$L2’
!!根据!G中的R*M’转2’$

!!H"/H!G!@@)@N
!!$%L2’
6E;!写出将!G和/#寄存器内容进行交换的堆栈操作指令序列!并画出堆栈区和/+的内容
变化过程示意图#
解$堆栈操作指令序列

!!+0/N!G
!!+0/N/#
!!+.+!G
!!+.+/#
!!堆栈内容示意图如图’E’所示#

!"#

!"$

%$

%#

低地址

%&

!"

高地址

!!段

!’

图’E’!堆栈操作示意图%题)E>解&

6E<!设X’R’:’Y是互不相等的A位符号数%补码&!并假设加减法运算均不产生溢出#试写出
完成下列运算的程序段#结果放在-G和IG中#

!!%’&%&’(&(%)*+&

!!%)&%&’(&"%)*+&
解$%’&%&’(&(%)*+&的程序段如下$

!!J.SI2!X
!!I--I2!R
!!J.S!2!:
!!/0!!2!Y

)A)



!!,!W !!!!!I2中的符号位扩展到IG中

!!#-#S!2 !IG"!2商在I2中#余数在IN中

!!$)%$&’(%"$)*+%的程序段如下&

!!J.SI2#X
!!I--I2#R
!!J.S!2#:
!!/0!!2#Y
!!#J02!2 !积在IG中#仍为补码

!!本题主要要求掌握,!W 和,W-指令的用法’A位数除A位数应先将被除数扩展为’(
位后再进行除法’符号数的扩展用,!W 或,W-指令#无符号数的扩展是高字节$或字%送入

@’

6E=!利用串操作指令将以I1"I’起始的区域!中的’@@个字节数据传送到以I1"I)为起
始地址的区域"$两个区域可能重叠%’

()*(+,或-.

()*(-,或+.

或

图’E)!数据传送示意图$题)EC解%

解&根据题意可画出数据传送示意图如图’E)’I1"I’和I1"I)的取值可能有三种情况&

I1"I’MI1"I)#无需传送!I1"I’$I1"I)时#应从数据区!的最大地址单元开始传送!

I1"I’#I1"I)时#应从数据区!的最小地址单元开始传送’后两种情况下的-K取值不
同’另外注意用串操作指令传送时#必须对"/赋值’程序段如下&

!!!"G/")QC
!!!J.SIG#)@@@N

!!!J.S-/#IG

!!!J.S"/#IG

!!!2"I/##I1"I’

!!!2"I-##I1"I)

!!!J.S,G#’@@

!!!,J+/##-#

!!!$"-.%"

!!!$I-K@

!!!/H-!!!!!!!!置-KM’

!!!I--/##CC !数据传送从高地址开始

!!!I---##CC

!!!$J+H1I%

-K@&,2-

(C(



H1I%!1"+J.S/!

-.%"!#%H)@N

6E5>!在指令,J+IG"!G后面紧跟一条格式为$"!2’的条件转移指令"其中"可以是!#

%!#!"#%!"#2#%2#2"#%2"中任一个"如果IG和!G的内容如下!

!!!!IG!!!!!!!!!G
!!$’%?*@@N ?*@@N
!!$)%@I!,-N >*@@N
!!$?%@K,-@N @KK"@N
!!$D%*(>AN D*@@N
!!$*%D*(>N @!I@@N
对每一组IG和!G数据"使用哪几种格式的转移指令将引起程序转移到2’？
答!在"可取的A种形式中"前四种是将参与比较的IG和!G中的数看成是无符号数"!含
义是低于$即IG低于!G%#%!是不低于#!"是低于或等于#%!"是不低于且不等于&后四
种是将IG和!G中的数看成是符号数$补码%"2含义是小于#%2是不小于#2"是小于或等
于#%2"是不小于且不等于’

!!$’%只要包含有(等于)的"号形式均可使程序转移到2’"所以可取%!#!"#%2和2"’

!!$)%若将@I!,-N和>*@@N看成无符号数"则前者高于后者"所以可取%!#%!"’若将
它们看成符号数"前者为负"后者为正"所以可取2和2"’

!!$?%与$)%同理""可取!#!"#2和2"四种’

!!$D%"号可取%!#%!"#%2和%2"四种’

!!$*%"号可取!#!"#%2和%2"四种’

6E55!试将!0KK"1起始的*@个字节的组合!,-码数字转换成I/,##码存放于I/,为起
始地址的单元中’高位!,-码数字位于较高地址’
解!组合!,-码数字的存放形式是一个字节存放两位!,-码数字’用/#作为源数据区指
针"-#作为目的地数据区指针"根据题意可画出内存图"如图’E?所示’!0KK"1和I/,分
别代表两个数据区的首地址"通常称之为符号地址’程序如下!

!!&"G/")Q’’
!!!2"I/#"!0KK"1!!!!!!&/#指向!,-码缓冲区

!!!2"I-#"I/, &-#指向I/,##码缓冲区

!!!J.S,G"*@ &,G作计数器

2’!! J.SI2"*/#+

!!!J.S!2"I2

!!!I%-I2"@KN &个位!,-%I/,##

!!!.1I2"?@N

!!!J.S*-#+"I2 &存放个位

!!!#%,-#

!!!J.SI2"!2 &十位!,-%I/,##

!!!+0/N,G &保护,G

!!!J.S,2"D

!!!/N1I2",2

!!!+.+,G &恢复,G

,@’,



!!!I%-I2!@KN

!!!.1I2!?@N

!!!J.S"-##!I2 $存放十位

!!!#%,-#

!!!#%,/#

!!!2..+2# $*@个未做完!则继续

!!!#%H)@N

最低位

/0字节

最高位

-

0 1

+

/2

333
1+$

1-$

11$

10$

333

12$

1/$

-00字节

456(!7

!56%899*)

图’E?!组合!,-码至I/,##码的转换%题)E’’解&

!!程序中用了两条堆栈操作指令!目的是保护用作计数器的,G寄存器的值不受/N1指令
的破坏’

6E56!给以HI!为首地址的’@@个 I/,##码字符添加奇偶校验位%R94>&!使每个字节中的
(’)的个数为偶数!再顺序输出到’@N号端口’
解*

!!$"G/")Q’)
!!!J.S/#!.KK/"HHI!

!!!J.S,G!’@@

2)*! J.SI2!"/##

!!!I%-I2!@KKN $!0#2-K2I&

!!!$+2’

!!!.1I2!A@N

2’*! .0H’@N!I2

!!!#%,/#

!!!2..+2)

!!!#%H)@N

6E57!已知四字节数存放在%0J 开始的连续四字节中!高字节位于高地址’试编写将它左
移一位的程序段%假设移位后字节数不变&’
解*

!!2"I!G!%0J
+’’+此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


