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内 容 简 介
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７个上机实验，并在附录中给出了参考答案。内容丰富，深入浅出，注重实用，是面向
高等职业教育的特点而编写的。本书适合大专、高等职业教育及非计算机专业本科
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总 前 言

科教兴国，教育先行，在全国上下已形成共识。在教育改革过程中，出现了多
渠道、多形式、多层次办学的局面。同时，政府逐年加大教育的投入力度。教育发
展了，才能有效地提高全民族的文化、科学素质，使我们中华民族屹立于世界民族
之林。
计算机科学与技术的发展日新月异，其应用领域迅速扩展，几乎无处不在。

社会发展的需求，促使计算机教育生气蓬勃。从普通高校的系统性教学，到远距
离的电视、网上教学；从全面讲述，到不同应用领域的、星罗棋布的培训班；从公办
的到民办的；从纸介教材到电子教材等等，可以说计算机教学异彩纷呈。要进行
教学，就必须有教材。
面对我们这么大的国家和教学形势，在保证国家教学基本要求的前提下，应

当提倡教材多样化，才能满足各教学单位的需求，使他们形成各自的办学风格和
特色。为此，我们组织北京工业大学、北京航空航天大学、北京理工大学、南开大
学、天津工业大学等高校的有丰富教学经验的教师编写了计算机教学的系列教
材，将陆续与师生见面。
系列教材包括以下各项：
（一）基础理论：离散数学。
（二）技术基础：电路与电子技术基础；数字逻辑基础；计算机组成与体系结

构；计算机语言（拼盘、选择使用），包括Ｃ＋＋程序设计基础、ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ程序设
计基础、Ｍａｔｌａｂ程序设计基础、Ｊａｖａ程序设计基础、Ｄｅｌｐｈｉ语言基础、汇编语言基
础等；数据结构；计算机操作系统基础；计算方法基础；微机与接口技术；数据库技
术基础等。

（三）应用基础：计算机控制技术；网络技术；软件工程；多媒体技术等。
（四）技术基础扩展：编译原理与编译构造；知识工程———网络计算机环境下

的知识过程。
（五）应用基础扩展：计算机辅助设计；单片机实用基础；图像处理基础；传感

器与测试技术；计算机外设与接口技术。
本系列教材主要是针对计算机专科教学编写的，供普通高校、社会民办大学、

高等职业学校、业余大学等计算机专科使用。其中一部分教材也适合计算机本科
教学或非计算机专业本科教学使用。在这部分教材的内容简介或前言中对使用
范围均作了说明。
本系列教材在编写时，注重以下几点：（１）面对计算机科学与技术动态发展的

现实，在内容上应具有前瞻性；（２）面对学以致用，既有系统的基础知识，又有应用
价值的实用性；（３）具有科学性、严谨性。另外，力求排版紧凑，使有限的版面具有
最大的信息量，以使读者得到实惠。
能否实现这些愿望，要由师生在教学实践中评价。我们期望得到师生的批评

和指正。
高校计算机教学系列教材编委会此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



高校计算机教学系列教材编委会成员

主　任：赵沁平
副主任（常务）：陈炳和
顾　问：麦中凡
委　员（以姓氏笔划为序）：
吕景瑜（北工大教授）

乔少杰（社长，副教授）

麦中凡（北航教授，教育部工科计算机基础教学指导委员会副主任、中专计算机教学
指导委员会顾问）

苏开娜（北工大教授）

陈炳和（北工大教授）

张鸿宾（北工大博导）

郑玉明（北工大副教授）

金茂忠（北航博导）

赵沁平（北航博导，教育部副部长）



前　言

微机原理与汇编语言是学习和掌握计算机技术的重要内容。在传统的教学计划中是将
“微机原理”和“汇编语言程序设计”分开单独设课。而近年来高等职业教育蓬勃发展，由于其
校情、师生、生源等与普通高等教育有所不同，所以在课程设置上也有其特殊的需求和自身的
特点。我们为适应这种教育发展形势而编写了这本《微机原理及汇编语言教程》。
本课程的前修课程为“数字逻辑”。本课程是“微机接口技术”、“操作系统”、“计算机体系

结构”等课程的必要先修课。由于本课程在计算机专业必修课中的位置，更体现了它的重要
性。读者通过本课程的学习，可深入了解微型计算机系统的组成、工作原理，掌握汇编语言程
序设计技术，为微型计算机技术的应用打下良好基础。
全书由９章组成。第１章为概述；第２章全面介绍了Ｉｎｔｅｌ系列微处理器；第３～５章为汇

编语言系统和汇编语言程序设计；第６章介绍了存储器；第７章对中断系统结构、工作原理和
中断控制器进行了详细的论述；第８章介绍了输入／输出接口的概念和控制方式；第９章为总
线技术，介绍了常用的总线标准。实验部分编排了７个上机实验，并在附录中给出了参考
答案。
本书作者都是有多年的教学经验和实践经验的教师。本书内容丰富，深入浅出，注重实

用，是面向高等职业教育的特点而编写的，有利于学生对未知领域的掌握和运用。
本书的第１，２，６，９章由杨延双编写；第３，４，５章由张晓冬编写；第７，８章及实验由魏坚华

编写。全书由张载鸿教授主审。
在本书的编写过程中，得到了张载鸿教授的大力支持，并提供了宝贵意见；尹子赓、尹志

军、刚冬梅承担了书稿的录入、校对等工作。在此一并感谢。
由于作者水平有限，书中难免存在错误及不妥之处，敬请专家和广大读者批评指正。

编 者

２００１．１０
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第１章
概 述　

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

１．１　微型计算机发展概况

电子计算机按其体积和性能分为巨型机、大型机、中型机、小型机和微型机。微型计算机
是以微处理器为核心，配上存储器、输入／输出接口电路和系统总线所构成。微型计算机的发
展通常是以微处理器的升级而换代的。
微处理器的问世是在１９７１年。美国Ｉｎｔｅｌ公司生产的４００４微处理器采用了ＰＭＯＳ技

术。在４．２ｍｍ×３．２ｍｍ的硅片上集成了２２５０个晶体管，可进行４位二进制的并行处理。
后来Ｉｎｔｅｌ公司正式生产了通用的４０４０微处理器。这种４位的微处理器以体积小，价格低而
引起人们的兴趣。以４００４为核心组成的 ＭＣＳ ４是世界上第一代微型计算机。

１９７４年—１９７８年，Ｉｎｔｅｌ公司推出的８０８０／８０８５、Ｚｌｏｇ公司推出的Ｚ８０、Ｍｏｔｏｒｏｌａ公司推
出的 ＭＣ６８００／６８０２等，被称为第二代微处理器。这一代８位的微处理器的特点是采用

ＮＭＯＳ电路，集成度达５０００个晶体管／片以上，时钟频率为２ＭＨｚ～４ＭＨｚ。这时的微处理
器的设计和生产技术已相当成熟。
第三代是以１６位微处理器的出现（１９７８年）为标志的。典型产品为Ｉｎｔｅｌ的８０８６、Ｚｌｏｇ的

Ｚ８０００和 Ｍｏｔｏｒｏｌａ的 ＭＣ６８０００。它们采用了 ＨＭＯＳ工艺，集成度为（２００００～６００００，
管／片，时钟频率为４ＭＨｚ～８ＭＨｚ，平均指令执行时间为０．５μｓ。
第四代微型计算机（１９８５年—１９９２年）是３２位微型机。典型的微处理器产品有８０３８６／

４８６、ＭＣ６８０２０、Ｚ８００００等。

１９９３年Ｉｎｔｅｌ公司推出的Ｐｅｎｔｉｕｍ微处理器，宣布了第五代微处理器的诞生。这种６４位
的Ｐｅｎｔｉｕｍ微处理器芯片采用了新的体系结构。芯片的集成度达（５×１０６～９．３×１０６）管／片，
时钟频率达１５０ＭＨｚ～３００ＭＨｚ。

１９９５年ＰｅｎｔｉｕｍⅡ问世，１９９９年ＰｅｎｔｉｕｍⅢ公布。目前，市场上的主流产品是Ｐｅｎｔｉｕｍ
Ⅳ。更高性能的微处理器将不断推出，微型计算机的发展速度是惊人的，而其性能／价格比日
渐提高，微型计算机技术的应用越来越广泛。
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１．２　微型计算机的特点与分类

微型计算机与巨型机、大型机、中型机、小型机相比，最主要的特点是体积小、功耗低、价格
低廉、可靠性高、硬件结构设计灵活、安装维修方便及具有丰富的软件。微型计算机的这些特
点极大地赢得了用户的欢迎，使其应用日益广泛。
微型计算机的分类可以从不同角度进行：如果从制造工艺来分，可将微型机分为 ＭＯＳ型

和双极型；若从组装形式划分，则可以分为单片、单板和多板微型机；按微处理器的字长来划
分，通常可分为４位机、８位机、１６位机、３２位机、６４位机及位片式等。位片式微处理器是以位
为单位，由若干个位片组合而构成不同字长的微型计算机，其特点是结构灵活。目前，市场上
的主流产品是６４位机。

１．３　微处理器、微型计算机和微型计算机系统　

１．３．１　微处理器

微处理器由一片或几片大规模集成电路组成，具有运算和控制功能的中央处理器部件
（ｃｅｎｔｒａｌｐｒｏｃｅｓｓｉｎｇｕｎｉｔ）简称ＣＰＵ。
微处理器在内部结构上一般包括：

? 算术逻辑部件ＡＬＵ；

? 寄存器组；

? 程序计数器、指令寄存器和译码器；

? 时序和控制部件。
微处理器是微型计算机的核心。

１．３．２　微型计算机

微型计算机是以微处理器为核心，再配上存储器、输入／输出接口电路和系统总线，如图

１１所示。

? 存储器　包括只读存储器ＲＯＭ和随机存取存储器ＲＡＭ。它们用来存储程序和数据。

? 输入／输出接口电路　用来控制微机与外部设备之间的信息交换。

? 系统总线　用来在微型计算机的部件和部件之间进行信息传输的一组总线，通常包括
地址总线、数据总线和控制总线。
地址总线用来传送地址信息，为单向输出。地址总线的位数决定了ＣＰＵ可以直接寻址
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图１．１　微型计算机的结构框图

的内存范围。如地址总线为１６位时，可直接寻址范围为２１６＝６４Ｋ单元。
数据总线是用来传输数据的，双向。数据总线的位数和ＣＰＵ的位数相对应。如对于１６

位的ＣＰＵ，其数据总线的宽度为１６位。
控制总线用来传输控制信息。

１．３．３　微型计算机系统

以微型计算机为中心，再配上外部设备和相应的软件就组成了微型计算机系统。微机系
统包括两大部分：硬件和软件，如图１．２所示。

图１．２　微型计算机系统

习　题

１．微型计算机有哪些主要特点？

２．说明微处理器、微型计算机和微型计算机系统有什么不同及三者之间的关系。
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　　　第２章　　　　　　　　　
　　 Ｉｎｔｅｌ系列微处理器　　　

２．１　微处理器的基本结构

从内部结构上，微处理器一般都包含下列功能部件：

? 运算器：算术逻辑部件ＡＬＵ；

? 寄存器：累加器和通用寄存器组；

? 程序计数器、指令寄存器和指令译码器；

? 时序和控制部件。
微处理器内部的算术逻辑部件是用来执行基本的算术运算和逻辑运算的。它可以进行

加、减、乘、除的算术运算和与、或、非、异或等逻辑运算。累加器和通用寄存器组用来存放参加
运算的数据、中间结果及存储运算结果的状态标志，也用来存放地址。程序计数器总是指向下
一条要执行的指令；指令寄存器存放从存储器中取出的指令码。而指令译码器是对指令码进
行译码和分析，以完成指定的操作。时序和控制部件具有指挥整个系统操作次序的功能。
现代的微处理器均为单片型，即由一片或几片超大规模集成电路制成。其集成度越来越

高，性能也越来越高。

２．２　微处理器的工作原理

微处理器是通过执行程序来完成预定任务的，即逐条从存储器中取出程序中的指令并完
成指令所指定的操作。
微处理器执行程序一般是通过反复执行以下步骤而实现的。
首先，从程序计数器所指向的存储器单元中取出一条指令（由于程序一般存放在内存的一

个连续区域，所以顺序执行程序时，每取一个指令字节，程序计数器就自动加１），存放到指定
的寄存器。其次，由指令译码器对指令码进行译码和分析，来确定指令的操作。若指令要求操
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作数，则确定操作数的地址，读出操作数。之后，执行指令内容（算术运算或逻辑运算）。最后，
指令译码器译码时产生的相应控制信号送到时序和控制逻辑电路，控制ＣＰＵ内部及整个系
统来协调工作，从而完成指令所指定的操作任务。

２．３　１６位微处理器

８０８６是Ｉｎｔｅｌ系列的１６位微处理器。它采用高密度的硅栅 Ｈ ＭＯＳ工艺制造，内部包
含近２９０００只晶体管。它采用４０根引脚双列直插式封装，单一 的５Ｖ电源和单相时钟。

８０８６有１６位数据线和２０位地址线，可寻址空间为２２０Ｂ，即１ＭＢ。

８０８８是Ｉｎｔｅｌ公司继８０８６之后又推出的一种准１６位的微处理器。８０８８内部是１６位

ＣＰＵ，而外部的数据总线是８位的。这样就可以与当时已有的一整套Ｉｎｔｅｌ外围设备接口芯片
直接兼容。

８０８６／８０８８是Ｉｎｔｅｌ系列ＣＰＵ中最具有代表性的１６位微处理器。随后Ｉｎｔｅｌ公司陆续推
出的８０ｘ８６都是按其模式加以升级的，均保持与８０８６／８０８８兼容。

２．３．１　８０８６的内部结构和引脚

２．３．１．１　８０８６的内部结构

　　１．框　图
８０８６的内部结构框图如图２．１所示。

图２．１　８０８６ＣＰＵ内部结构框图

８０８６的ＣＰＵ由两个功能部件：ＥＵ（ＥｘｅｃｕｔｉｏｎＵｎｉｔ）和ＢＩＵ（ＢｕｓＩｎｔｅｒｆａｃｅＵｎｉｔ）所构成。
下面分别介绍这两个功能部件。
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（１）总线接口部件ＢＩＵ
总线接口部件由下列部分组成：４个１６位的段寄存器ＣＳ，ＳＳ，ＤＳ，ＥＳ；１６位的指令指针寄

存器ＩＰ；２０位的地址加法器∑；内部通信寄存器；６字节的指令队列和输入／输出控制电路。

ＢＩＵ的功能负责与存储器、Ｉ／Ｏ端口传送数据，即当指令队列空时，ＢＩＵ从内存取指令放
入指令队列；当ＣＰＵ执行指令时，ＢＩＵ配合ＥＵ从指定的内存单元或外设端口中取出数据供

ＥＵ使用；当运算结束时，ＢＩＵ运算结果传送到指定内存单元或外设端口中。

ＢＩＵ中的地址加法器∑是进行物理地址计算的，即将段寄存器中的１６位数值和偏移量相
加而得到２０位物理地址。

（２）执行部件ＥＵ
执行部件包括８个１６位通用寄存器、算术逻辑单元ＡＬＵ、标志寄存器ＦＲ、运算寄存器和

执行部件控制电路。
执行部件负责执行指令。ＥＵ从指令队列取出指令代码，将其译码，发出相应的控制信

息，并对通用寄存器和标志寄存器进行管理。

　　２．寄存器
８０８６ＣＰＵ内部共有１４个寄存器。下面分别加以介绍。
（１）通用寄存器

８０８６ＣＰＵ有８个１６位的通用寄存器。这８个通用寄存器可分为两组。一组称为数据寄
存器，包括ＡＸ，ＢＸ，ＣＸ和ＤＸ，用来存放数据或地址。这４个数据寄存器可以作为１６位寄存
器使用，也可以作为８位寄存器使用，即每一个１６位数据寄存器都可分成两个独立的８位寄
存器，见图２．１中的ＡＨ和ＡＬ，ＢＨ和ＢＬ，ＣＨ和ＣＬ，ＤＨ和ＤＬ。其中ＡＨ，ＢＨ，ＣＨ，ＤＨ为
高８位，ＡＬ，ＢＬ，ＣＬ，ＤＬ为低８位。
通用寄存器的另一组包括堆栈指针寄存器ＳＰ、基地址寄存器ＢＰ、源变址寄存器ＳＩ和目

的地址寄存器ＤＩ。这４个寄存器只能作为１６位寄存器使用，主要用来存放存储器或输入／输
出端口的地址，也可以用来存放数据。

（２）段寄存器

８０８６ＣＰＵ有４个１６位的段寄存器：代码段寄存器ＣＳ、数据段寄存器ＤＳ、附加段寄存器

ＥＳ和堆栈段寄存器ＳＳ。段寄存器用来存放段基地址（或称为首地址），即ＣＳ中存放有当前执
行程序所在段的首地址；ＤＳ存放数据段首地址；ＳＳ存放当前堆栈段的首地址；ＥＳ存放当前附
加段首地址。

（３）指令指针寄存器ＩＰ（１６位）

ＩＰ用来指明将要执行的下一条指令的偏移地址。
（４）标志寄存器ＦＲ（１６位）
标志寄存器中的７位未用，所用９位的含义如图２．２所示。

１５ １４ １３ １２ １１ １０ ９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １ ０

× × × × ＯＦ ＤＦ ＩＦ ＴＦ ＳＦ ＺＦ × ＡＦ × ＰＦ × ＣＦ

　　　　　　　　×：表示该位未用。

图２．２　８０８６标志寄存器的标志

标志寄存器的９个标志位可按照功能的不同分为两类：状态标志和控制标志。
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状态标志用来表示算术运算和逻辑运算结果的特征，有如下６位。

?ＣＦ：进位标志。当进行加或减法运算时，若最高位产生进位或借位时，则ＣＦ为１；否则

ＣＦ为０。另外，循环指令、移位指令也会影响这一标志位。

?ＰＦ：奇偶标志。当本次运算结果中的低８位中１的个数为偶数时，ＰＦ为１；否则ＰＦ
为０。

? ＡＦ：辅助进位标志。当本次运算，如果第３位往第４位有进位或借位时，ＡＦ为１；否则

ＡＦ为０。此标志在ＢＣＤ码运算中作为是否进行十进制调整的依据。

?ＺＦ：零标志。当运算结果为０时，ＺＦ为１；否则ＺＦ为０。

?ＳＦ：符号标志。当运算结果最高位为１时，表示结果为负数，ＳＦ为１；否则ＳＦ为０。

? ＯＦ：溢出标志。当运算结果产生溢出，即运算结果超出了相应类型数据所能表示的范
围，ＯＦ为１；否则ＯＦ为０。
控制标志用来控制ＣＰＵ的操作，有如下３位。

? ＴＦ：单步标志（跟踪标志）。当ＴＦ为１时，ＣＰＵ按单步工作方式执行指令。在单步工
作方式下，ＣＰＵ每执行完一条指令就自动产生一次内部中断。此功能便于程序的调试。

?ＩＦ：中断标志。这是控制可屏蔽中断的标志。当ＩＦ为１时，允许ＣＰＵ响应可屏蔽中
断；当ＩＦ为０时，则ＣＰＵ不能响应可屏蔽中断请求。

? ＤＦ：方向标志。用来控制串操作指令的执行。若ＤＦ为１，则串操作按减地址方式进
行操作；ＤＦ为０时，则串操作指令按增地址方式进行操作。

２．３．１．２　８０８６ＣＰＵ的引脚

８０８６ＣＰＵ的引脚分配如图２．３所示。

图２．３　８０８６ＣＰＵ的引脚信号

由于８０８６ＣＰＵ可有两种工作模式：最小模式（单ＣＰＵ模式）和最大模式（多ＣＰＵ模式），
所以８０８６ＣＰＵ的引脚２４～３１都有两种定义功能。图２．３括号中的引脚定义为最大模式下
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的定义。
下面对８０８６ＣＰＵ的各引脚功能作简要说明。

１）ＡＤ１５～ＡＤ０（Ａｄｄｒｅｓｓ／ＤａｔａＢＵＳ）：分时复用的地址／数据总线。传送地址时，三态输
出；传送数据时，可以双向三态输入／输出。在ＤＭＡ操作期间，这些引脚为浮空状态。

２）Ａ１９／Ｓ６～Ａ１６／Ｓ３（Ａｄｄｒｅｓｓ／Ｓｔａｔｕｓ）：分时复用的地址／状态线。作为地址线用时，

Ａ１９～Ａ１６与Ａ１５～Ａ０一起构成访问存储器的２０位物理地址。当ＣＰＵ访问Ｉ／Ｏ端口时，

Ａ１９～Ａ１６均保持为０。作状态线用时，Ｓ６～Ｓ３输出状态信息。用Ｓ４和Ｓ３的不同编码表示
当前使用哪一个段寄存器来对存储器寻址。Ｓ４，Ｓ３编码与所使用的段寄存器的对应关系如表

２ １所列。Ｓ５表示可屏蔽中断允许标志的当前状态。当ＩＦ＝１时，Ｓ５为１。Ｓ６保持恒为低
电平。在ＤＭＡ操作期间，这些引脚均为浮空状态。

表２ １　Ｓ４，Ｓ３状态编码

Ｓ４ Ｓ３ 段寄存器

０ ０ ＥＳ

０ １ ＳＳ

１ ０ ＣＳ（或未用任何段寄存器）

１ １ ＤＳ

３）ＢＨＥ／Ｓ７（ＢＵＳＨｉｇｈＥｎａｂｌｅ／Ｓｔａｔｕｓ）：数据总线高８位有效信号。当ＣＰＵ读／写存储
器或Ｉ／Ｏ端口时，ＢＨＥ用作体选信号，与ＡＤ０配合来表示总线使用情况，如表２ ２所示。在
其它时间作为状态信号Ｓ７，但Ｓ７未定义。

表２ ２　ＢＨＥ和ＡＤ０编码的含义

ＢＨＥ ＡＤ０ 总线使用情况

０ ０ ＡＤ１５～ＡＤ０１６位数据总线上进行字节传送

０ １ ＡＤ１５～ＡＤ８８位数据总线上进行字节传送

１ ０ ＡＤ７～ＡＤ０８位数据总线上进行字节传送

１ １ 无效

４）ＮＭＩ（ＮｏｎＭａｓｋａｂｌｅＩｎｔｅｒｒｕｐｔ）：非屏蔽中断请求信号输入，上升沿触发。非屏蔽中断
不受ＩＦ的影响，不能用软件屏蔽。ＣＰＵ一旦检测到ＮＭＩ请求有效，就会在当前指令结束后，
执行中断类型号为２的中断处理程序。

５）ＩＮＴＲ（ＩｎｔｅｒｒｕｐｔＲｅｑｕｅｓｔ）：可屏蔽中断请求信号输入，高电平有效。ＣＰＵ在每条指令
的最后一个时钟周期对ＩＮＴＲ进行采样。一旦发现ＩＮＴＲ＝１时，并且当前中断允许标志ＩＦ
＝１时，则ＣＰＵ在当前指令结束后，响应中断请求，转入中断响应周期。

６）ＩＮＴＡ（ＩｎｔｅｒｒｕｐｔＡｃｋｎｏｗｌｅｄｇｅ）：中断响应信号输出，低电平有效。表示ＣＰＵ响应了
外部中断请求信号ＩＮＴＲ，发给请求中断的设备的回答信号。

７）ＲＤ（Ｒｅａｄ）：读信号。三态输出，低电平有效。表示当前ＣＰＵ 正在读存储器或Ｉ／Ｏ
端口。

８）ＷＲ（Ｗｒｉｔｅ）：写信号。三态输出，低电平有效。表示当前ＣＰＵ正在写存储器或Ｉ／Ｏ端口。

８ 　微机原理及汇编语言教程


此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


